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:Vorwort

Gemeinsam mit dem Bruder eine Horspielkassette horen, mit der Mutter eine App auf dem
Tablet ausprobieren, mit der Mitschiilerin eine kleine Recherche im Netz durchfiihren, mit
dem Vater eine Abendsendung im Kinderfernsehen anschauen - Kinder wachsen heute
selbstverstandlich mit Medien auf. Und Medien machen dabei auch vor der Grundschule
nicht Halt. Im Gegenteil: Der Medienkompetenzforderung in der Grundschule kommt eine
zunehmende Bedeutung zu. Ein Grundgedanke, dem auch die Initiative ,Medienpass NRW*
der nordrhein-westfalischen Landesregierung Rechnung tragt, die wir, die Landesanstalt fiir
Medien Nordrhein-Westfalen (LfM), als Partner unterstiitzen.

Die Forderung der Medienkompetenz ist ein Bestandteil des gesetzlichen Auftrages der LfM.
Vor diesem Hintergrund engagieren wir uns seit vielen Jahren auch in der Entwicklung von
padagogisch-didaktischen Materialien rund um das Thema Medien. Zur Unterstiitzung bei der
Medienkompetenzforderung Ihrer Schiilerinnen und Schiiler stellen wir Ihnen die nun ver-
6ffentlichte Handreichung ,Internet-ABC & AUDITORIX im Einsatz fiir den Medienpass NRW.
Mit LfM-Materialien den Kompetenzrahmen in der Grundschule umsetzen” zur Verfiigung.

Mit dieser Handreichung, die die LO Lehrer-Online GmbH im Auftrag der LfM realisiert hat,
wollen wir Ihnen eine Navigationshilfe an die Hand geben. Auf einen Blick kénnen Sie
erfassen, welche LfM-Materialien sich zur Umsetzung der Medienpass-Ziele eignen. Im Fokus
stehen hierbei die Angebote der Projekte Internet-ABC und AUDITORIX, zwei Projekte mit
vielfaltigen Materialien rund um die Themen ,Sicheres Surfen im Internet” einerseits sowie
»Horen und Horbildung” andererseits.

Wir hoffen, Ihre Arbeit nicht nur mit den Projektmaterialien, sondern auch mit diesem
~Wegweiser” gewinnbringend unterstiitzen zu konnen, und wiinschen Ihnen viel Erfolg
bei der Umsetzung des Medienpasses NRW in Ihrer Schule - aber auch bei der Medienarbeit
allgemein!

Dr. Jiirgen Brautmeier
Direktor
Landesanstalt fiir Medien NRW (LfM)



: Einfithrung

Der Medienpass NRW

Medienkompetenzforderung istin aller Munde und findet spatestens seit dem Aufkommen von Computer, Internet, Smartphone
und Co. auch zunehmend Eingang in den schulischen Kontext. Die Férderung von Medienkompetenz im Unterricht ist mittlerweile
fester Bestandteil von Lehrplanen und stoRt grundlegend auf Akzeptanz.

Die Landesanstalt fiir Medien Nordrhein-Westfalen (LfM) hat den gesetzlichen Auftrag, Medienkompetenzim Land NRW zu
fordern, Medienerziehung voranzutreiben und zum selbstverantwortlichen Umgang mit allen Formen analoger und digitaler
Medienkommunikation sowie zur gleichberechtigten Teilhabe an ihr beizutragen. So unterstiitzt sie die Zielgruppen der
Lehrerinnen und Lehrer, der Eltern und padagogisch Tétigen seit vielen Jahren mit konkreten Materialien und Angeboten zum
Auf- und Ausbau der Medienkompetenzen bei Kindern und Jugendlichen. Samtliche Materialien kdnnen kostenlos iiber den
LfM-Warenkorb bestellt werden (www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog).

Zur Unterstiitzung der Lehrerinnen und Lehrer bei der Vermittlung von Medienkompetenz haben die Landesregierung NRW,
die Landesanstalt fiir Medien Nordrhein-Westfalen (LfM) und die Medienberatung NRW die Initiative ,Medienpass NRW” initiiert
(www.medienpass.nrw.de). Die Initiative entwickelt Hilfestellungen und stédrkt den Austausch zwischen Eltern, Jugendarbeit
und Schule mit drei verschiedenen Bausteinen: Ein Kompetenzrahmen bietet pddagogischen Fachkraften Orientierung, tiber
welche Fahigkeiten Kinder und Jugendliche im Umgang mit Medien verfiigen sollten. Er unterscheidet zwischen Kindern im
Elementarbereich und im Grundschulalter, Heranwachsenden in der 5./6. Klasse und Jugendlichen in der Sekundarstufe I

(7. bis 10. Klasse). Ein Lehrplankompass zeigt auf, wo und wie die Anforderungen des Kompetenzrahmensin den Schul-
unterrichtintegriert werden kdnnen, und gibt praktische Hinweise und Anregungen fiir Lehrerinnen und Lehrer. Als drittes
Element dokumentiert der eigentliche Medienpass das Kompetenzniveau der Schiilerinnen und Schiiler und motiviert zur
weiteren Beschdftigung mit Medien.

Ziele der Handreichung

Die vorliegende Handreichung nimmt Bezug auf den erstgenannten Baustein der Initiative, den Kompetenzrahmen, und
mochte Sie bei der Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen im Unterricht unterstiitzen. Den einzelnen Kompetenzen aus
dem tibergeordneten Bereich der Kompetenzstufe 2 (Schiilerinnen und Schiiler der Grundschule) werden konkrete Materialien
aus dem Angebot der LfM zugeordnet, mit denen Sie im Unterricht arbeiten konnen.

Um der Zielgruppe gerecht zu werden, handelt es sich bei den Materialempfehlungen um Angebote der LfM-Medienkompetenz-
forderungsprojekte Internet-ABC und AUDITORIX, die sich an Fiinf- bis Zwélfjahrige richten.

Aufbau der Handreichung

Darstellung und Einordnung der Medienpass-Kompetenzen

Im ersten Teil der Handreichung finden Sie einen Uberblick iiber alle Teilkompetenzen des Kompetenzrahmens fiir die Grund-
schule sowie eine Zuordnung der Kompetenzen zu den entsprechenden Lehrplanen. Die Sortierung nach Fachern erméglicht
es Thnen, Ihren Unterricht an den Kompetenzen auszurichten.

Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Der Hauptteil der Handreichung soll Ihnen als Wegweiser bei der Umsetzung der Kompetenzen im Unterricht dienen.
Dies manifestiert sich in zwei Zugangswegen:

Zugangsweg 1 richtet sich an Lehrkrdfte, die ihren Unterricht gerne an einer oder mehrerer der Teilkompetenzen des Kom-
petenzrahmens ausrichten mochten und geeignete Materialien zur Umsetzung suchen. Jede der 20 Teilkompetenzen wird

einzeln vorgestellt und um passende Materialvorschldge erganzt. Exemplarisch wird dabei ein konkreter Materialvorschlag
ausfiihrlich prasentiert und didaktisch kommentiert. Weitere Materialien werden nacheinander aufgelistet und kurz erldutert.



Zugangsweg 2 richtet sich an Lehrkrafte, die die Angebote Internet-ABC und/oder AUDITORIX bereits kennen und wissen
mochten, welche der Materialien der beiden Projekte sich zur Abdeckung welcher Teilkompetenzen eignen. Die verschiedenen
Materialien werden nacheinander aufgelistet und mit den entsprechenden Kompetenzen verkniipft.

Weiterfiihrende Informationen

Im dritten Teil der Handreichung finden Sie eine Auswahl weiterer LfM-Materialien, die die Arbeit mit Medien unterstiitzen.
Das Kapitel enthalt einerseits zusdtzliche Material-Tipps zur Medienkompetenzforderung und andererseits Informationen fiir
die Elternarbeit. Die Materialien werden in Form einer kommentierten Linkliste prasentiert.

: Legende: In der Handreichung verwendete Icons

Projekt

Internet-ABC

AUDITORIX

Didaktische Hinweise

| j ' Zeit / Methode / technische Voraussetzungen
L!_l Kompetenz Bedienen/Anwenden

Kompetenz Informieren/Recherchieren
Kompetenz Kommunizieren/Kooperieren
Kompetenz Produzieren/Prdsentieren

Kompetenz Analysieren/Reflektieren

SEE

Gi] CD-ROM
Q Lehrerhandbuch

Bezugsquellen
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1. Darstellung und Einordnung der Medienpass-Kompetenzen

: 1.1 Kompetenzrahmen der Initiative
~Medienpass NRW*, Stufe 2 (1.-4. Klasse)

Quelle: Projektwebsite der Initiative ,Medienpass NRW* (www.medienpass.nrw.de/?q=de/inhalt/kompetenzrahmen)

Bedienen/Anwenden

Bedienen und Anwenden: Schiiler-
innen und Schiiler kennen unter-
schiedliche Nutzungsmdglichkei-
ten analoger und digitaler Medien
und wenden sie zielgerichtet an.

Die Schiilerinnen und Schiiler-...

nutzen analoge Medien (z. B.
Zeitung, Fernsehen, Radio) zur
Unterhaltung und Information.

wenden Basisfunktionen digitaler
Medien (z. B. Computer, Radio,
Fernsehen, Zeitung, Handy) an.

wenden Basisfunktionen eines
Textverarbeitungsprogramms an
(Formatierungen, Rechtschreib-
hilfe, Einfiigen von Grafiken,
Druckfunktion).

wenden Basisfunktionen des
Internets an (Angabe der voll-
standigen URL, Nutzung von
Links, Suchmaschinen).

Produzieren/Prisentieren Analysieren/Reflektieren

Schiilerinnen und Schiiler erar-
beiten unter Anleitung altersge-
maRe Medienprodukte und stellen
ihre Ergebnisse vor.

Die Schiilerinnen und Schiiler...

beschreiben unterschiedliche
Arten der Prasentation von
Informationen (z.B. Plakat, Bild-
schirmprédsentation, Audio-/
Videobeitrag).

beschreiben Vor- und Nachteile
unterschiedlicher Medienprodukte
(z.B. in Hinblick auf Zielgruppe,
Gestaltungs- und Distributions-
moglichkeiten).

erstellen unter Anleitung ein
einfaches Medienprodukt (z. B.
Plakat, Bildschirm-prdsentation,
Handyclip).

stellen ihre Arbeitsergebnisse vor.

q
X

Schiilerinnen und Schiiler
entnehmen zielgerichtet Infor-
mationen aus alters-gerechten
Informationsquellen.

formulieren ihren Wissensbedarf.

recherchieren unter Anleitung in
altersgemalRen Lexika, Kinder-
suchmaschinen und Bibliotheks-
angeboten.

entnehmen Medien gezielt Infor-
mationen und geben sie wieder.

unterscheiden zwischen Informa-
tions- und Werbebeitragen.

Schiilerinnen und Schiiler beschrei-
ben und hinterfragen ihr eigenes
Medienverhalten. Sie unterscheiden
verschiedene Medienangebote
und Zielsetzungen.

Die Schiilerinnen und Schiiler...

beschreiben die eigene Medien-
nutzung und -erfahrung und
erkennen daraus resultierende
Chancen und Risiken fiir ihren
Alltag.

kennen Regeln zum sinnvollen
Umgang mit Unterhaltungsmedien.

vergleichen und bewerten alters-
gemadlRe Medienangebote und

stellen die Vielfalt der Medienan-
gebote und ihre Zielsetzungen dar.

beschreiben an ausgewahlten
Beispielen (z. B. Film oder Wer-
bung) die Wirkung stilistischer
Merkmale.

Kommunizieren/Kooperieren

Schiilerinnen und Schiiler
wenden grundlegende Regeln fiir
eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation an und nutzen
sie zur Zusammenarbeit.

-~

Die Schiilerinnen und Schiiler...

beschreiben ihr eigenes Kommuni-
kationsverhalten (z. B. Telefon,
SMS, E-Mail, Chat).

wenden altersgemadRe Moglich-
keiten der Online Kommunikation
(z.B. Chat, E-Mail) an.

entwickeln Regeln und Empfeh-
lungen fiir eine sichere Kommuni-
kation im Internet.

nutzen unter Anleitung altersge-
malie Medien (z. B. Wiki, Lern-
plattform) zur Zusammenarbeit
bei schulischen Projekten.

B - ) ® @ o w -
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1. Darstellung und Einordnung der Medienpass-Kompetenzen

:1.2 Lehrplanbeziige

&) Bedienen/Anwenden’

Schiilerinnen und Schiiler nutzen analoge Medien (z. B. Zeitung, Fernsehen, Radio)

zur Unterhaltung und Information.

Die elektronischen Informations- und Kommunikationstechnologien sind [...] Hilfsmittel des Lernens und
Gegenstand des Unterrichts. (S. 15)

Der Unterrichtin der Grundschule vermittelt den Kindern eine Orientierung tiber wichtige Informationsmaglichkeiten
und leitet sie (die Schiilerinnen und Schiiler) an, vorhandene Informations- und Kommunikationsmedien sinnvoll
zu nutzen. (S. 15)

Die Schiilerinnen und Schiiler erfahren, dass Lesen und der bewusste Umgang mit unterschiedlichen Texten und
Medien Vergniigen bereiten und zu einer intensiven Auseinandersetzung mit der Welt fiihren kénnen.

Facher-
iibergreifend
(Richtlinien)

Bereich: Lesen - mit Texten und Medien umgehen
Schwerpunkt: Uber Lesefihigkeit verfiigen (S. 31)
Die Schiilerinnen und Schiiler finden in Texten gezielt Informationen und kdnnen sie wiedergeben.

Schwerpunkt: Mit Medien umgehen (S. 33)
Die Schiilerinnen und Schiiler nutzen Angebote in Zeitungen und Zeitschriften, in Horfunk und
Fernsehen, auf Ton- und Bildtragern sowie im Internet und wahlen sie begriindet aus.

Deutsch

Die Schiilerinnen und Schiiler recherchieren in Druck- und elektronischen Medien zu Themen oder
Aufgaben.

Bereich: Zeit und Kultur

Die Schiilerinnen und Schiiler recherchieren in/mit Medien und nutzen die Informationen (z. B. Internet, Bibliothek)
fiir eine Prasentation.

Sach-
unterricht

Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien (z. B. Computer,

digitaler Fotoapparat) an.

Die systematische Arbeit mit Medien tragt dazu bei, die Medienkompetenz der Schiilerinnen und Schiiler
zu entwickeln. (S. 15)

Facher-
tibergreifend
(Richtlinien)

Bereich: Gestalten mit technisch-visuellen Medien
Schwerpunkt: Prasentieren (S. 107)
Schiilerinnen und Schiiler nutzen Kameras [fiir] Dokumentationen in Gestaltungs- und

Prasentationszusammenhdngen, Klassenauffiihrungen und Projekttage (z. B. fotografieren
und videografieren).

Kunst

Schwerpunkt: Zielgerichtet gestalten
Schiilerinnen und Schiiler setzen einfache Formen digitaler Bildbearbeitung ein.

Schwerpunkt: Erproben von Materialien, Techniken und Werkzeugen
Schiilerinnen und Schiiler legen Archive fiir Bild- und Sprachdokumente an und verwalten sie
(z.B. nach Themen strukturiert).

Kompetenzbereich: Musik machen - mit der Stimme

Schwerpunkt: Mit der Stimme improvisieren (S. 92)
Die Schiilerinnen und Schiiler zeichnen die Improvisationsergebnisse auf Tontrdger auf [...].

Musik

Kompetenzbereich: Musik machen - mit Instrumenten

Schwerpunkt: Mit Instrumenten improvisieren und experimentieren (S. 92)
Die Schiilerinnen und Schiiler halten Klangergebnisse auf Tontrdger fest [...].
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. Darstellung und Einordnung der Medienpass-Kompetenzen

Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen eines Textverarbeitungsprogramms an
(Formatierungen, Rechtschreibhilfe, Einfiigen von Grafiken, Druckfunktion).

Die systematische Arbeit mit Medien tragt dazu bei, die Medienkompetenz der Schiilerinnen und Schiiler
zu entwickeln. (S. 15)

Facher-
libergreifend

(Richtlinien)

Bereich: Schreiben

Schwerpunkt: Uber Schreibfihigkeit verfiigen(S. 29)
Die Schiilerinnen und Schiiler nutzen Gestaltungs- und Uberarbeitungsméglichkeiten herkémmlicher
und neuer Medien (z. B. Schmuckblatter, Korrekturlinien, Clip-Art und Rechtschreibprogramme des PC).
Bereich: Schreiben

Schwerpunkt: Texte situations- und adressatengerecht gestalten (S. 29)
Die Schiilerinnen und Schiiler gestalten die liberarbeiteten Texte in Form und Schrift fiir die
Endfassung (z. B. fiir eine Verdffentlichung oder Prasentation).

Schwerpunkt: Richtig Schreiben (S. 30)

Die Schiilerinnen und Schiiler verwenden Hilfsmittel (z. B. Worterbuch, Lernkartei, Rechtschreibhilfe
des PC).

Deutsch

Bereich: Zeit und Kultur

Sach-
unterricht

Die Schiilerinnen und Schiiler arbeiten am PC mit Textverarbeitungs-, Lern- und Ubungsprogrammen.

Bereich: Gestalten mit technisch-visuellen Medien

Schwerpunkt: Erproben von Materialien, Techniken und Werkzeugen (S. 107):
Die Schiilerinnen und Schiiler nutzen Layouts im Schreibprogramm des Computers fiir eigene Arbei-

ten (z. B. Wort- und Bildkombinationen erstellen und gestalten, Uber- und Unterschriften wihlen
und gestalten).

Kunst

Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an (Angabe der

vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

Die Schiilerinnen und Schiiler sollen insbesondere lernen [...] mit Medien verantwortungsbewusst und sicher
umzugehen. (S. 11)

Facher-
tibergreifend
(Richtlinien)

Bereich: Zeit und Kultur

Die Schiilerinnen und Schiiler recherchieren mit/in Medien (z.B. Internet, Bibliothek) und nutzen die
Informationen fiir eine Prasentation.

Sach-
unterricht

Bereich: Gestalten mit technischvisuellen Medien

Schwerpunkt: Erproben von Materialien, Techniken und Werkzeugen (S. 107)
Die Schiilerinnen und Schiiler nutzen das Internet als Rechercheinstrument.

Kunst

* Quelle: Lehrplankompass NRW der Medienberatung NRW, Kompetenzbereich ,Bedienen/Anwenden”
(www.lehrplankompass.nrw.de/bedienenanwenden.htm)
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1. Darstellung und Einordnung der Medienpass-Kompetenzen

Schreiben. Texte situations- und adressatengerecht verfassen

g Die Schiilerinnen und Schiiler kldren Schreibabsicht, Schreibsituation und adressatenbezug [...]. (S. 29)
§ Lesen. Mit Texten und Medien umgehen. Mit Medien umgehen.
Die Schiilerinnen und Schiiler wahlen Texte interessenbezogen aus und begriinden ihre Auswahl. (S. 31)
_ﬂg "@ .E | Der Unterricht in der Grundschule vermittelt den Kindern eine Orientierung iiber wichtige Informationsméglich-
® 2 % keiten und leitet sie an, vorhandene Informations- und Kommunikationsmedien sinnvoll zu nutzen. (S. 15)
SE
Lesen. Mit Texten und Medien umgehen. Mit Medien umgehen.
5 Schiilerinnen und Schiiler recherchieren in Druck- und elektronischen Medien zu Themen und Aufgaben
8 (z.B. Kinderlexika, Sachbiichern, Suchmaschinen fiir Kinder). (S. 33)
()
e Schiilerinnen und Schiiler nutzen Angebote in Zeitungen und Zeitschriften, in Horfunk und Fernsehen, auf Ton
und Bildtragern sowie im Internet und wéhlen sie begriindet aus. (S. 33)
Medien unterstiitzen in spezifischer Weise Kommunikations- und Rechercheprozesse [...]. (S. 40)
Zeit und Kultur. Medien als Informationsmittel.
In diesem Schwerpunkt spielen Medien als zeitgeschichtliche bzw. historische Informationsquelle [...] eine
- besondere Rolle. (S. 42)
S Schiilerinnen und Schiiler recherchieren mit/in Medien (z. B. Internet/Bibliothek) und nutzen die Informationen
S | fiir eine Prdsentation. (S. 50)
-+
_§ Raum, Umwelt und Mobilitdt. Umweltschutz und Nachhaltigkeit.
§ Schiilerinnen und Schiiler recherchieren und diskutieren die Bedeutung und Nutzung von Ressourcen und erproben
den sparsamen Umgang mitihnen (z. B. Wasser, Energie, Boden, Luft und Papier). (S. 47)
Mensch und Gemeinschaft. Aufgaben des Gemeinwesens.
Schiilerinnen und Schiiler recherchieren und erkunden Aufgabenbereiche im Gemeinwesen und stellen diese dar
(z.B. Biirgermeister, Polizei, Feuerwehr). (S. 48)
*g’ Textiles Gestalten, Erprobung von Materialien, Techniken und Werkzeugen.
2 Schiilerinnen und Schiiler nutzen das Internet als Rechercheinstrument. (S. 106)

Der Unterrichtin der Grundschule vermittelt den Kindern eine Orientierung iiber wichtige Informationsmaglich-
keiten und leitet sie an, vorhandene Informations- und Kommunikationsmedien sinnvoll zu nutzen. (S. 15)

Facher-
tibergreifend
(Richtlinien)

Sprechen und Zuhéren. Zu anderen sprechen

Die Schiilerinnen und Schiiler fassen gelernte Sachverhalte zusammen und tragen sie — auch durch Medien
gestiitzt - vor. (S. 28)

Lesen. Mit Texten und Medien umgehen. Uber Lesefihigkeiten verfiigen.

Deutsch

Schiilerinnen und Schiiler finden in Texten gezielt Informationen und kdnnen sie wiedergeben. (S. 31)

Texte erschlieRen/Lesestrategien nutzen.

Schiilerinnen und Schiiler erfassen zentrale Aussagen von Texten und geben sie zusammenfassend wieder
(z.B. als Stichwortzettel, Inhaltsangabe, Skizze, Grafik). (S. 32)
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1. Darstellung und Einordnung der Medienpass-Kompetenzen
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Die Schiilerinnen und Schiiler sollen insbesondere lernen, mit Medien verantwortungsbhewusst und sicher
umzugehen. (S. 11)

(Richtlinien)

5 Lesen. Mit Texten und Medien umgehen. Mit Medien umgehen.
% Schiilerinnen und Schiiler bewerten Medienbeitrage kritisch (z. B. durch Unterscheiden und Trennen von
=] Information und Werbebeitrdgen). (S. 33)
\ E Zeit und Kultur. Mediennutzung
_::m‘a’ § Die Schiilerinnen und Schiiler untersuchen kritisch Angebote der Unterhaltungs- und Informationsmedien und
S | begriinden Regeln zum sinnvollen Umgang mitihnen. (S. 50)

* Quelle: Lehrplankompass NRW der Medienberatung NRW, Kompetenzbereich ,Informieren/Recherchieren”
(www.lehrplankompass.nrw.de/informierenrecherchieren.htm)

@ Kommunizieren/Kooperieren®

Schiilerinnen und Schiiler beschreiben ihr eigenes Kommunikationsverhalten

(z. B. Telefon, SMS, E-Mail, Chat).

Wahrnehmen und Kommunizieren sind wichtige Voraussetzungen fiir (beginnende) Lernprozesse, Fragehaltungen
und inhaltliche Auseinandersetzungen. [...] Schiilerinnen und Schiiler lernen, eigene Beobachtungen, Einschatzungen
und Uberlegungen in unterschiedlicher aber angemessener Weise anderen mitzuteilen. (S. 13)

Facher-
libergreifend
(Richtlinien)

Sprache und Sprachgebrauch untersuchen. Sprachliche Verstandigung untersuchen. (S. 33)

E Schiilerinnen und Schiiler beriicksichtigen die unterschiedlichen Bedingungen miindlicher und schriftlicher
3 Kommunikation beim Sprechen und Schreiben.
a
Die Schiilerinnen und Schiiler sprechen iiber Verstehens- und Verstandigungsprobleme bei Missverstandnissen.
o | Bereits vorhandene Vorstellungen, Erfahrungen, Deutungsmuster und Handlungsmdglichkeiten der Schiilerinnen
= .
L .S | undSchiiler werden genutzt [...]. (S. 39)
(SR
& 2 | Zeit und Kultur. Mediennutzung.
S

Schiilerinnen und Schiiler vergleichen alte und neue Medien miteinander und dokumentieren ihre Ergebnisse. (S. 50)

Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgemaRe Méglichkeiten der Online-Kommunikation

(z.B. Chat, E-Mail) an.

Der Unterrichtin der Grundschule [...] leitet sie [die Kinder] an, vorhandene Informations- und
Kommunikationsmedien sinnvoll zu nutzen. (S. 15)

Facher-
tibergreifend
(Richtlinien)

5 Sprache und Sprachgebrauch untersuchen. Sprachliche Verstandigung untersuchen (S. 33)
*§ Schiilerinnen und Schiiler beriicksichtigen die unterschiedlichen Bedingungen miindlicher und schriftlicher
- o Kommunikation beim Sprechen und Schreiben.
D‘..v
5 Interkulturelles Lernen: Handeln in Begegnungssituationen (S. 80)
% Schiilerinnen und Schiiler nehmen mit Hilfe des Englischen Kontakt zu Kindern aufRerhalb des eigenen Landes
S auf (z. B. E-Mail, SMS, Postkarten, kurze Briefe).

. —
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1. Darstellung und Einordnung der Medienpass-Kompetenzen

Schiilerinnen und Schiiler entwickeln Regeln und Empfehlungen fiir eine sichere
Kommunikation im Internet.
35
_’g) "é g Die Schiilerinnen und Schiiler sollen insbesondere lernen [...] mit Medien verantwortungsbewusst und sicher
8 | umzugehen. (S. 11)
w o ";)

o &

D0~
Sprechen und Zuhéren.

5 Gesprache fiihren (S. 28)

2 Schiilerinnen und Schiiler beachten gemeinsam entwickelte Gesprachsregeln [...].

()

e Zu anderen sprechen (S. 28)

Schiilerinnen und Schiiler sprechen funktionsangemessen: erzahlen, informieren, argumentieren.

2 Zeit und Kultur. Mediennutzung.

§ Schiilerinnen und Schiiler untersuchen kritisch Angebote der Unterhaltungs- und Informationsmedien und

f‘c.»’ begriinden Regeln zum sinnvollen Umgang mitihnen.

>3

—§ Mensch und Gemeinschaft. Freundschaft und Sexualitat.

K Schiilerinnen und Schiiler kennen Verhaltensempfehlungen in Konfliktsituationen (z. B. sexuelle Beldstigung).
Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemaRe Medien (z. B. Wiki,
Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.

2 ’q&: Der Unterricht fordert die Fahigkeit und die Bereitschaft, das eigene Lernen bewusst und zielgerecht zu gestalten

5 ‘% £ | und mit anderen zusammenzuarbeiten. (S. 14)
c 9=
._.g; g % Die systematische Arbeit mit Medien tragt dazu bei, die Medienkompetenz der Schiilerinnen und Schiiler zu

S £ entwickeln. (S. 15)

< | Sprechen und Zuhéren (S. 25)

(%]

:,5,, Sprechen und Zuhoren istimmer auch soziales Handeln. Es geht darum [...], Verantwortung zu iibernehmen und

a mit anderen zusammenzuarbeiten.

. % Teamfdhigkeit, Arbeitsteilung und soziale Kooperation werden im Sachunterricht gezielt gefordert. (S. 39)

< ‘T
ﬁ & | Medien unterstiitzen in spezifischer Weise Kommunikations- und Rechercheprozesse und werden fiir
S | veranschau-lichende und interaktive Formen der Darstellung von Ergebnissen genutzt. (S. 40)

= Prozessbezogene Bereiche/Kompetenzen (S. 58)

g Darstellen/Kommunizieren (S. 58 ff.)

< Schiilerinnen und Schiiler bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei Verabredungen

© . . . . P

= und setzen eigene und fremde Standpunkte in Beziehung (kooperieren und kommunizieren).

* Quelle: Lehrplankompass NRW der Medienberatung NRW, Kompetenzbereich ,Kommunizieren/Kooperieren”
(www.lehrplankompass.nrw.de/kommunizierenkooperieren.htm)
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1. Darstellung und Einordnung der Medienpass-Kompetenzen

& Produzieren/Prasentieren”

Schiilerinnen und Schiiler beschreiben unterschiedliche Arten der Prasentation von

Informationen (z.B. Plakat, Bildschirmpradsentation, Audio-/Videobeitrag).

Schiilerinnen und Schiiler lernen, eigene Beobachtungen, Einschitzungen und Uberlegungen in unterschiedlicher
aber angemessener Weise anderen mitzuteilen. [...]

Facher-
libergreifend
(Richtlinien)

Schiilerinnen und Schiiler erfahren, dass Lesen und der bewusste Umgang mit unterschiedlichen Texten und
Medien Vergniigen bereiten und zu einer intensiveren Auseinandersetzung mit der Welt fiihren kdnnen. (S. 26)
Bereich: Lesen - mit Texten und Medien umgehen

Schwerpunkt: Mit Medien umgehen
Die Schiilerinnen und Schiiler nutzen Medien als Anreiz zum Sprechen, Schreiben und Lesen.

Deutsch

Bereich: Schreiben

Schwerpunkt: Texte situations- und adressatengerecht verfassen
Die Schiilerinnen und Schiiler verfassen Texte verschiedener Textsorten funktionsangemessen: [...]
darstellende Texte verstandlich und strukturiert (z. B. Sachtexte, Lernergebnisse), [...].

Schiilerinnen und Schiiler beschreiben Vor- und Nachteile unterschiedlicher Medienprodukte

(z. B. in Hinblick auf Zielgruppe, Gestaltungs- und Distributionsmdglichkeiten).

Schiilerinnen und Schiiler lernen, neue Erkenntnisse mit vorhandenen Kenntnissen und Mustern zu vergleichen,
um zu neuen Bewertungen und Einschatzungen zu kommen. (S. 13)

Facher-
tibergreifend

(Richtlinien)

Bereich: Lesen - mit Texten und Medien umgehen

Schwerpunkt: Mit Medien umgehen
Die Schiilerinnen und Schiiler vergleichen die unterschiedliche Wirkung von Text-, Film/Video oder
Horfassungen.

Deutsch

Bereich: Zeit und Kultur

Schwerpunkt: Mediennutzung
Schiilerinnen und Schiiler vergleichen alte und neue Medien miteinander und dokumentieren ihre
Ergebnisse (z. B. Herstellung, Konsum, Wirkungen).

Sach-
unterricht
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1. Darstellung und Einordnung der Medienpass-Kompetenzen

Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches Medienprodukt
(z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).
25
k2 i3 £ | Indem die Medien selbst zum Gegenstand der Arbeit im Unterricht werden, erfahren die Schiilerinnen und
I_fl_‘é o % Schiiler Mglichkeiten und Beschrdankungen einer durch Medien geprdgten Lebenswirklichkeit. (S. 15)
SE
Der Deutschunterricht erweitert die Kompetenzen der Schiilerinnen und Schiiler in Bezug [...] auf eine sinnvolle
Mediennutzung. Anregende Gesprdchs- und Erzdhlanldsse sowie Situationen, in denen Schiilerinnen und Schiiler
Vortrdage und Prdsentationen gestalten,sind Teil des Unterrichts. (S. 23)
Bereich: Lesen - mit Texten und Medien umgehen
- Schwerpunkt: Mit Medien umgehen
2 Schiilerinnen und Schiiler nutzen Medien zum Gestalten eigener Medienbeitrage.
§ Schwerpunkt: Texte prasentieren
Schiilerinnen und Schiiler gestalten sprechend und darstellend Texte (auch) auswendig [...].
Bereich: Sprechen und Zuhéren
Schwerpunkt: Szenisch spielen
Schiilerinnen und Schiiler versetzen sich in eine Rolle und gestalten sie sprecherisch, gestisch und
mimisch.
- Von besonderer Bedeutung ist es, dass die Schiilerinnen und Schiiler dazu angeleitet werden, die eigenen Lern-
S ergebnisse zu dokumentieren, sie anderen zu erkldren und sie gemeinsam auch kritisch zu reflektieren. (S. 39)
8 Bereich: Zeit und Kultur
c
2 Schwerpunkt: Medien als Informationsmittel
§ Schiilerinnen und Schiiler recherchieren mit/in Medien (z. B. Internet, Bibliothek) und nutzen die
Informationen fiir eine Prasentation.
~ Prozessbezogene Kompetenzen
é Darstellen/Kommunizieren
Q Schiilerinnen und Schiiler entwickeln und nutzen fiir die Prasentation ihrer Losungswege, Ideen und Ergebnisse
é geeignete Darstellungsformen und Prdsentationsmedien wie Folie oder Plakat und stellen sie nachvollziehbar dar
(z.B.im Rahmen von Rechenkonferenzen). (prasentieren und austauschen)
Bereich: Gestalten mit technisch-visuellen Medien
Schwerpunkt: Erproben von Materialien, Techniken und Werkzeugen
Schiilerinnen und Schiiler nutzen Layouts im Schreibprogramm des Computers fiir eigene Arbeiten
(z.B. Wort- und Bildkombination erstellen und gestalten, Uber- und Unterschriften wahlen und
2 gestalten).
=
2 Schwerpunkt: Prasentieren
Schiilerinnen und Schiiler nutzen Kameras [fiir] Dokumentationen in Gestaltungs- und Prasentations-
zusammenhangen, Klassenauffiihrungen und Projekttagen (z. B. fotografieren und videografieren).
Schwerpunkt: Zielgerichtet gestalten
Schiilerinnen und Schiiler setzen einfache Formen digitaler Bildbearbeitung ein.
Musik machen
= Schiilerinnen und Schiiler halten Klangergebnisse auf Tontrager fest und reflektieren sie kritisch.
=}
=
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. Darstellung und Einordnung der Medienpass-Kompetenzen

Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre Arbeitsergebnisse vor.

Strukturieren und Darstellen sind Kompetenzen, die Schiilerinnen und Schiiler dazu befahigen, aus der Auseinander-
setzung mit einem Unterrichtsinhalt heraus Erkenntnisse, Einsichten und Ergebnisse zu formulieren und diese
angemessen festzuhalten. (S. 13)

Facher-
libergreifend
(Richtlinien)

Sie [die Schiilerinnen und Schiiler] gehen handelnd mit Texten um und prasentieren ihre Produkte, indem sie
Texte inszenieren, vortragen oder sprachlich umgestalten. (S. 26)

Bereich: Sprechen und Zuhéren

Schwerpunkt: Zu anderen sprechen

Schiilerinnen und Schiiler fassen gelernte Sachverhalte zusammen und tragen sie auch durch
Medien gestiitzt vor.

Deutsch

Bereich: Lesen - Mit Texten und Medien umgehen
Schwerpunkt: Texte prasentieren:
Schiilerinnen und Schiiler wirken bei Lesungen und Auffiihrungen mit.

Medien [...] werden fiir veranschaulichende und interaktive Formen der Darstellung von Ergebnissen genutzt. (S. 40)

Sach-
unterricht

Durch Prasentationen [...] bekommen Schiilerinnen und Schiiler Riickmeldungen zu ihren Arbeitsergebnissen und
erfahren die Wertschatzung ihrer Lernanstrengungen [...] (S. 40)

* Quelle: Lehrplankompass NRW der Medienberatung NRW, Kompetenzbereich ,Produzieren/Prdsentieren”
(www.lehrplankompass.nrw.de/produzierenpraesentieren.htm)

&) Analysieren/Reflektieren”

Die Schiilerinnen und Schiiler beschreiben die eigene Mediennutzung und -erfahrung und

erkennen daraus resultierende Chancen und Risiken fiir ihren Alltag.

Die Schiilerinnen und Schiiler sollen inshbesondere lernen

Facher-
tibergreifend
(Richtlinien)

- die eigene Meinung zu vertreten und die Meinung anderer zu achten.
- mit Medien verantwortungsbewusst und sicher umzugehen. (S. 11)

Deutsch, Bereich: Sprechen und Zuhéren
Schwerpunkt: Gesprache fiihren (S. 28)

Schiilerinnen und Schiiler beschreiben eigene Gefiihle (z. B. Angst in Streitsituationen) und
reagieren auf Befindlichkeiten anderer.

Deutsch

Schiilerinnen und Schiiler diskutieren gemeinsam Anliegen und Konflikte und suchen nach Lésungen.
Sachunterricht, Zeit und Kultur
Schwerpunkt: Mediennutzung (S. 50)
Schiilerinnen und Schiiler untersuchen kritisch Angebote der Unterhaltungs- und Informationsmedien
und begriinden Regeln zum sinnvollen Umgang mit ihnen.
Kunst, Bereich: Gestalten mit technischvisuellen Medien

Schwerpunkt: Zielgerichtet gestalten (S. 107)

Schiilerinnen und Schiiler hinterfragen und nutzen Bildsprache und Bildinformationen visueller
Medien nach ihrer Aussage und Botschaft kritisch.

Sachunter-
richt

Kunst
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1. Darstellung und Einordnung der Medienpass-Kompetenzen

Die Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang mit
Unterhaltungsmedien.

=
2 Die Fahigkeit, eigene Arbeits- und Lernprozesse zu entwickeln und mit anderen zu reflektieren, nimmt [...] einen
§ wichtigen Stellenwert ein. (S. 25)
Sachunterricht, Mensch und Gemeinschaft
% Schwerpunkt: Zusammenleben in der Klasse, in der Schule und in der Familie
i Schiilerinnen und Schiiler entwickeln Losungsmaglichkeiten fiir Konfliktsituationen, stellen diese
f'c—" dar und tberpriifen ihre Wirkung (z. B. im Rollenspiel).
3
'§ Schwerpunkt: Freundschaft und Sexualitét
v Schiilerinnen und Schiiler kennen Verhaltensempfehlungen in Konfliktsituationen
(z.B. sexuelle Belastigung).

Die Schiilerinnen und Schiiler vergleichen und bewerten altersgemaf3e Medienangebote

und stellen die Vielfalt der Medienangebote und ihre Zielsetzungen dar.

=iy
g o2
@ "é .£ | Indem die Medien selbst zum Gegenstand der Arbeit im Unterricht werden, erfahren die Schiilerinnen und
w2 % Schiiler Moglichkeiten und Beschrankungen einer durch Medien gepragten Lebenswirklichkeit.
&
Deutsch, Bereich: Mit Texten und Medien umgehen
- Schwerpunkt: Mit Medien umgehen (S. 33)
2 Schiilerinnen und Schiiler vergleichen die unterschiedliche Wirkung von Text, Film/Video und
3 Horfassungen.
a
Schiilerinnen und Schiiler bewerten Medienbeitrage kritisch (z. B. durch Unterscheiden und
Trennen von Information und Werbebeitragen).
+ | Sachunterricht, Bereich: Mensch und Gemeinschaft
< fg) Schwerpunkt: Interessen und Bediirfnisse (S. 48)
A 4°C-" Schiilerinnen und Schiiler beschreiben, wie eigene Konsumwiinsche durch Werbung beeinflusst
S werden.
Kunst, Bereich: Szenisches Gestalten
@ Schwerpunkt: Zielgerichtet gestalten (S. 108)
2 Schiilerinnen und Schiiler setzen musikalische und choreografische Darstellungsmittel und -formen
ein und reflektieren deren Wirkung.
Die Schiilerinnen und Schiiler beschreiben an ausgewdhlten Beispielen (z. B. Film,
Werbung) die Wirkung stilistischer Merkmale.
=
2 Im reflektierenden Gesprach iiber die Wirkung der eingesetzten Mittel entwickeln sie [die Schiilerinnen und
§ Schiiler] ihre Ausdrucksmdglichkeiten und damit ihre Personlichkeit. (S. 25)
Kunst, Bereich: Auseinandersetzung mit Bildern und Objekten
@ Schwerpunkt: Wahrnehmen und Deuten (S. 109)
2 Schiilerinnen und Schiiler prazisieren eigene Wahrnehmungen und duRern Assoziationen.

* Quelle: Lehrplankompass NRW der Medienberatung NRW, Kompetenzbereich , Analysieren/Reflektieren”
(www.lehrplankompass.nrw.de/analysierenreflektieren.htm)
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

:2.1 Zu den Projekten

internet-ab

Das Portal fiir Kinder,
Eltern und Pddagogen

Wissen, wie’s geht! Zeigen, wie’s geht! — Das Internet-ABC ist ein spielerisches und sicheres Angebot fiir den Einstieg ins
Internet. Als Ratgeber im Netz bietet es konkrete Hilfestellungen und Informationen zum verantwortungsvollen Umgang mit
dem World Wide Web. Die werbefreie Plattform richtet sich mit Erklarungen, Tipps und Tricks an Kinder von flinf bis zwolf Jahren
sowie an Eltern und padagogische Fachkrafte. Das Projekt wird von dem gemeinniitzigen Verein Internet-ABC e. V. getragen,
dem 13 Landesmedienanstalten angehdren. Zentrales Ziel der Vereinsarbeit ist es, Kinder und Erwachsene beim Erwerb und
der Vermittlung von Internetkompetenz zu unterstiitzen.

Die Kinderseite

Kinder von flinf bis zwolf Jahren kénnen unter www.internet-abc.de spielerisch Wissen rund um das Netz erwerben. Tierische
Weggefdhrten begleiten sie auf spannenden Seiten zum Spielen, Lernen und Kommunizieren in vier Themenbereichen:
Computer & Internet, Schule & Hobby, Spiel & SpaR und Mitreden & Mitmachen.

Wissen, wie’s geht!

Besonders geeignet fiir den Einsatz im Unterricht sind die verschiedenen Lernmodule des Bereichs ,Wissen, wie's geht!” aus
der Rubrik ,Computer & Internet”. In Kleingruppen oder Partnerarbeit konnen die Schiilerinnen und Schiiler mit Hilfe der
vertonten ,Wissen wie’s geht!”-Module spielerisch Themenschwerpunkte wie zum Beispiel Datenschutz, Chat und Soziale
Netzwerke erarbeiten und ihr Wissen in interaktiven Ubungen festigen.

Fiir tiirkeistammige Kinder und Eltern hat das Internet-ABC fiinf ,Wissen wie’s geht!“-Module ins Tiirkische iibersetzen lassen.
Auf diese Weise konnen sich die Kinder zunachst in ihrer Muttersprache mit den Inhalten vertraut machen, um dann zwischen
den deutschsprachigen und tiirkischsprachigen Bereichen hin und her zu wechseln.

Surfschein

AnschlieRend kdnnen die Heranwachsenden ihre Kenntnisse im Surfschein testen. Der Surfschein bietet Kindern und
Lehrkraften die Moglichkeit, dasin den ,Wissen wie’s geht!“-Modulen Erlernte gemeinsam spielerisch abzufragen und noch
bestehende Liicken aufzudecken. Dabei geht es unter anderem um die Themen Urheberrecht, richtiges Verhalten im Chat,
Mobbing im Netz, Musik-Downloads, den sicheren Umgang mit Passwortern oder ums Mailen. Wie beim echten Fiihrerschein
entscheidet die Gesamt-Punktzahl tiber ,bestanden” oder ,nicht bestanden”. Und wer es beim ersten Anlauf nicht schafft,
kann jederzeit erneut sein Wissen testen - bis der Fiihrerschein endlich ausgedruckt werden kann.

Weitere Angebote fiir Kinder

Zur Vertiefung ihres Wissens konnen die Kinder auch im Baukasten kreativ werden oder iiben, wie man zielgerichtet Infor-
mationen sucht, etwa fiir die Hausaufgaben. Der Schulfachnavigator bietet sortiert nach Unterrichtsfachern viele Links zu
kindgerechten Seiten, die hilfreiche Informationen fiir Hausaufgaben, Referate und Klassenarbeiten bereithalten. Des
Weiteren konnen die Schiilerinnen und Schiiler ihre Meinung zu verschiedenen Themen im Forum posten, eine eigene
Umfrage erstellen oder ein Online-Fotoalbum gestalten. Alle Angebote sind redaktionell betreut und kénnen erganzend im
Unterricht eingesetzt werden.

Link zum Portal fiir Kinder: www.internet-abc.de
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Portal fiir Eltern und padagogische Fachkrifte

Informationen und Hilfestellungen

Die Seiten fiir Eltern und padagogische Fachkrafte erklaren das World Wide Web mit all seinen Maglichkeiten, aber auch
Tiicken. Laien und Profis finden hier Informationen zu aktuellen Entwicklungen, Tipps zum sicheren und lohnenden Umgang
mit dem Internet und vor allem konkrete Hilfestellungen, wie man Kindern den Einstieg in das Medium Internet vermittelt:
Wann erlaube ich meinem Kind die ersten Schritte durch das WWW? Wie leite ich es an, und was muss ich dabei beachten? Zu
den umfangreichen Informationsangeboten gehoren auch Softwareverzeichnisse, die in einer Positivauswahl padagogische
Empfehlungen zu rund 600 Spielen und 250 Lernprogrammen geben.

o Link zum Portal fiir Eltern und padagogische Fachkrafte: www.internet-abc.de/eltern
= Link zum tiirkischsprachigen Bereich fiir Eltern: www.internet-abc.de/eltern/turkce.php

Hinweise zur Nutzung des Internet-ABC im Unterricht

Auf den Erwachsenenseiten des Internet-ABC finden Sie zudem wichtige Hinweise und Materialien zur Nutzung des
Internet-ABCim Unterricht. Diese umfassen Erlduterungen, warum das Internet {iberhaupt Thema in der Schule sein sollte,
welche Voraussetzungen (Lehrplane, Computer und Software, Ausbildung der Lehrkrafte) gegeben sein miissen und wie
medienpddagogische Projekte sowie ein thematisch ausgerichteter Elternabend praktisch durchgefiihrt werden kénnen.

0) Material Tipps ~

Internet in der Schule - so geht’s!

Der Artikel zeigt auf, welche technischen und infrastrukturellen Voraussetzungen fiir den Unterricht mit Computer und
Internet gegeben sein miissen.

Link zum Fachartikel: www.internet-abc.de/eltern/internet-pc-schule.php

Warum Internet im Unterricht?

Dieser Fachartikel beantwortet Ihnen die Frage: Inwieweit kann das Internet gewinnbringend in den Unterricht
integriert werden?

Link zum Fachartikel: www.internet-abc.de/eltern/internet-im-unterricht.php

Medienpddagogische Projekte in der Schule: Ein Leitfaden
Schritt fiir Schritt werden in diesem Leitfaden die verschiedenen Stationen der Planung und Durchfiihrung eines
eigenen Medienprojekts beschrieben.

Link zum Fachartikel: www.internet-abc.de/eltern/medienpaedagogische-projekte-schule.php

Tipps fiir Lehrkrdfte zum Einstieg von Kindern ins Netz
Dieser Flyer bietet Ihnen Informationen, wie Sie das Internet-ABC gemeinsam mit Ihren Schiilerinnen und Schiilern
entdecken und nutzen konnen.

Bestellung des Flyers: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download des Flyers: www.internet-abc.de/eltern/internet-abc-flyer-broschueren.php

-

-c'..

-v'......‘ ..

- w ®» 0000 0.0 000000000
0000000



2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Konkrete Materialien fiir den Unterricht

Daneben sind im ,Unterrichten”-Bereich des Online-Angebots verschiedene Unterrichtseinheiten, Methodenbausteine und
Materialien zu finden, die Ihnen helfen, Medienerziehung in Grund- und weiterfiihrenden Schulen praktisch umzusetzen.
Informationen und Tipps zum Bau einer schulischen Internetseite sowie zahlreiche Linktipps runden das Angebot ab.

Unterrichtseinheiten

Wahrend Lehrerhandbuch und CD-ROM des Internet-ABC einzelne Themen aus dem Bereich ,Computer und Internet” ausfiihrlich
fiir Kinder erkldren, sollen diese gebiindelten Materialien aufzeigen, wie der Computer und das Internet fiir einzelne Schulfacher
nutzbringend eingesetzt werden konnen. Die Unterrichtseinheiten fiir die Klassen 3 bis 6 enthalten Erlduterungen, welche
Kompetenzen vermittelt werden, Kurzinformationen und didaktisch-methodische Kommentare, Erklarungen zum Ablauf der
Einheit sowie die eigentlichen Arbeitsbldtter. Die Arbeit zu den einzelnen Themen erfordert jeweils mehrere Unterrichtsstunden.
Von jeder Einheit wird jedoch auch eine Kurzfassung angeboten, die sich besonders fiir Vertretungsstunden eignet.

Link zu den Unterrichtseinheiten: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Medienpddagogische Methodenbausteine

Die medienpadagogischen Methoden des Internet-ABC sind beispielhafte Methodenbausteine fiir die Praxis. Sie bieten konkrete
Ideen und Anleitungen, wie das Internet-ABC kreativ und spielerisch sowohl fiir kleine Einheiten als auch im Rahmen von
Projektwochen zielgerichtet eingesetzt werden kann.

Link zu den Methodenbausteinen: www.internet-abc.de/eltern/medienpaedagogische-methoden.php

Lehrerhandbuch und CD-ROM

Das Lehrerhandbuch bietet Lehrkréften Informationen, wie sie mitihren Schiilerinnen und Schiilern das weltweite Netz mit
all seinen Chancen und Gefahren gemeinsam kennenlernen und erkunden kénnen: Wie funktioniert das Internet, worauf
muss ich achten, wie werde ich selbst aktiv? Die verschiedenen Themenbereiche spiegeln die Lernmodule der Online-Version
wider, erganzt durch didaktisch-methodische Kommentare fiir den Unterricht.

Die CD-ROM ,Wissen, wie's geht!” ist parallel zum Lehrerhandbuch entwickelt worden und im Idealfall mit dieser gemeinsam
im Unterricht zu verwenden. Im Handbuch befinden sich Arbeitsblatter, die nahezu alle Texte und Aufgaben zu den interaktiven
Lernmodulen auf der CD-ROM beinhalten. Dieses kopierfahige Ubungsmaterial ermdglicht es, die Inhalte der Lernmodule
auch Schulklassen mit wenigen oder gar keinen Computerarbeitsplatzen nahe zu bringen. Praxisnah, anschaulich und kindgerecht
wird damit Basiswissen zu Inhalten wie Surfen und Navigieren, Internetsicherheit, Medien im Internet oder E-Mail und Chat
vermittelt.

Bestellung von Lehrerhandbuch und CD-ROM: www. fmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download des Lehrerhandbuchs: www.internet-abc.de/eltern/cd-rom-handbuch-bestellen.php

Flyer und Broschiiren

Das Internet-ABC hat diverse Broschiiren und Flyer fiir Kinder und Erwachsene entwickelt, die zum einen durch das umfang-
reiche Angebot fiihren und zum anderen vertiefende Informationen fiir Kinder, Eltern und padagogische Fachkréfte bereithalten.
Sie eignen sich damit sowohl fiir den Einsatz im Unterricht als auch fiir Elternabende oder andere medienpadagogische
Veranstaltungen.

Bestellung der Broschiiren und Flyer: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Broschiiren und Flyer: www.internet-abc.de/eltern/internet-abc-flyer-broschueren.php
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Auditorix

www.auditorix.de '

AUDITORIX ist ein Gemeinschaftsangebot der LfM und der INITIATIVE HOREN. Die INITIATIVE HOREN ist ein bundesweiter
Zusammenschluss von Verbanden und Institutionen, der fiir das Horen in seiner gesamten Komplexitat sensibilisieren mochte.

AUDITORIX bietet interaktive Angebote rund um die Themen Héorspiel und Horspiele selber machen. Der neugierige Loffelhund
Auditorix will Kinder fiir das wichtige Thema Horen sensibilisieren, ihre Hor- und Zuhérkompetenzen fordern sowie ihr Qualitats-
empfinden und Urteilsvermdgen in Bezug auf Hormedien aller Art schulen. Das Angebot orientiert sich an den curricularen
Vorgaben der Grundschule, kann aber auch im Offenen Ganztag, in der Freien Jugendarbeit oder Medienpadagogik eingesetzt
werden.

Zudem verleiht AUDITORIX jahrlich das AUDITORIX-Horbuchsiegel. Das Qualitédtssiegel fiir Kinderhorbiicher (drei bis 13 Jahre)
bietet fiir Kinder, Eltern und padagogische Fachkrafte eine solide Orientierungshilfe im schwer zu iiberschauenden Horbuch-
markt. Die AUDITORIX- Website prasentiert alle ausgezeichneten Horbiicher mit Horproben, Inhaltsangaben und kindgerechten
Jurybegriindungen. Uber ein Voting-Tool kénnen die Kinder eine eigene Bewertung abgeben.

Horwerkstatt (CD ROM)

Auditorix - ein neugieriger, kleiner Loffelhund mit gro3en Ohren - fiihrt als Leitfigur durch die im Jahr 2008 verdffentlichte
gleichnamige Horwerkstatt. Entstanden sind die Materialien fiir Kinder im Grundschulalter im Rahmen des Gemeinschaftsprojekts
,Horen mit Qualitit” der INITIATIVE HOREN und der Landesanstalt fiir Medien Nordrhein-Westfalen (LfM). Die von der SCHULE
DES HORENS entwickelte CD-ROM ist kein Computer-Spiel, sondern eine in Lehrer- und Schiilerteil gegliederte und aufeinander
abgestimmte Lernsoftware. In flinf Modulen geht es von der Sinneswahrnehmung Horen liber das Spiel mit der eigenen Stimme
bis hin zur Produktion kleiner Horstiicke.

Interaktive Spiele, Filme, Mini-Features, Interviews mit Horspielprofis, eine Gerdusche-Sammlung, Gerdusch-Rezepte, Text-
vorlagen, Arbeitsblatter, eine Schnittsoftware, eine groRe Auswahl an frei nutzbaren Musikstiicken — die Horwerkstatt bietet
didaktisch vielseitig einsetzbares Material rund um das Thema Hérspiel.

Bestellung der CD-ROM: www.fmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Kinderseite

Die Kinderseite www.auditorix.de ist, wie auch die AUDITORIX-Horwerkstatt, in flinf Module unterteilt: Welt des Horens, Welt
der Horbiicher, Welt der Gerdusche, Welt der Stimme und Welt der Musik. Sie prasentiert neben animierten Clips, illustrierten
und vertonten Wissensbeitragen, Online-Spielen, einer Gerdusche-Sammlung und Gerdusch-Rezepten auch eine umfangrei-
che Musikauswahl fiir den rechtefreien Download, eine interaktive Instrumenten- und Gerdtekunde sowie eine Technik-BOX
mit konkreten Technik-Anleitungen und Informationen. Zudem stellt die Kinderseite alle mit dem AUDITORIX-Horbuchsiegel
ausgezeichneten Kinderhorbiicher vor. Kinder und Erwachsene kdnnen in die Horbiicher hineinhdren, sich selber ein Urteil
bilden, die ausgezeichneten Horbiicher bewerten und ihren Favoriten fiir den AUDITORIX-Publikumspreis wéhlen.

Link zum Portal fiir Kinder: www.auditorix.de

Portal fiir Eltern und padagogische Fachkrifte

Die Seiten fiir Eltern, pddagogische Fachkréfte und andere interessierte Erwachsene liefern grundlegende Informationen zu
den verschiedenen Modulen der Kinderseite. Sie enthalten Informationen zu den Themen Héren, Horspiele, Gerdusche und
Musik sowie zu den Online-Spielen auf der AUDITORIX-Kinderseite. Interessierte konnen hier die AUDITORIX-Horwerkstatt
kostenlos bestellen. Fiir padagogische Fachkrafte stehen auRerdem diverse Unterrichtsmaterialien zur Verfiigung.

Link zum Portal fiir Erwachsene: www.auditorix.de/erwachsene
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

0) Material Tipp

Das Hérspiel im Unterricht
Warum die Arbeit an und mit Horspielen im Grundschulunterricht und im Offenen Ganztag empfehlenswert ist, schildert
diese Einfiihrung von AUDITORIX.

Download des PDF: www.auditorix.de/index.php?id=329

Konkrete Materialien fiir den Unterricht: www.auditorix.de/schule
Materialien, die sich explizit fiir den Einsatz im Unterricht eignen, sind in einer eigenen Rubrik gebiindelt worden und unter
dem Direktlink www.auditorix.de/schule erreichbar.

AUDITORIX Blitz-Ubungen

Die AUDITORIX Blitz-Ubungen dienen einem schnellen und niedrigschwelligen Einstieg in die medienpraktische Arbeit mit der
AUDITORIX-Website und der AUDITORIX-Horwerkstatt in der Grundschule. Sie nehmen dabei konkret Bezug auf den Kompetenz-
rahmen und den Lehrplankompass der Initiative ,Medienpass NRW“. Eine Blitz-Ubung besteht jeweils aus 1. einem didaktischen
Begleitblatt fiir die Lehrkrfte, 2. einem Arbeitsblatt fiir Kinder und 3. einem Ubungsblatt fiir Lehrkréfte.

Link zu den Blitz-Ubungen: www.auditorix.de/index.php?id=357

Modulare Lerneinheiten

Aus der Fiille an Materialien, interaktiven Angeboten, Spielen und Arbeitsbldttern, die in der AUDITORIX-Horwerkstatt in fiinf
Modulen zur freien Kombination rund um das Thema Hdrspiel zur Verfligung stehen, werden zu verschiedenen Themenschwer-
punkten praxisorientierte Lerneinheiten angeboten. Zu jeder modularen Lerneinheit bietet AUDITORIX didaktische Anregungen
und Informationen mit konkreten Vorschldgen, die miteinander kombiniert und gemeinsam mit den Kindern erarbeitet werden
konnen. Ferner wird aufgezeigt, wie die jeweilige Lerneinheit ganz konkret im Rahmen der Initiative ,Medienpass NRW*
eingesetzt werden kann, welchen Bezug es zum NRW-Lehrplan fiir die Grundschule gibt und welche im Medienpass genannten
Kern- und Teilkompetenzen mit den Lerneinheiten gezielt geschult werden kdnnen.

Link zu den Lerneinheiten: www.auditorix.de/index.php?id=344

Hérspiel-Pakete

AUDITORIX hat Horspiel-Pakete mit jeweils vier Praxis-Vorlagen geschniirt: 1. Horspielskript, 2. Vorlesegeschichte, 3. Musik-
und Gerduschefundus und 4. didaktische Anleitung. Sie konnen die Vorlagen zur freien Gestaltung von Horspielprojekten im
privaten und im Bildungsbereich nutzen, gerne auch variieren oder mit den Kindern eigene Ideen, neue Figuren, Dialoge oder
Gerdusche hinzu erfinden. Die Vorlagen korrespondieren mit den Angeboten der AUDITORIX-Website und der AUDITORIX-
Horwerkstatt. Das zur Verfligung gestellte Skript soll den Entstehungsprozess erleichtern und zeitliche Freirdume zum
Gerauschemachen, Spielen, Sprechen, Musizieren und Aufnehmen schaffen.

Link zu den Horspiel-Paketen: www.auditorix.de/index.php?id=343

Didaktik-Infos zu den AUDITORIX-Spielen

Auf der AUDITORIX-Website und in der AUDITORIX-Horwerkstatt konnen Kinder 14 interaktive AUDITORIX-Spiele eigenstandig
am Computer spielen. Sie dienen der spielerischen Wissensvermittlung und thematischen Vertiefung. Mit Hilfe eines Beamers
oder Whiteboards kdnnen Sie die Spiele auch gemeinschaftlich mit der ganzen Klasse oder Gruppe spielen. Das bietet eine
gute Ausgangsbasis fiir ein anschlieRendes Reflektieren im Gesprach.

Zu allen Spielen werden im Erwachsenen-Bereich der AUDITORIX-Website didaktische Kommentare sowie Arbeitsblatter
angeboten, die die Thematiken der Spiele noch einmal aufgreifen. Ohne Computer kdnnen die Kinder so das im Spiel erworbene
Wissen durch selber Ausprobieren, Experimentieren usw. vertiefen. Sie stellen einen konkreten Bezug zwischen digitalem
Medienangebot und realer Welt her.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

: 2.2 Zugangsweqg 1:
Von der Medienpass-Kompetenz zum Material

W) Bedienen/Anwenden: Teilkompetenz 1

Schiilerinnen und Schiiler nutzen analoge Medien (z. B. Zeitung, Fernsehen, Radio) zur Unterhaltung und Information.

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

(‘fw AUDITORIX-Horwerkstatt: Lernmodul ,,Horen und Zuhoren”
o

Das Modul ,Horen und Zuhoren” fokussiert den Umgang mit Audio-Medien, indem es Informationen, Filme, Spiele und Audio-
dateien zum Thema Héren bereitstellt. Ergdnzend stehen Arbeitsblatter, Infotexte und didaktische Hinweise fiir den Einsatz
im Unterricht zur Verfligung. Mit dem Material werden bei den Schiilerinnen und Schiilern die Grundlagen dafiir geschaffen,
durch genaues Horen zu einer kompetenten Informationsentnahme aus Audioquellen zu gelangen.

Die einzelnen Inhalte

Auditorix nimmt’s wortlich
Der Film bietet einen kurzen, animierten Einstieg in das Thema Horen und Zuhéren.

Hort, hort: Das Ohr!
Das etwa drei Minuten lange Radio-Mini-Feature kann ebenfalls als Einfiihrung in das Thema Héren und Zuhdren verwendet werden.

Ein blinder Musiker erzéhlt
Dieses von Kindern gefiihrte Interview mit dem blinden Musiker J6rg Siebenhaar wird unterstiitzt durch eine kleine, wahrend
des Interviews entstandene Fotoreportage.

Ohren-Puzzle
Bei diesem Spiel setzen die Kinder das duRere und das innere Hororgan des Menschen zusammen. Am Ende erscheint automatisch
die Beschriftung der einzelnen Teile des menschlichen Hororgans.

Gerdusche-Memory
Dieses Spiel folgt dem Prinzip des klassischen Memory-Spiels. Statt einer identischen Bild/Bild-Paarung geht es jedoch um
die Zuordnung von Gerduschen zu Gerduschquellen.

Spitz die Ohren
Beim Spiel ,Spitz die Ohren” werden bis zu sechs Gerdusche nach und nach iiberlagert mit dem Ziel, das differenzierte Horen
zu schulen.

Heuschrecken héren
Hierbei handelt es sich um eine Art Suchspiel mit den Cursortasten. Das Spiel trainiert das auditive Gedachtnis.

Der unterschiitzte Sinn
Hier erfahren Kinder mit Hilfe von kurzen, kindgerechten Texten, Illustrationen und Audiobeitrdgen mehr zur Funktion des Horsinns.

Ohrengeschichten
Die Entwicklungsgeschichte des Horsinns wird anhand eines leicht verstandlichen und illustrierten Wissenstextes aufbereitet.

Lédrm ldsst Ohren leiden
Die Gefahren von Larm und hoher Lautstdrke werden in dieser Einheit anhand von Texten, Illustrationen und Audiobeitragen
thematisiert.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Arbeiten mit dem Lernmodul

Die unterschiedlich medial aufbereiteten Elemente stehen in der AUDITORIX-HGrwerkstatt (CD-ROM) zur Verfiigung. Einzelne
Elemente wie der Einfiihrungsfilm ,Auditorix nimmt’s wortlich” oder das Radio-Mini-Feature ,Hort, hort: Das Ohr!” befinden
sich auch auf der AUDITORIX- Website unter ,Welt des Horens”.

Im Lehrerbereich der AUDITORIX-Horwerkstatt finden Sie zu jedem dieser Angebote eine kurze Erlauterung, weiterfiihrende
Informationen sowie Schiilerarbeitsblatter fiir die Vor- und Nachbereitung des Stoffes im Unterricht im PDF-Format zum
Ausdrucken.

Es bietet sich an, zundchst die einfiihrenden Film- und Audiodateien wie , Auditorix nimmt’s wortlich” gemeinsam zu horen
und zu besprechen. Nach den Einfiihrungen kénnen Sie die Kinder aktiv werden lassen, indem Sie zundchst die spielerischen
Angebote der Arbeitsblatter nutzen, die das konzentrierte und selektive ZuhGren schulen. Erganzend kdnnen die vier inter-
aktiven Spiele eingesetzt werden.

AnschlieRend erarbeiten die Kinder die altersgerecht aufbereiteten Sachinformationen rund um das Thema Horen und Zuhoren.
Die kurzen Texte sind illustriert und werden gréf3tenteils durch thematisch erganzte Horbeitrage unterstiitzt. Alle Informationen
mit den transkribierten Audio-Inhalten stehen Ihnenim Lehrerteil der CD-ROM auch als Druckdatei zur Verfiigung.

In Kombination mit den Wissens-Elementen konnen vertiefende Arbeitsblatter wie zum Beispiel ,Der Aufbau des Ohrs* oder
»Film ohne Bild” eingesetzt werden.

Materialvorschau

Beim hier beispielhaft erwahnten Gerdusche-Memory
sollen die Kinder zehn versteckte Gerdusche-Parchen
finden. Es geht darum, herauszufinden, welches Gerdusch
zu welchem Bild passt. So werden das Horgedachtnis
spielerisch geschult und das konzentrierte Zuhdren
gefordert.

So geht’s zum Lernmodul

@ Pfadbeschreibung CD-ROM:
Schiilerteil » Héren und Zuhoren

@ Pfadbeschreibung CD-ROM -
gesammelte Unterrichtsmaterialien zum Modul:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial »
Horen - Schiilervorlagen & Horen - Lehrervorlagen

Link zum Online-Modul ,Welt des Horens”:
www.auditorix.de/de/welt-des-hoerens.html
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

[ Didaktisch-methodische Tipps zum Lernmodul } ~

EL‘ ca. 2-4 Unterrichtsstunden / Einzel- oder Gruppenarbeit / mehrere Computer, ggf. Internet-Anschluss

Einstieg ins Modul

Neben dem Sprechen, Lesen und Schreiben ist das Horen eine Grundfahigkeit, die im Schulunterricht gefordert
werden sollte. Um Kinder fiir das Thema zu sensibilisieren, stehen verschiedene Arbeitsblatter zur Verfiigung. Bei der
Ubung ,Mund zu! Ohren auf!“ machen die Kinder zum Beispiel einen Horspaziergang. Sie iiberlegen sich einen ganz
bestimmten Weg - durch die Klasse, durch das Schulgebéude, iiber den Schulhof oder in der freien Natur. Jedes Kind
darf diesen Weg einmal gehen - allerdings mit geschlossenen oder verbundenen Augen an der Hand eines verlasslich
sehenden Partners. Aufgabe ist es, sich mit den Ohren zu orientieren und auf alle Gerdusche in dieser besonderen
Situation zu achten.

Pfadbeschreibung CD ROM zum Arbeitshlatt: Zum Lehrerteil  Unterrichtsmaterial  Horen — Schiilervorlagen ¥
Mund zu Ohren auf - ein Horspaziergang (Arbeitsblatt).pdf

Eigene Horspiel-Erfahrungen erheben

Nachdem die Schiilerinnen und Schiiler fiir den Umgang mit Audio-Medien sensibilisiert wurden, bietet sich eine
konkrete Erarbeitung der persdnlichen Nutzungsgewohnheiten an. Mit Hilfe des in der AUDITORIX-Horwerkstatt
bereitgestellten Horspiel-Fragebogens kdnnen die Kinder beispielsweise reflektieren, wie sie selbst Hor-Medien
nutzen. Sie beschreiben, was sie am liebsten horen und welche Kriterien fiir sie ein gutes Horspiel ausmachen.

Pfadbeschreibung CD ROM zum Arbeitsblatt:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial  Horen — Lehrervorlagen » Ideen fiir den Einstieg in das Horspielthema.pdf

\ J

Weitere Materialvorschldge zur Teilkompetenz 1

Internet-ABC

Wissen, wie's geht: Mit Reporter Eddie im Dschungel
Die Kinder beschaftigen sich in diesem Lernmodul mit verschiedenen Medienarten wie Radio und Zeitung. Zwar stehen hier
deren digitale Varianten im Fokus, es werden jedoch auch allgemeine Charakteristika dieser Medientypen herausgearbeitet.

2-3 Unterrichtsstunden / Einzelarbeit, Gruppen- oder Partnerarbeit, Plenum / mehrere Computer, ggf. Internet-Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/medien.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir’s Internet » Lesen, Horen, Sehen » Mit Reporter Eddie im Dschungel

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Lesen, Horen, Sehen » Seiten 153-167

AUDITORIX

¥

AUDITORIX-Hdrbuchsiegel
Das AUDITORIX-Horbuchsiegel bietet Orientierung auf dem Hérbuchmarkt. Die Kinder erhalten eine N .
Inhaltsangabe und kindgerechte Jurybegriindungen und kénnen in die ausgezeichneten Horbiicher un 'ﬂ’ffﬁ fols
Hérspiele hineinhéren. Uber ein Voting-Tool kénnen sie eine eigene Bewertung abgeben.
<
1

5,?- Link zum AUDITORIX-H&rbuchsiegel: ¥, .
=¥ www.auditorix.de/de/welt-der-hoerbuecher/hoerbuecher-2013.html ..
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

W) Bedienen/Anwenden: Teilkompetenz 2

Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien (z. B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

{2

Internet-ABC - Wissen, wie’s geht: Lerneinheit ,Von Tasten und Mausen”

In dieser Lerneinheit aus der Internet-ABC-Reihe ,Wissen wie's geht!” beschaftigen sich die Schiilerinnen und Schiiler mit
Basisfunktionen, die fiir die Nutzung von Computer und Internet essentiell sind. Sie lernen mit Hilfe von einfiihrenden Texten
und kleinen Ubungen, wie sie eine Computer-Maus benutzen und welche Tastaturbefehle es gibt.

Die einzelnen Inhalte
Von Tasten und Mdusen - Teil 1

Der erste Teil dieser Lerneinheit beschaftigt sich mit der Tastatur. Die Kinder lernen spielerisch die verschiedenen Bestandteile

einer gdngigen Tastatur kennen.

Von Tasten und Mdusen - Teil 2

Im zweiten Teil liegt der Schwerpunkt auf der Computer-Maus. Die Schiilerinnen und Schiiler beschaftigen sich mit den einzelnen

Bestandteilen der Maus und wenden sie direkt an.

Arbeit mit dem Lernmodul

Die Lerneinheit steht sowohl online als auch auf CD-ROM und als Printversion im Lehrerhandbuch des Internet-ABC zur Ver-

fiigung. Alle drei Varianten konnen fiir sich bestehen, da
§je gleich aufgebaut sind und nurim Hinblick auf einzelne
Ubungen oder sonstige Einzelbestandteile variieren.

Die Schiilerinnen und Schiiler bearbeiten die Lerneinheit
in Kleingruppen oder Einzelarbeit. Sie lesen zundchst die
Einflihrungstexte bzw. sehen die Einflihrungsfilme an und
bearbeiten anschlieRend die verschiedenen Ubungs-
aufgaben. Um das Lernmodul effizient im Unterricht zu
nutzen, kdnnen einige Kinder die Papierversion, andere
parallel dazu die interaktiven Aufgaben der Online-Variante
bzw. CD-ROM bearbeiten. Die interaktiven Aufgaben der
Online-Version bzw. CD-ROM sind wichtig, um Lésungen
auszuprobieren. Am Computer gibt es sofort eine Riick-
meldung {ber richtig oder falsch.

Die Schiilerinnen und Schiiler haben die Moglichkeit,

so lange zu iiben, bis sich die richtige Losung gefestigt
hat. Die Arbeitsblatter hingegen entzerren vor allemin
Klassenraumen mit nur wenigen Computerarbeitspldtzen
Engpdsse an den Computern.

Materialvorschau

In dieser Online-Ubung aus dem Bereich ,Von Tasten

und Mdusen - Teil 1“ bewegen die Kinder den Maus-
zeiger iiber die Zahlen. Sie lesen die Beschreibungen

und vergleichen sie mit den Tasten auf dem Bild. Zu jeder
Beschreibung wahlen sie den richtigen Tastennamen aus
der Auswahlbox. Die Ubung steht im Lehrerhandbuch des
Internet-ABC auch als Domino-Spiel zum Ausschneiden
zur Verfligung.
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Aufgabe: 2. Von Tasten und Mausen

[aineautgabe
Bawaege den Mauszeiger Ober die Zahlen. Lies die = =
Beschreibungen 1-10 unter dem Bild und vergleiche || Eia] (i idretes
sie mit den Tasten auf dem Blld. Wahle zu jeder
Beschreibung den richtigen Testennamen aus der || [ Tante (B3 e
Auswahlboo. e

)

Computertastatur
Zwei Tasten sind doppeit. Siehst du, welche das sind?

Mein Tipp

A e
Drucke dir doch die 10 Beschreibungen aus und lege sie neben die
Tastatur, dann musst du dir nicht alles auf einmal merken,

Wie kann man mit der Tastatur Befehle geban?
1. Die o unterbricht sinen Vorgang oder macht ihn rickgsnglg.

2. Mit der | + wird ein Befehl bestitigt cder eine neue Zelle erstellt.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

So geht’s zur Lerneinheit

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/wwg-computertastatur.php
Tiirkischsprachige Version von ,Von Tasten und Mausen®: www.internet-abc.de/kinder/143925.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Surfen & Internet ¥ Kapitdn Eddie erobert das WWW-Weltmeer »
Die Stationen der Reise » Von Tasten und Mdusen

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Surfen und Internet » Seiten 15 und 21

[ Didaktisch-methodische Tipps zur Lerneinheit } N

Eﬂ ca. 1 Unterrichtsstunde / Einzel- oder Partnerarbeit / Computer oder mehrere Computer, ggf. Internet-Anschluss

Vertiefende Ubung 1: Tastatur und Maus in Texten anwenden

Die interaktiven Ubungen der Lerneinheit ,Von Tasten und Mdusen” eignen sich gut als Einstieg in die Arbeit mit dem
Computer und zur Vermittlung von Basiskenntnissen. Um das gelernte Wissen zu Tastatur und Maus praktisch anzu-
wenden, bietet es sich an, die Kinder direkt am Anschluss mit ersten Textverarbeitungs-Ubungen vertraut zu machen.
So konnen sie Tastaturfunktionen wie Steuerungstaste, Leertaste und Eingabetaste erneut iiben.

Geben Sie den Schiilerinnen und Schiilern beispielsweise einen Dreizeiler vor, den sie in einem Textverarbeitungs-
programm abtippen sollen. AnschlieRend haben die Kinder ca. 15 Minuten Zeit, die zuvor gelernten Tastaturfunktionen
anhand dieses Dreizeilers aktiv auszuprobieren.

Vertiefende Ubung 2: Dateien speichern

Auch das Speichern von Dateien gehort zu den Basisfunktionen digitaler Medien. Lassen Sie die Kinder ihre zuvor
erstellten Texte auf dem Computer abspeichern. In Vorbereitung auf diese Ubung bietet sich der Film ,Ordnung halten
mit Ordnern” des Internet-ABC an. Dieser erkldrt kindgerecht, wie Ordner angelegt und genutzt werden konnen.

Link zum Film: www.internet-abc.de/kinder/video-ordner-dateien.php

Weitere Materialvorschldge zur Teilkompetenz 2
Internet-ABC: Basismaterialien
Spiele
Mit den vielfdltigen Spielen des Internet-ABC trainieren die Schiilerinnen und Schiiler den Umgang mit Tastatur und Maus.

ngj Zeit variiertja nach Spiel / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer, ggf. mit Internetzugang

Link zu den Spielen: www.internet-abc.de/kinder/spiele.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Flizzy Spiel und SpaR » Computerspiele
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Internet-ABC: Weitere Materialien fiir den Unterricht

P
%

Mein Lieblingsbuch
Die Kinder erarbeiten in dieser Unterrichtseinheit Rezensionen zu ihren Lieblingshiichern. Sie arbeiten in einer vorbereiteten
Datei im Textverarbeitungsprogramm.

A 2-3 Doppelstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Internetzugang, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Tierforscher im Internet: Erstellen eines Tier-ABC-Buches
Die Kinder lernen in dieser Unterrichtseinheit unter anderem, Grafiken aus dem Internet auf ihrem Computer abzuspeichern.

71 ca. 6 Unterrichtsstunden / Einzel- und Partnerarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit Internetzugang, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Mein eigener Comic
Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen mit der kostenlosen Software ,,Paint” einen Comic und erlernen den Umgang mit
PowerPoint. Sie erfahren dabei auch, wie sie zusammengehdrende Dateien sinnvoll abspeichern kdnnen.

]'"f.:?' ca. 8 Unterrichtsstunden / Lehrervortrag, Partnerarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit installiertem
Prasentations- und Grafikprogramm, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

~Geht dir ein Licht auf?” — Grundkenntnisse zum Thema Strom und Stromsparen
In dieser Unterrichtseinheit erstellen die Schiilerinnen und Schiiler am Computer ein eigenes ,Strom-Buch”, Sie lernen dabei
auch, Dateien sinnvoll auf dem Computer abzuspeichern.

|'"'51=' ca. 6-8 Unterrichtsstunden / Lehrerdemonstration, Gruppenarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit
Internetzugang, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Hérwerkstatt — Aufnahme- und Abspieltechnik
Das Modul fordert das technische Verstandnis in Bezug auf Audio-Aufnahmen und Audio-Abspielgerate.

E‘ﬂ ca. 2-4 Unterrichtsstunden / Einzel-oder Gruppenarbeit / mehrere Computer, ggf. Internet-Anschluss
@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Aufnahme- und Abspieltechnik

Pfadbeschreibung CD-ROM zu den gesammelten Unterrichtsmaterialien zum Modul:
Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Technik - Schiilervorlagen & Technik - Lehrervorlagen

Link zum Bereich ,Technik”: www.auditorix.de/de/technik-box.html

Mini-Tonstudio
Das Mini-Tonstudio erklart Kindern Schritt fiir Schritt, wie sie selbststandig mit dem Computer Téne aufnehmen und ihre
Audioaufnahmen anschlieRend mit der kostenfreien Schnittsoftware Audacity bearbeiten kdnnen.

|'"'5?' ca. 2-4 Unterrichtsstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mitinstallierter Audacity-Software,
Mikrofon und Lautsprecher

Link zum Mini-Tonstudio: www.auditorix.de/index.php?id=344
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Spiele

Auf der AUDITORIX-Website und in der AUDITORIX-Horwerkstatt konnen Kinder 14 interaktive AUDITORIX-Spiele eigenstandig
am Computer bearbeiten.

Zeit variiertja nach Spiel / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer, ggf. mit Internetzugang

Link zu den Spielen: www.auditorix.de/spiele.html

Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Spiele-Box

Link zu den Didaktik-Infos zu den Spielen: www.auditorix.de/index.php?id=86

AUDITORIX: Weitere Materialien fiir den Unterricht (www.auditorix.de/schule)

Blitz-Ubung 1: Geréiusche aufnehmen
In dieser medienpraktischen Ubung lernen die Schiilerinnen und Schiiler, den Computer zu nutzen und Aufnahmetechnik zu
bedienen.

|'"Q' ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerat mit Mikrofon
und Kopfharer, Abspielgerat

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=360

Blitz-Ubung 2: Eigene Musik aufnehmen
Die Kinder iben den Umgang mit Computer und Aufnahmetechnik, indem sie ein kurzes Musikstiick gestalten.

|'"Q' ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerdt mit Mikrofon
und Kopfharer, Abspielgerdt

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=362

Modulare Lerneinheit Technik 1 — Aufnehmen von Ton
Ziel dieser Einheit ist es, Kinder zur Nutzung von Aufnahmetechnik zu befahigen, sodass sie eigene Sprachaufnahmen erstel-
len kdnnen.

|'"Q' ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / Aufnahmegerate fiir jeweils ca. fiinf Kinder, Lehrkraft-Computer
mit Mikrofon, Beamer, Lautsprecher

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=345

Modulare Lerneinheit Technik 2 — Schneiden von Tonaufnahmen
In dieser Lerneinheit lernen die Kinder, Tonbeitrdge zu schneiden und Fehler in Tonaufzeichnungen mit Hilfe eines
Schnittprogramms zu entfernen.

|'"Q' ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und installierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=346

Modulare Lerneinheit Technik 3 — Mischen von Tonaufnahmen
In der Lerneinheit lernen die Kinder, Sprache, Musik und Gerdusche mittels einer Audiosoftware (hier: Audacity) zu mischen.

|'"§?' ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und Audacity, Mikrofone
und Lautsprecher, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=347
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

r 1

i) Bedienen/Anwenden: Teilkompetenz 3

Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen eines Textverarbeitungsprogramms an (z B. Formatierungen, Recht-

schreibhilfe, Einfligen von Grafiken, Druckfunktion).

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

(D
s
Die Schiilerinnen und Schiiler erarbeiten in dieser Unterrichtseinheit Rezensionen zu ihren Lieblingsbiichern. Dabei erstellen sie
Texte mit einem Textverarbeitungsprogramm und prédsentieren ihre Ergebnisse am Ende mit Hilfe von Computer und Internet.

Internet-ABC - Unterrichten: Unterrichtseinheit ,,Mein Lieblingsbuch”

Ablauf der Unterrichtseinheit

Phase 1: Inhaltliche Vorbereitung der Texte

Die Schiilerinnen und Schiiler recherchieren zunachst Informationen fiir ihre Texte im Internet. Mit Hilfe von Kindersuchma-
schinen gelangen sie an aktuelle Informationen {iber Biicher, Autorinnen und Autoren.

Phase 2: Texte schreiben am Computer

Die Schiilerinnen und Schiiler sammeln Informationen zu ihren Lieblingshiichern und schreiben diese mit Hilfe eines Text-
verarbeitungsprogrammes auf. Sie reflektieren den Inhalt des Buches, fassen ihn zusammen und lernen Autorin/Autor, Titel,
Cover-Abbildung, eventuell Grafiken und Inhalt als zentrale vorzustellende Elemente kennen.

Phase 3: Priisentation der Texte und Bilder
Mit Hilfe einer Prasentations-Software oder Online-Prasentation stellen die Kinder abschlieRend ihre Texte und Cover-Abbil-
dungen sowie selbst gemalte und eingescannte Bilder zu ihrem Lieblingsbuch vor.

Arbeit mit der Unterrichtseinheit
Diese Unterrichtseinheit fiir die Klassen 3 bis 6 bestehtim
Einzelnen aus Erlduterungen, welche Kompetenzen vermittelt Unterrchtsmaterialen des Internet-ABC: Deutsch %
werden sollen, aus Kurzinformationen und didaktisch-
methodischen Kommentaren, aus Erklarungen zum Ablauf
der Einheit sowie aus den eigentlichen Arbeitsblattern.

Arbeitsblatt 2
»Ich schreibe meinen eigenen Text!”

Wer ist die Autorin des Buches? Wie alt ist sie?
Welche Biicher hat sie noch geschrieben?

Die einzelnen Phasen erfordern jeweils mehrere Unterrichts-
stunden. Von dieser Einheit wird jedoch online auch eine

Das kannst du im Internet erfahren.

Kurzfassung angeboten, die sich besonders fiir Vertretungs- © i schreibe meinen eigenen Text!
1 Wenn d 't tiber die Autorin oder den Autor deines Buch funden hast, wa
stunden eignet. doch das Enfachste, enfach alls abauschreiben! Das st aber nicht farl Jemand anderes hat

sich doch den Text ausgedacht! Man kénnte auch sagen , der Text gehort ihm*.

Materialvorschau
Mit Hilfe dieses Arbeitsblattes erfahren die Kinder, was sie
beim Schreiben ihrer Texte beachten miissen.

Also musst du Folgendes machen:
Aber pass auf: Eine Regel ist falsch! Streiche sie durch!

« Lies den Text und schreibe mit eigenen Worten auf, was fiir dich wichtig ist.
+  Schreibe kurze Sétze.

So geht’s zur Unterrichtseinheit

« Lass Unwichtiges weg.
I_'ink Zur Unterr'ichtse'inhe'it: « Schreibe genau jedes Wort ab, das auf der Internetseite steht.
WWW. 1nternet_abc de/eltel’l’l/ « Lass Dinge weg, die du nicht verstehst.
u I’]te I'I’i C htS m ater‘i a I_i en —SCh u lfa ech er.p h 0] Wenn du das alles beherzigst, gilt: Nun ist es ,,dein” Text!

9,,Bi|der und Fotos gehéren doch auch jemandem ...“

Bilder kannst du meistens sehr einfach aus dem Internet kopieren. Aber aufpassen! Kopieren
und ausdrucken darfst du - aber du darfst die Bilder nicht wieder veroffentlichen. Fiir eine
Seite in deinem Ordner oder fiir die Wandzeitung ist das in Ordnung. Aber du darfst die
Bilder zum Beispiel nicht auf die Schulh oder eure Kl bseite im Internet
hochladen!

9,,Woher hast du das?“ Die Quellenangabe
Schreibe an jeden Text, wo du die Informationen dafir im Internet gefunden hast.
Schreibe an jedes Bild aus dem Internet, von welcher Internetseite du es hast.

So schreibt man das zum Beispiel: Quelle: www.rossipotti.de

Die Internetadresse der Seite ist die Quellenangabe. So kann auch jeder dort nachschauen
und sich weiter informieren.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

( Didaktisch-methodische Tipps zur Unterrichtseinheit } N

L;j,‘ 2-3 Doppelstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Internetzugang, Beamer

Vorteile der Texterstellung am Computer

Den Umgang mit einem Textverarbeitungsprogramm zu lernen, ist iber mehrere Jahrgangsstufen hinweg ein Thema
fiir den Unterricht. Zunachst geht es darum, Texte zu digitalisieren, um sie dann bearbeiten und weiter verwenden zu
kdnnen (online, Plakat, Sammelhefter, Wandzeitung).

Besonders die Erstellung eines fehlerfreien Textes (keine Korrekturspuren zu sehen) und die variable VergroRerung
und Formatierung des Textes, zum Beispiel fiir ein Wandplakat, sind als Vorteile gegeniiber handschriftlicher Arbeit
hervorzuheben.

Hilfestellungen fiir die Kinder

Grundschulkinder bendtigen in der Regel noch viele Hilfestellungen bei der Textverarbeitung, denn sie miissen einige
zentrale Kompetenzen mitbringen: 1. Textverarbeitung 6ffnen, 2. Tastatur kennen, 3. einfache Formatierungen vor-
nehmen und 4. sicheres Speichern.

Esist deshalb sinnvoll, grundlegende Arbeitsschritte in laminierten Anleitungen zu dokumentieren. Bei plotzlich
aufkommender Vergesslichkeit konnen sich die Kinder jederzeit daran orientieren. Das erspart standige Wiederholung und
fordert Selbststandigkeit und Leseverstandnis. Mehrere laminierte Exemplare, die mit an den Arbeitsplatz genommen
werden kdnnen, verringern die Lauferei!

Weitere Materialvorschldge zur Teilkompetenz 3
Internet-ABC

Tierforscher im Internet: Erstellen eines Tier-ABC-Buches
In dieser Unterrichtseinheit wird ein Tier-ABC-Buch erstellt. Die Schiilerinnen und Schiiler arbeiten dabei mit einem Textverarbei-
tungsprogramm.

L';JE"‘ ca. 6 Unterrichtsstunden / Einzel- und Partnerarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit Textverarbeitungsprogramm
und Internetzugang, Overhead-Projektor oder Beamer, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Mein eigener Comic
Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen in dieser Unterrichtseinheit mit der kostenlosen Software ,Paint” einen Comic und
erlernen den Umgang mit PowerPoint. Sie fligen Objekte in ein Textdokument ein und formatieren dieses passend zum Inhalt.

L;j,‘ ca. 8 Unterrichtsstunden / Lehrervortrag, Partnerarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit installiertem Pra-
sentations- und Grafikprogramm, Beamer oder interaktives Whiteboard

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

~Geht dir ein Licht auf?” - Grundkenntnisse zum Thema Strom und Stromsparen
In dieser Unterrichtseinheit erstellen die Schiilerinnen und Schiiler mit Hilfe eines Textverarbeitungsprogrammes ein eigenes
LStrom-Buch” inklusive Titelblatt und Inhaltsverzeichnis.

5] ca. 6-8 Unterrichtsstunden / Lehrerdemonstration, Gruppenarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit Inter-
netzugang, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

W) Bedienen/Anwenden: Teilkompetenz 4

Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an (Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links,

Suchmaschinen).

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

(%
i
el

Das Lernmodul ,Kapitan Eddie erobert das WWW-Weltmeer” aus der Internet-ABC-Reihe ,Wissen wie’s geht!” begleitet Kinder

beiihren ersten Schritten im Netz. Spielerisch erlernen sie die wichtigsten Begriffe und Verhaltensregeln.

Internet-ABC - Wissen wie’s geht: Lernmodul ,, Kapitan Eddie erobert das WWW-Weltmeer*”

Die einzelnen Themenbereiche
Fachchinesisch
Die Lerneinheit erklart Kindern die wichtigsten internetspezifischen Begriffe. Mit einem Buchstabenratsel vertiefen sie ihr Wissen.

Von Tasten und Mdusen
Die Schiilerinnen und Schiiler lernen mit Hilfe von einfiihrenden Texten und kleinen Ubungen, wie sie eine Computer-Maus
benutzen und welche Tastaturbefehle es gibt.

Weitsprung leicht gemacht
Was sind Hyperlinks und woran erkennt man sie? In einer Ubungsaufgabe vertiefen die Schiilerinnen und Schiiler ihr erlerntes
Wissen zum Thema.

So dffnest du das Fenster zur Welt )
Welche Aufgaben haben die Symbole am Bildschirmfenster? Anhand eines kurzen Films sowie einer Ubungsaufgabe beschaftigen
sich die Kinder mit den wichtigsten Zeichen.

Die ganze Welt in drei Buchstaben
Was ist das Internet und was bedeutet WWW? Mit Hilfe einer Liickentextaufgabe testen die Lernenden ihr Wissen zum Thema.

Was haben Popcorn und Pop-up gemeinsam?
Diese Einheit behandelt das Thema Pop-ups: Die Kinder erfahren, was es mit den kleinen Fenstern auf sich hat und wie sie
deren plotzliches Auftauchen verhindern konnen.

Eine englische Ladezone
Die Einheit ,Eine englische Ladezone” beschaftigt sich mit dem Thema Downloads. Die Lernenden erfahren, was ein Download
ist, und festigen ihr Wissen in einer Ubung.

Der Browser
Was ist ein Browser? Die Schiilerinnen und Schiiler lernen in diesem Komplex die verschiedenen Bestandteile sowie unter-
schiedlichen Arten von Browsern kennen.

Arbeit mit dem Lernmodul

Das Lernmodul steht sowohl online als auch auf CD-ROM und als Printversion im Lehrerhandbuch des Internet-ABC zur Ver-
fiigung. Alle drei Varianten kénnen fiir sich bestehen, da sie gleich aufgebaut sind und nurim Hinblick auf einzelne Ubungen
oder sonstige Einzelbestandteile variieren.

Die Schiilerinnen und Schiiler bearbeiten das Lernmodul in Kleingruppen. Sie lesen zundchst die Einfiihrungstexte bzw.
sehen die Einfiihrungsfilme an und bearbeiten anschlieRend die verschiedenen Ubungsaufgaben. Um das Lernmodul effizient
im Unterricht zu nutzen, konnen einige Kinder die Papierversion, andere parallel dazu die interaktiven Aufgaben der Online-
Variante bzw. CD-ROM bearbeiten. Die interaktiven Aufgaben der Online-Version bzw. CD-ROM sind wichtig, um Losungen
auszuprobieren. Am Computer gibt es sofort eine Riickmeldung {iber richtig oder falsch.

Die Schiilerinnen und Schiiler haben die Mdglichkeit, so lange zu {iben, bis sich die richtige Losung gefestigt hat. Die Arbeits-
blatter hingegen entzerren vor allem in Klassenrdumen mit nur wenigen Computerarbeitspldtzen Engpdsse an den Computern.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Materialvorschau
Bei dieser Ubung informieren sich die Schiilerinnen und SO
Schiiler zunéachst iiber die verschiedenen Elemente eines Uber den Browser
Browsers. AnschlieRend testen sie ihr Wissen in einer | I | | — | | eS|
Liickentextiibung. Die Ubung ist Bestandteil des DasWort[ _________]kommt aus der englischen Sprache. Es heiot
Themenbereichs ,Ein Browser taugt nicht zum Duschen”, SR R S -
Ein Browser st ein . mit derm du Internetseiten im WWW
So geht’s zum Lernmodul {World Wide Web) anschauen kannst.
Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/ Das Programm bekommt man kostenlos von der Firma, bei der man den
Intermetanschiuss bestellt, man nennt siel——'—l :

kinder/grundlagen-internet.php
Link zur tiirkischsprachigen Version:
www.internet-abc.de/kinder/143829.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Surfen & Internet » Kapitdn Eddie erobert das WWW-Weltmeer

@ Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Surfen und Internet » Seiten 11-32

[ Didaktisch-methodische Tipps zum Lernmodul } N\

| 4-5 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit, Einzelarbeit, Plenum / mehrere Computer, ggf.

Internet-Anschluss

Einstieg ins Modul

Um erfolgreich im Internet arbeiten zu kdnnen, muss man die dazugehorigen Instrumente kennen und beherrschen.
Zur thematischen Einstimmung der Schiilerinnen und Schiiler auf die verschiedenen Bestandteile und Gefahren des
World Wide Web kann das Modul-Spiel ,SOS im WWW-Weltmeer” eingesetzt werden. Ziel ist es, mit Pinguin Eddie durch
das Internet-Meer zu paddeln und dabei spielerisch Wichtiges zum Thema zu lernen. Alternativ bietet sich das Puzzle-
Spiel ,Kapitan Eddie auf groRer Fahrt” aus dem Lehrerhandbuch an.

Link zum Spiel ,SOS im WWW-Weltmeer”: www.internet-abc.de/kinder/wwg-spiel-weltmeer.php

Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch zum Spiel , Kapitdn Eddie auf groRer Fahrt“: Surfen und Internet » Seite 30

Pfadbeschreibung CD-ROM zum Spiel ,Kapitdn Eddie auf grofRer Fahrt”: Fit fiir’s Internet »
Kapitdn Eddie erobert das WWW-Weltmeer » Spiele » Puzzle ,Kapitdn Eddie auf groRer Fahrt” (PDF-Dokument)

Wissen im Surfschein testen

Auch zum Abschluss des Moduls bietet sich eine spielerische Herangehensweise an. Lassen Sie die Schiilerinnen
und Schiiler doch den Surfschein machen - eine Art Fiihrerschein fiir’s Internet! Besonders viel Spald macht es den
Kindern, wenn sie gegeneinander antreten konnen. Da der Surfschein diese Option bereithdlt, konnen zum Beispiel
Madchen gegen Jungen spielen. Das Gewinnerteam kann sich den Surfschein am Ende ausdrucken.

Link zum Surfschein: www.internet-abc.de/kinder/surfschein.php
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Weitere Materialvorschldge zur Teilkompetenz 4
&0

Wissen, wie's geht: In Meister Eddies Internetwerkstatt
Hier geht es vor allem um die Technik, die hinter einer Internetverbindung steckt. Kinder lernen unter anderem, wie Router,
Splitter und Co. funktionieren.

Internet-ABC: Basismaterialien

L“:j:l ca. 4 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit, Einzelarbeit, Plenum / mehrere Computer,
' ggf. Internet-Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/internet-technik.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Surfen & Internet » In Meister Eddies Internetwerkstatt

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Surfen und Internet » Seiten 55-74

Bedienung des Browsers
Der Film erklart Kindern, was ein Browser ist, woher der Name kommt und wie man einen Browser benutzt. Dabei wird auch
erldutert, wie man eine URL korrekt eingibt.

i 5 Minuten, 40 Sekunden / Einzelarbeit oder Plenum / Computer mit Internet-Anschluss, ggf. Beamer oder Whiteboard

Link zum Film: www.internet-abc.de/kinder/video-browser-bedienen.php

Lexikon
Im Lexikon finden die Nutzerinnen und Nutzer internetspezifische Begriffe alphabetisch geordnet und kindgerecht erklart.

i Zeit variiert je nach Gestaltung des Unterrichts / Gruppen- oder Einzelarbeit / Computer mit Internet-Anschluss

Link zum Lexikon: www.internet-abc.de/kinder/lexikon.php

Internetmeister
Was ist eine URL? Was macht ein Systemadministrator? Wer das meiste weil3, wird Internet-ABC-Internetmeister.
Das Spielist mit bis zu vier Personen spielbar.

. 5-10 Minuten / Gruppen- oder Einzelarbeit / mehrere Computer mit Internet-Anschluss

Pfadbeschreibung Website: Flizzy Spiel und Spal® » Spiele » Internetmeister

@
(ﬁp Internet-ABC: Weitere Materialien fiir den Unterricht

Medienpddagogische Methoden zur Internetanalyse
Was ist das Internet eigentlich und wie funktioniert es? Wo kdnnen Kinder ohne Sorgen surfen und wo sind Gefahren ver-
steckt? Der Methodenbaustein hilft bei der Erarbeitung dieser Themenbereiche.

i Zeit variiert je nach Methode / Partner- oder Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internet-Anschluss

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-internetanalyse.php
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Mein Lieblingsbuch
In dieser Unterrichtseinheit werden Wege aufgezeigt, wie Kinder im Internet Informationen iiber ihre Lieblingsbiicher finden
und wie sie diese mit Hilfe des Computers und im Netz prasentieren kénnen.

i 2-3 Doppelstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Internetzugang, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Tierforscher im Internet: Erstellen eines Tier-ABC-Buches
In dieser Unterrichtseinheit wird ein Tier-ABC-Buch erstellt. Die Schiilerinnen und Schiiler suchen dabei mit Hilfe von vorge-
gebenen Links im Internet nach Inhalten.

|“'Q" ca. 6 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Textverarbeitungsprogramm und
Internetzugang, Beamer, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

~Geht dir ein Licht auf?” - Grundkenntnisse zum Thema Strom und Stromsparen
In dieser Unterrichtseinheit erstellen die Schiilerinnen und Schiiler am Computer ein eigenes ,Strom-Buch”. Mit Hilfe von
vorgegebenen Links suchen sie nach Informationen im Netz.

|"'Q" ca. 6-8 Unterrichtsstunden / Lehrerdemonstration, Gruppenarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit
Internetzugang, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Spiele
Um die 14 AUDITORIX-Spiele auf der Website zu finden, miissen die Kinder diese gezielt suchen.

Zeit variiert je nach Spiel / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer, ggf. mit Internetzugang

Link zu den Spielen: www.auditorix.de/spiele.html

Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Spiele-Box

Link zu den Didaktik-Infos zu den Spielen: www.auditorix.de/index.php?id=86

Musik-Box
Die Kinder {iben das Herunterladen von Musik aus dem Internet und beschéaftigen sich mit dem Thema Urheberrecht.

i Zeit variiert je nach Projekt / Einzel- oder Gruppenarbeit / mehrere Computer, ggf. mit Internetzugang

Link zur Musik-Box: www.auditorix.de/musik-box/musik-auswahl-i.html

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Musik-Box
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

(‘fw Weitere Materialien fiir den Unterricht: www.auditorix.de/schule
&

Blitz-Ubung 1: Geréiusche aufnehmen
In dieser medienpraktischen Ubung lernen die Kinder, sich auf der AUDITORIX-Website zu orientieren.

|'"§?' ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerat mit Mikrofon
und Kopfhdrer, Abspielgerat

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=360

Blitz-Ubung 2: Eigene Musik aufnehmen
Die Schiilerinnen und Schiiler lernen, sich auf einer Website zu orientieren und gezielt nach Informationen im Netz zu suchen.

]'"f.:?' ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerdte mit
Mikrofon und Kopfhorer, Abspielgerat

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=362

Modulare Lerneinheit Technik 1 — Aufnehmen von Ton
Die Kinder wenden Basisfunktionen des Internets an, indem sie sich auf der AUDITORIX-Website zum Thema Audioaufnahme
informieren.

|'"'51=' ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / ein Aufnahmegerat fiir jeweils etwa flinf Kinder,
Lehrkraft-Computer mit Mikrofon, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=345

Modulare Lerneinheit Technik 2 - Schneiden von Tonaufnahmen
Die Kinder nutzen die AUDITORIX-Website zur Vermittlung von Hintergrundwissen. Zur Verfiigung stehen Wissenstexte und Horbeitra-
ge zum Thema.

|'"§?' ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und installierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=346

Modulare Lerneinheit Technik 3 — Mischen von Tonaufnahmen
Die Schiilerinnen und Schiiler nutzen die AUDITORIX-Website zur Information sowie Recherche nach passenden Gerduschen und
geeigneter Musik.

|'"'51=' ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und installierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=347
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

In dieser Unterrichtseinheit wird ein Tier-ABC-Buch erstellt. Die Kinder suchen dabei gemeinsam Tiere aus, zu denen sie
gerne eine Seite des Tier-ABC gestalten wiirden, und stellen selbst inhaltliche Recherche-Kriterien auf, an denen sie ihre
Internetrecherche ausrichten.

Ablauf der Unterrichtseinheit

Phase 1: Wahl eines Tieres

Die Kinder wahlen zu Beginn der Unterrichtseinheit Tiere aus. Im Plenum berichten sie von ihren Vorschldgen. Im Einvernehmen
mit den Kindern tragen Sie als Lehrkraft dann auf einem Aushang ein, welches Tier die jeweilige Partnergruppe bearbeiten wird.

Phase 2: Formulieren von Kategorien fiir das Tierportrdt

Die Kinder entwickeln zunachst Ideen, welche Informationen {iber ihr Tier sie als wichtig einstufen. Sie beginnen mit einer
ersten Materialsichtung. AnschlieRend sammelt die Klasse Kategorien, die zu jedem Tier gesucht und aufgeschrieben werden.
Die Schiilerinnen und Schiiler besprechen zundchst mit dem Partnerkind, dann in der gesamten Klasse, was sie iiber ,ihr* Tier
erfahren haben und was davon sie den anderen Kindern mitteilen mdchten. Gemeinsam erstellen sie eine Liste inhaltlicher
Anforderungen an das Tierportrdt, die die Grundlage der folgenden Recherche liefert.

Phase 3: Reflektion der Arbeitsergebnisse

Die Schiilerinnen und Schiiler tauschen zunachst ihre
Arbeitspartnerin bzw. ihren Arbeitspartner, um die bisher Titr-ABC
entstandenen Ergebnisse mit einer anderen Person zu Tewgt s Tir, i B guch ugesucht habi, in dar richtipen Teile des ABC sisd

reflektieren. Letzte Korrekturen werden von der
urspriinglichen Partnergruppe vorgenommen. Nach
einer Endredaktion wird das Ergebnis ausgedruckt und
die Seiten werden in einem Ordner zusammengefasst.

Arbeit mit der Unterrichtseinheit

Diese Unterrichtseinheit fiir die Klassen 3 bis 6 umfasst
Erlduterungen, welche Kompetenzen vermittelt werden
sollen, Kurzinformationen und didaktisch-methodische
Kommentare, Erklarungen zum Ablauf der Einheit sowie
die eigentlichen Arbeitsblétter.

Die einzelnen Themen erfordern jeweils mehrere Unter-
richtsstunden. Von dieser Einheit wird jedoch auch eine
Kurzfassung angeboten, die sich besonders fiir Vertre-
tungsstunden eignet.

Materialvorschau

In dieser Sequenz erstellt eine Lerngruppe gemeinsam ein
,ABC der Tiere”. Um ein einheitliches Layout zu erhalten,
nutzen alle Kinder eine Dateivorlage:

Hit®E<|S(4WD2D (90 Z) T/~ F <= ZO)nmD 0@

So geht’s zur Unterrichtseinheit

T Link zur Unterrichtseinheit:
=) \www.internet-abc.de/eltern/
unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

( Didaktisch-methodische Tipps zur Unterrichtseinheit } \

Eﬂ ca. 6 Unterrichtsstunden / Einzel- und Partnerarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit Text-
verarbeitungsprogramm und Internetzugang, Beamer, Farbdrucker

Wiinsche der Kinder beriicksichtigen

Wie oben beschrieben, tragen Sie im Einvernehmen mit den Kindern auf einem Aushang ein, welches Tier die jeweilige
Partnergruppe bearbeiten wird. Hierbei ist es sinnvoller, den Wiinschen der Kinder Rechnung zu tragen als dafiir zu
sorgen, dass wirklich zu jedem Buchstaben des ABC eine Seite erstellt wird. ErfahrungsgemaR regelt sich das im
Verlauf des Projekts dadurch von selbst, dass schneller arbeitende Partnergruppen noch eine zweite Seite erarbeiten.

Inhaltliche Anforderungen an das Tierportrat
In der ersten Zwischenreflexion sammelt die Klasse Kriterien, die zu jedem Tier gesucht und aufgeschrieben werden.

Beispielhafte Fragestellungen lauten: Wie groR3 ist das Tier? Wo lebt das Tier? Was frisst das Tier? Wie alt wird das Tier?
Wie viele Junge bekommt das Tier? etc.

Die gesammelten Fragen dienen als Geriist bei der Sinnentnahme und sollten in den nachsten Stunden fiir alle lesbar
prasent sein: Ob als Kategorien auf der Dateivorlage ,Tier-ABC” in Papierform an der Wand oder als Tafelanschrieb, ist
je nach den organisatorischen Voraussetzungen zu entscheiden.

Hérspiel-Plakat
Die Schiilerinnen und Schiiler sammeln verschiedene Fragen zum Thema Horspiel und halten die Antworten auf einem Plakat fest.

R ca. 1 Unterrichtsstunde / Gruppenarbeit / keine technischen Voraussetzungen

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Technik - Schiilervorlagen » Ein Horspiel-Plakat (Arbeitsblatt).pdf
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Das Lernmodul ,Suchen und Finden: Mit Detektiv Eddie auf Spurensuche” aus der Internet-ABC-Reihe ,Wissen wie’s geht!”
fiihrt Kinder an das Thema Internet-Recherche heran. Sie erfahren, wie Suchmaschinen funktionieren und wie sie effektivim
Netz recherchieren kdnnen.

Die einzelnen Themenbereiche

Suchmaschinen - solche und solche

In diesem Modul lernen Heranwachsende das Recherche-Medium Suchmaschine kennen und erfahren, welche Arten von
Suchmaschinen es gibt.

Die Suchergebnisse - Treffer oder Nieten?
In dieser Lerneinheit beschaftigen sich die Schiilerinnen und Schiiler mit der Platzierung von Suchergebnissen.

Suchmaschinen richtig bedienen - Volltreffer!
Mit der Suchmaschinen-Bedienungsanleitung erfahren Kinder, wie sie bei ihrer Recherche die besten Treffer erzielen.

Gezielte Suche mit Linktipps
Die Kinder lernen eine weitere altersgemal3e Recherche-Moglichkeit kennen, die Linkliste. Sie erarbeiten Vorteile von Linklisten
und testen ihr Wissen in einer Liickentext-Ubung.

Nachschlagen in Lexika
Die Schiilerinnen und Schiiler beschaftigen sich mit den Charakteristika von Online-Lexika und testen ihr Wissen in einer
interaktiven Ubung.

Geduld, Geduld - So gehst du bei schwierigen Themen vor
Was kann man tun, wenn man einfach keine passenden Suchergebnisse findet? Die Kinder erarbeiten Tipps, wie sie mit
schwierigen Themenbereichen umgehen kénnen.

Arbeit mit dem Lernmodul

Das Lernmodul steht sowohl online als auch auf CD-ROM und als Printversion im Lehrerhandbuch des Internet-ABC zur Ver-
fligung. Alle drei Varianten kdnnen fiir sich bestehen, da sie gleich aufgebaut sind und nurim Hinblick auf einzelne Ubungen
oder sonstige Einzelbestandteile variieren.

Die Schiilerinnen und Schiiler bearbeiten das Lernmodul in Kleingruppen. Sie lesen zundchst die Einflihrungstexte bzw.
sehen die Einfiihrungsfilme an und bearbeiten anschlieRend die verschiedenen Ubungsaufgaben. Um das Lernmodul
effizientim Unterricht zu nutzen, konnen einige Kinder die Papierversion, andere parallel dazu die interaktiven Aufgaben
der Online-Variante bzw. CD-ROM bearbeiten. Die interaktiven Aufgaben der Online-Version bzw. CD-ROM sind wichtig, um
Lésungen auszuprobieren. Am Computer gibt es sofort eine Riickmeldung iiber richtig oder falsch.

Die Schiilerinnen und Schiiler haben die Mdglichkeit, so lange zu iiben, bis sich die richtige Losung gefestigt hat. Die Arbeits-
blatter hingegen entzerren vor allem in Klassenrdumen mit nur wenigen Computerarbeitsplatzen Engpdsse am Computer.

° -
- _w @ .
-v'......‘ ..

- w ®» 0000 0.0 000000000



2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Mgterialvor schau . . . Aufgabe: 3. Suchmaschinen richtig bedienen -
Diese Ubungs-Aufgabe ist Bestandteil des Themenbereichs Volitreffer!

»Suchmaschinen richtig bedienen - Volltreffer!”, Die

Kinder fiillen einen Liickentext zum Thema aus und o ——= =

lernen, wie sie Suchmaschinen richtig bedienen. ;?Emm;i“dﬁ’?xj;:m“ ot 53 (5)

So geht’s zum Lernmodul || 3 ) e
Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/
kinder/suchen-finden-suchmaschinen.php ¥
Link zur tiirkischsprachigen Version: I pachen | e | | Sowe |
www.internet-abc de/kinder/144677 th ‘Wann ich mit einer Suchmaschine nach etwas suche, solite ich mir gut dberlegen,

- . : welche Begriffe ich ;

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Mit einem “und® oder Lesrschritt kann ich gleich nach mehreren Wertern
Surfen & Internet » Suchen und Finden: -
Mit Detektiv Eddie auf Spurensuche Mit einem Minus (=) kann ich worter [ |.

@ Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: [ gerken | I [T | [ corseniscnen |
Surfen und Internet » Seiten 33-53 Auf jeden Fall muss ich meine Suchbegrifferichig___ |,

well die Suchmaschine nicht[ | kann und den Sinn der

Widrter nicht versteht.

Praktisch ist auch die Suche mit[ |, denn damit lassen sich

ganze Shtze und Textteile finden.

( Didaktisch-methodische Tipps zum Lernmodul } N

EL‘ ca. 4 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit / mehrere Computer, ggf. Internet-Anschluss.

Einstieg ins Modul

Im Internet gibt es Milliarden von Seiten, und sich dort zurechtzufinden, wenn man Namen oder genaue Adresse einer
Internetseite nicht kennt, ist selbst fiir Erwachsene unmaglich. Zur thematischen Einstimmung der Schiilerinnen und
Schiiler auf eben diese Vielfaltigkeit des World Wide Web kann das Modul-Spiel ,Nadel im Heuhaufen” eingesetzt werden.
Ziel ist es, moglichst viele Nadeln in einem Heuhaufen aufzuspiiren. Alternativ bietet sich das Spiel ,Labyrinth” aus
dem Lehrerhandbuch des Internet-ABC an.

B Link zum Spiel ,Nadel im Heuhaufen”: www.internet-abc.de/kinder/wwg-spiel-suchen.php

@ Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch zum Spiel ,Labyrinth”: Surfen und Internet » Seite 52
AnschlieRend: Ab ins Netz!

Im Anschluss an die Erarbeitung des Lernmoduls ,Suchen und Finden” kann das neue Wissen praktisch angewendet
werden. Recherchieren Sie also gemeinsam mit Ihren Schiilerinnen und Schiilern im Netz! Hier einige Hinweise, die
die Recherche erleichtern:

» Am besten lassen Sie die Schiilerinnen und Schiiler nicht nach beliebigen Themen recherchieren, sondern
geben konkrete Themenbereiche oder Suchbegriffe vor. Die Kinder notieren Fragen und Stichpunkte dazu,
bevor sie mit der Suche beginnen.

» Teilen Sie die Klasse auf und lassen Sie die Kinder in Kleingruppen arbeiten. Idealerweise recherchieren die
Gruppen in unterschiedlichen Medien (Biicher, Internet, Zeitschriften etc.) und arbeiten Unterschiede und
Gemeinsamkeiten heraus.

» Um die Schiilerinnen und Schiiler nicht zu iiberfordern, empfiehlt es sich auRerdem, die Suche vorher auf
zwei bis drei konkrete Internetseiten/Biicher/Zeitschriften pro Gruppe zu beschranken.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Recherchieren lernen mit dem Internet
Die Broschiire gibt Kindern Tipps und geeignete Internet-Adressen zum Recherchieren im Netz an die Hand.

T zeit variiert je nach Einsatzim Unterricht / Einzel- oder Gruppenarbeit / keine technischen Voraussetzungen

Bestellung der Broschiire: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Broschiire: www.internet-abc.de/eltern/internet-abc-flyer-broschueren.php

Percys Recherche-Ratgeber
Percys Recherche-Ratgeber gibt Kindern Tipps, wo sie altersgemaRe Informationen fiir den Unterricht und ihre Hausaufgaben
finden.

H Zeit variiert je nach Einsatz im Unterricht / Einzel- oder Gruppenarbeit / Computer, ggf. Internet-Anschluss

Link zum Recherche-Ratgeber: www.internet-abc.de/kinder/recherche-ratgeber-schule.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Surfen & Internet » Suchen und Finden:
Mit Detektiv Eddie auf Spurensuche » Auf geht’s: Die einzelnen Themen » Extra: Percys Recherche-Ratgeber

Schulfachnavigator
Der Schulfachnavigator stellt passende Linktipps zu allen Schulfachern bereit und unterstiitzt bei der Unterrichtsvorbereitung.

i Zeit variiert je nach Einsatz im Unterricht / Einzel- oder Gruppenarbeit / Computer mit Internet-Anschluss

Link zum Schulfachnavigator: www.internet-abc.de/kinder/linktipps-hausaufgaben.php

Medienpddagogische Methoden zur Internetrecherche
In diesem Bereich werden einzelne Bausteine vorgestellt, die den Kindern die erfolgreiche Suche im Internet erleichtern sollen.

£ Zeit variiert je nach Methode / Partner- oder Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internet-Anschluss

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-suchen-internet.php

Mein Lieblingsbuch
Mit Hilfe von Computer und Internet recherchieren, erarbeiten und prasentieren Schiilerinnen und Schiiler eigene Rezensionen
ihrer Lieblingsbiicher.

0 2-3 Doppelstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Internetzugang, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Tierforscher im Internet: Erstellen eines Tier-ABC-Buches
In dieser Unterrichtseinheit recherchieren Kinder eigenstandig zu ihren Lieblingstieren. Das Endergebnis - ein Tier-ABC-Buch -
ist ein Gemeinschaftsprodukt der gesamten Lerngruppe.

]'"Q' ca. 6 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Textverarbeitungsprogramm und
Internetzugang, Beamer, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

~Geht dir ein Licht auf?” — Grundkenntnisse zum Thema Strom und Stromsparen
Die Schiilerinnen und Schiiler sollen mit Hilfe des Internets Maglichkeiten finden, Strom zu sparen. Die Ergebnisse halten sie
inihren ,Blichern vom Strom” fest.

|“'Q" ca. 6-8 Unterrichtsstunden / Lehrerdemonstration, Gruppenarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit
Internetzugang, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Blitz-Ubung 1: Geréiusche aufnehmen
In dieser medienpraktischen Ubung recherchieren die Kinder gezielt nach Gerdusch-Rezepten in der Gerdusche-Box von
AUDITORIX.

|“'Q" ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerate mit Mikrofon
und Kopfhorer, Abspielgerat

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=360

Blitz-Ubung 2: Eigene Musik aufnehmen
Die Schiilerinnen und Schiiler suchen in der Musik-Box von AUDITORIX nach Tipps und Tricks, mit denen sie Musik machen
konnen.

|“'Q" ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerat mit Mikrofon
und Kopfhdrer, Abspielgerat

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=362

Modulare Lerneinheit Technik 1 — Aufnehmen von Ton
In kleinen Arbeitsgruppen informieren sich die Kinder in der Technik-Box {iber technische Begriffe und die fiir die unterrichtliche
Arbeit benttigten technischen Geréte.

]“'Q" ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / ein Aufnahmegerét fiir jeweils etwa flinf Kinder,
Lehrkraft-Computer mit Mikrofon, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=345
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

In dieser Unterrichtseinheit machen sich die Schiilerinnen und Schiiler das Thema Strom mit Hilfe des Internets selbststandig
und in ihrem eigenen Tempo zugdnglich. Die erstellten ,Biicher vom Strom” werden in einer Klassenbibliothek ausgestellt
und kénnen von den Mitschiilerinnen und Mitschiilern ausgeliehen werden.

Ablauf der Unterrichtseinheit

Phase 1: Gruppenfindung und Hinfiihrung zum Thema

Zur Einflihrung sollen sich die Schiilerinnen und Schiiler in Vierergruppen zusammenfinden und gemeinsam erarbeiten, wie ein
Leben ohne Strom aussehen wiirde. Die Gruppen-Ergebnisse werden im Plenum vorgestellt. Zudem sammeln die Schiilerinnen
und Schiiler, was sie schon tiber Strom wissen. Sie erfahren, dass siein dieser Unterrichtseinheit ein ,Buch vom Strom” erstellen.

Phase 2: Medien Informationen entnehmen
Die Schiilerinnen und Schiiler erarbeiten sich in verschiedenen Praxisphasen Wissen zum Thema Strom. Unter anderem su-
chen sie mit Hilfe des Internets Mdglichkeiten, Strom zu sparen.

Phase 3: Informationen wiedergeben und vergleichen
Die Ergebnisse der verschiedenen Praxisphasen halten sie in ihren ,Biichern vom Strom*” fest. Sie prdsentieren diese abschlie-
Rend vor der Klasse und vergleichen sie mit den Resultaten der anderen.

Arbeit mit der Unterrichtseinheit

Diese Unterrichtseinheit fiir die Klassen 3 bis 6 besteht im Einzelnen aus Erlduterungen, welche Kompetenzen vermittelt
werden sollen, aus Kurzinformationen und didaktisch-methodischen Kommentaren, aus Erkldrungen zum Ablauf der Einheit
sowie aus den eigentlichen Arbeitsblattern.

Die einzelnen Phasen erfordern jeweils mehrere Unterrichtsstunden. Von dieser Einheit wird jedoch auch eine Kurzfassung
angeboten, die sich besonders fiir Vertretungsstunden eignet.

Materialvorschau Aebislan 3

Die Schiilerinnen und Schiiler erarbeiten sich in verschie- ’

denen Praxisphasen Wissen zum Thema Strom. Unter MEIH Qu(:ﬁ vom Strﬂ'm
anderem suchen sie im Internet Bilder fiir ihr ,Strom-

Buch”, die siein ihr Titelblatt integrieren.

. L Filpe higr ein Strom-ild gin!
So geht’s zur Unterrichtseinheit
Beochie ove Urheberrechiel
=
&

Link zur Unterrichtseinheit:
www.internet-abc.de/eltern/
unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

( Didaktisch-methodische Tipps zur Unterrichtseinheit } N

i ca. 6-8 Unterrichtsstunden / Lehrerdemonstration, Gruppenarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit

Internetzugang, Farbdrucker

Linkliste erleichtert die gezielte Recherchearbeit
Die Schiilerinnen und Schiiler sollen mit Hilfe des Internets Moglichkeiten finden, Strom zu sparen.

Um die Recherchearbeit zu erleichtern, bietet es sich an, den Kindern eine Linkliste zur Verfiigung zu stellen und diese
in dem Ordner zu speichern, in dem die Kinder ihre Arbeiten zum Thema ablegen. So kdnnen die Schiilerinnen und
Schiiler die Linkliste zu Beginn der Arbeit 6ffnen und durch Klick auf die Links die ausgewahlten Seiten ohne Umweg
erreichen.

Exkurs Urheberrecht: Entnahme von Bildern aus dem Netz

Sollten die Kinder ein Bild aus dem Internet fiir das Titelblatt ihres ,Strom-Buches” verwenden, muss belegt werden,
aus welcher Quelle das verwendete Bild stammt. Auf der Website des Internet-ABC erhalten die Kinder Informationen
zum Thema Urheberrecht und kdnnen ihr Wissen in einem Online-Test liberpriifen. Eine gute Mdglichkeit, die Urheber-
rechte-Problematik bei Bildern zu umgehen, bietet die Bildersuchmaschine ,Find das Bild”, denn alle dort eingestellten
Bilder diirfen von Kindern kostenlos und ohne Anmeldung heruntergeladen und weiterverwendet werden.

Link zum Online-Modul ,Texte, Filme, Musik aus dem Netz — Was ist erlaubt?”:
www.internet-abc.de/kinder/musik-videos-download-kopien.php

Link zu ,Find das Bild“: www.find-das-bild.de

Mein Lieblingsbuch
Die Schiilerinnen und Schiiler recherchieren in dieser Unterrichtseinheit zu ihren Lieblingsbiichern und verarbeiten die Infor-
mationen in eigenen Rezensionen, die sie der Klasse vorstellen.

Eﬂ 2-3 Doppelstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Internetzugang, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Tierforscher im Internet: Erstellen eines Tier-ABC-Buches
In dieser Unterrichtseinheit wird ein Tier-ABC-Buch erstellt. Die Kinder recherchieren im Netz zu bestimmten Tieren und
geben die gesammelten Informationen schriftlich wieder.

L&u ca. 6 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Textverarbeitungsprogramm und
Internetzugang, Beamer, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Arbeitsbldtter zu den Modulen der Hérwerkstatt
In den Arbeitsblattern zu den Modulen der Horwerkstatt geben die Kinder ihrin den Modulen gelerntes Wissen wieder und
vertiefen es.

0] Zeitvariiertje nach Arbeitsblatt / Einzel-, Gruppen- oder Hausarbeit / technische Voraussetzung varrieren je nach
Arbeitsblatt

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Schiilervorlagen zum jeweiligen Modul

Modulare Lerneinheit Technik 1 — Aufnehmen von Ton
Die Kinder recherchieren in der Technik-Box von AUDITORIX und stellen ihre Ergebnisse anschlielend den anderen Kindern vor.

Eﬂ ca. 3—-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / Aufnahmegerat fiir jeweils ca. fiinf Kinder, Lehrkraft-Computer
mit Mikrofon, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=345

Spiele

Auf der AUDITORIX-Website finden Kinder 14 interaktive Spiele. Sie miissen diese gezielt auf der Website suchen, die Spiel-
anleitung lesen und anschlieRend danach handeln (spielen).

Zeit variiert je nach Spiel / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer, ggf. Internetzugang

Link zu den Spielen: www.auditorix.de/spiele.html

Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Spiele-Box

Link zu den Didaktik-Infos zu den Spielen: www.auditorix.de/index.php?id=86

Werbung gibt es nicht nurim Fernsehen. Auch im Internet wird geworben - und manchmal erkennt man dies gar nicht.
Mit diesem Modul aus der Internet-ABC-Reihe ,Wissen wie's geht!” bearbeiten Kinder alle wichtigen Punkte zum Thema.

Die einzelnen Themenbereiche
Werbung auf Internetseiten

In dieser Lerneinheit wird den Schiilerinnen und Schiilern erkldrt, wie sie Werbebanner erkennen und was sie gegen diese tun
kdnnen.

Gut getarnt: Schleichwerbung
Die Kinder erfahren, was Schleichwerbung ist, und vertiefen das Gelernte in einem Buchstabenratsel.

Werbung per E-Mail oder Gewinnspiel
Die Schiilerinnen und Schiiler erarbeiten, welche Arten von Spam es gibt und wie sie sich vor den Werbemails schiitzen konnen.

Willkommen im Club
Um Mitglieder zu werben und zu halten, arbeiten viele Online-Firmen mit Clubs, in denen die User Mitglied werden kdnnen.
Hintergriinde und Nachteile einer Mitgliedschaft werden hier thematisiert.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Vorsicht beim Online-Einkauf
Online-Shops sind auch fiir Heranwachsende von grofiem Interesse. Die Kinder erfahren, welche Regeln beim Einkaufen im
Internet gelten.

Arbeit mit dem Lernmodul

Das Lernmodul steht sowohl online als auch auf CD-ROM und als Printversion im Lehrerhandbuch des Internet-ABC zur Verfiigung.
Alle drei Varianten kénnen fiir sich bestehen, da sie gleich aufgebaut sind und nur im Hinblick auf einzelne Ubungen oder
sonstige Einzelbestandteile variieren.

Die Schiilerinnen und Schiiler bearbeiten das Lernmodul in Kleingruppen. Sie lesen zundchst die Einflihrungstexte bzw. sehen
die Einfiihrungsfilme an und bearbeiten anschlieRend die verschiedenen Ubungsaufgaben. Um das Lernmodul effizient im
Unterricht zu nutzen, kénnen einige Kinder die Papierversion, andere parallel dazu die interaktiven Aufgaben der Online-Variante
bzw. CD-ROM bearbeiten. Am Computer gibt es sofort eine Riickmeldung lber richtig oder falsch.

Die Schiilerinnen und Schiiler haben die Moglichkeit,

so lange zu iiben, bis sich die richtige Losung gefestigt P L M B, AU

hat. Die Arbeitsblatter hingegen entzerren vor allem in Deine Aufgabe
Klassenraumen mit nur wenigen Computerarbeitsplatzen Wie gut weibl du Bescheid diber Werbung im = o
Engpésse am Computer. Internet? Fille die Licken in den Sitzen mit einem _n;-.'i:lnh =)
Wort aus der Liste,
. E= X
Materialvorschau 4 i tenten® () o

Wie gut wissen die Schiilerinnen und Schiiler {iber
Werbung Bescheid? Mit dieser Liickentext-Aufgabe

I

[ qtauchen plstzlich auf dem Bildschirm auf.

testen sie ihr Wissen. Die Ubung ist Bestandteil des ;
Themenbereichs,Werbung auf Internetseiten”,
So geht’s zum Lernmodul S 1 quarn R ieuoat e povie nbacinbuntia
Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/ Ry | Dedecken.
kinder/werbung-einkaufen.php
Pfadbeschreibung CD-ROM: :'...—...._] M [ machen Leute Im Internet auf sich
Fit flir's Internet » Achtung! Die Gefahren »

Werbung und Einkaufen im Internet

Ein Banner ist so etwas wieein[____ 4 im Internet.
Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch:

Achtung! Die Gefahren » Seiten 115-132

[ia||ﬂ

[ Didaktisch-methodische Tipps zum Lernmodul } N\

7| ca. 2 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit, Plenum, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf.

Internet-Anschluss

Einstieg ins Modul
Zur thematischen Einstimmung der Kinder auf das Thema Werbung im Netz bietet sich das Spiel ,,Achtung Reklame* an.
Alternativ eignet sich auch das Memory-Spiel ,Bilderreihen finden” aus dem Lehrerhandbuch.

Link zum Spiel ,Achtung Reklame”: www.internet-abc.de/kinder/onlinespiel-reklame.php

Pfadbeschreibung CD-ROM zum Spiel ,,Achtung Reklame*:
Fit fiir's Internet » Achtung! Die Gefahren » Werbung und Einkaufen im Internet » Spiele » Achtung Reklame

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch zum Spiel ,Bilderreihen finden”: Achtung! Die Gefahren ¥ Seiten 130-131

Platzierung von Suchergebnissen thematisieren

Im Kontext dieser Lerneinheit bietet es sich auch an, das Ranking von Suchmaschinenergebnissen in Erwachsenen-
Suchmaschinen zu besprechen. Idealerweise lassen Sie die Kinder ihnen bekannte Begriffe wie ,Handy”, ,Laptop”,
oder ,Fliige” recherchieren und diskutieren anschlieRend gemeinsam die Suchergebnisse. Die Schiilerinnen und Schiiler
sollen erkennen, dass die ersten Ergebnisse nicht immer die besten sind, sondern sich haufig aus Werbeanzeigen
generieren. Die Beitrdge sind oft kaum merklich mit dem kleinen, grauen Wort ,,Anzeige” versehen. Die Kinder lernen

so, Werbe- von Informationsbeitragen im Netz zu unterscheiden.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Wissen, wie’s geht: Was haben Popcorn und Pop-up gemeinsam?
Die Kinder erfahren, was Pop-ups sind und werden dafiir sensibilisiert, dass es sich dabei haufig um Werbeanzeigen handelt.

ca. 15-20 Minuten / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer, ggf. Internet-Anschluss

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Fit flir's Internet » Surfen & Internet » Kapitan Eddie erobert das WWW-Weltmeer » Was haben Popcorn und Pop-up
gemeinsam?

?: Link zur Lerneinheit: www.internet-abc.de/kinder/wwg-popup.php

Wissen, wie's geht: Werbemails (Spam) und Viren
Die Schiilerinnen und Schiiler erarbeiten, was es mit Spam auf sich hat und wie sie sich davor schiitzen kdnnen.

] i [ ca. 15-20 Minuten / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer, ggf. Internet-Anschluss

Link zur Lerneinheit: www.internet-abc.de/kinder/wwg-email-spam-viren.php

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Fit fiir's Internet ® Mitreden & Mitmachen » E-Mail und Newsletter » Werbemails (Spam) und Viren

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 174 und 182
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

i) Kommunizieren/Kooperieren: Teilkompetenz 1

Schiilerinnen und Schiiler beschreiben ihr eigenes Kommunikationsverhalten (z. B. Telefon, SMS, E-Mail, Chat).

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

y“

Internet-ABC - Unterrichten: Methodenbaustein , Internetbiografie und Internetnutzung

Die medienpddagogischen Methoden des Internet-ABC sind beispielhafte Methodenbausteine fiir die Praxis. Mit diesem
Methodenbaustein besprechen die Kinder ihr Kommunikations- und Nutzungsverhalten im Hinblick auf das Internet.

Die einzelnen Themenbereiche

Unter uns gesagt ...
Die Kinder reden iiber ihre Lieblingsheschaftigungen und Lieblingsseiten im Netz und reflektieren deren Bedeutung im Alltag.

Internettorte und Diskussion
Die Internetnutzung soll am Beispiel eines Wochentages mit Hilfe eines Tortendiagramms dargestellt werden.

Mein Internet
Die Kinder zeichnen ihre Vorstellung vom Internet bzw. ihre Lieblingsseite. AnschlieRend stellen sie ihre Zeichnungen vor.

Internetsteckbrief
Im Rahmen eines Partnerinterviews werden mit einem Formblatt personliche Daten und netzspezifische Interessen abgefragt.

Internet-Wdscheleine
Aus einer Vielzahl von Bildern bekannter und weniger bekannter Internetseiten fiir Kinder bzw. von Seiten, die Kinder haufig
nutzen, wahlen die Heranwachsenden beliebte und weniger beliebte.

Arbeit mit dem Methodenbaustein
Die verschiedenen Methoden des Methodenbausteines stehen online im Erwachsenen-Bereich des Internet-ABC zur Verfii-
gung. Sie kdnnen einzeln oder gebiindelt im Unterricht eingesetzt werden.

Die Methodenbausteine wurden vor allem im Hinblick

auf die Arbeit mit dem Bereich ,Wissen, wie's geht!” des

Internet-ABC entwickelt und bieten einen einfachen ntermet ABL: Mseesiaben fir the Methodeniauiceing
Einstieg bzw. eine thematisch passende Ergdnzung zu

den jeweiligen Lerneinheiten.

Materialvorschau Internetsteckbrief
Die Schiilerinnen und Schiiler befragen sich in dieser
Ubung gegenseitig zu ihren netzspezifischen Interessen. Was bedautet Internet fllr Dich?

Die Internet-Steckbriefe dienen als Grundlage fiir die

Diskussion iiber die Nutzung des World Wide Web. Dabei

setzen sich die Kinder mit eigenen Vorlieben und denen

der anderen auseinander. Die Steckbriefe konnenim

Klassenzimmer aufgehdngt oder fiir spatere Aktivitdten Hast Du sine LisbEngsselte? Waonn Ja, welche I5t das?
aufbewahrt werden. Das Arbeitsblatt ist Teil der Methode

JInternetsteckbrief”.

So geht'’s zum Methodenbaustein

Link zum Methodenbaustein:
www.internet-abc.de/eltern/
unterrichtsmaterialien-nutzung-internet.php

‘Was gafSiit Dir besonders am Internet?

‘Was gefSilt Dir ndcht am Intermet?
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

( Didaktisch-methodische Tipps zum Methodenbaustein } \

m ca. 15-25 Minuten pro Methode / Partnerarbeit, Plenum / keine technischen Voraussetzungen

Verkniipfung mit dem Themenbereich ,Mitreden & Mitmachen”
Die Methodenbausteine liefern erganzende Anregungen und Tipps zur Arbeit mit dem Bereich ,Wissen, wie’s geht!”.

Mit Hilfe des Methodenbausteins ,Internetbiografie und Internetnutzung” werden die internetspezifischen Praferenzen
der Kinder erhoben. Dabei ist es sehr wahrscheinlich, dass Chats, Mailprogramme und Social Communities haufig
genannt werden. Die Beschaftigung mit den personlichen Vorlieben der Kinder kann direkt im Anschluss mit den
Modulen zum Thema Kommunikation (Mitreden & Mitmachen) verkniipft werden. Die Kinder erfahren dort Genaueres
zu E-Mail, Sozialen Netzwerken, Chats und Co. und kénnen ihr Wissen in interaktiven Ubungen vertiefen.

Weitere Methode zur Erhebung des Kommunikationsverhaltens

Um neben dem Kommunikationsverhalten im Netz zum Beispiel auch die Nutzung von Telefon, SMS und Co. abfragen
zu konnen, bietet sich ergdnzend eine spielerische Fragerunde an. Auf dem Boden werden zundchst Ja-/Nein-Felder
platziert. Sie konnen anschlieRend Fragen wie ,Wer schreibt taglich eine SMS?“ oder ,Wer wird morgens von seinem
Handy geweckt?” stellen. Indem die Kinder zu den jeweiligen Ja-/Nein-Feldern springen, erhalten Sie einen Eindruck
von den Kommunikationsgewohnheiten Ihrer Schiilerinnen und Schiiler.

Weitere Materialvorschldge zur Teilkompetenz 1

Medienpddagogische Methoden zu Web 2.0-Angeboten
Diese Methoden regen Schiilerinnen und Schiiler dazu an, von ihren Erfahrungen mit Web 2.0-Angeboten zu erzdhlen. Dabei
werden verschiedene Seiten beleuchtet und Probleme angesprochen.

Eﬂ ca. 15-20 Minuten pro Methode / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer, Internet-Anschluss

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichten-web20.php

Medienpddagogische Methoden zu Risiken des Internets
Welche Gefahren lauern im Netz? Welche Erfahrungen haben die Kinder gemacht? Der Methodenbaustein gibt Anregungen zur
Erarbeitung des Themas.

Eﬂ ca. 15-20 Minuten pro Methode / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer, Internet-Anschluss

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichten-risiken-internet.php
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

) Kommunizieren/Kooperieren: Teilkompetenz 2

Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgemaRe Mdglichkeiten der Online-Kommunikation (z. B. Chat, E-Mail) an.

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

&
N/
Das interaktive Lernmodul aus der Internet-ABC-Reihe ,Wissen wie’s geht!” erkldrt technische Zusammenhange und zeigt

anschaulich, was eine E-Mail ist, wie E-Mail-Programme funktionieren, wie man mit Werbemails und Spam umgeht und was
Newsletter sind.

Internet-ABC - Wissen, wie’s geht: Lernmodul , E-Mail und Newsletter”

Die einzelnen Themenbereiche

E-Mail, die elektronische Post

Die Schiilerinnen und Schiiler beschaftigen sich mit wesentlichen Merkmalen der elektronischen Post und vertiefen ihr Wissen
in einer Liickentext-Ubung.

Die E-Mail-Adresse
Dieses Kapitel erklart Kindern, welche verschiedenen E-Mail-Dienste es gibt und aus welchen Daten sich E-Mail-Adressen
zusammensetzen.

Was ist Webmail?
Webmail-Services ermdglichen, E-Mails direkt iiber den Browser zu versenden. Die Kinder erhalten Informationen {iber diese
Option.

Das E-Mail-Programm
Ein E-Mail-Programm wird auf dem Computer installiert. Die Kinder erfahren alles, was sie tiber E-Mail-Programme wissen
miissen.

E-Mails schreiben und versenden
Die Schiilerinnen und Schiiler erfahren, wie das Schreiben von E-Mails funktioniert und was sie dabei beachten missen.

Werbemails (Spam) und Viren
Die Schiilerinnen und Schiiler erarbeiten, was es mit Spam und Viren auf sich hat und wie sie sich davor schiitzen konnen.

Newsletter - eine Form von E-Mail
Was sind Newsletter im Vergleich zu Werbemails? Mit einem einfiihrenden Film bzw. Text und kurzen Ubung erwerben die
Kinder Wissen.

Arbeit mit dem Lernmodul

Das Lernmodul steht sowohl online als auch auf CD-ROM und als Printversion im Lehrerhandbuch des Internet-ABC zur Ver-
fligung. Alle drei Varianten kdnnen fiir sich bestehen, da sie gleich aufgebaut sind und nur im Hinblick auf einzelne Ubungen
oder sonstige Einzelbestandteile variieren.

Die Schiilerinnen und Schiiler bearbeiten das Lernmodul in Kleingruppen. Sie lesen zundchst die Einflinrungstexte bzw. sehen
die Einfiihrungsfilme an und bearbeiten die Ubungsaufgaben. Um das Lernmodul effizient im Unterricht zu nutzen, kénnen
einige Kinder die Papierversion, andere parallel dazu die interaktiven Aufgaben der Online-Variante bzw. CD-ROM bearbeiten.
Am Computer gibt es sofort eine Riickmeldung {iber richtig oder falsch.

Die Schiilerinnen und Schiiler haben die Mdglichkeit, so lange zu iiben, bis sich die richtige Losung gefestigt hat. Die Arbeits-
blatter hingegen entzerren vor allem in Klassenrdumen mit nur wenigen Computerarbeitsplatzen Engpdsse am Computer.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Aufgabe: 2. Die E-Mail-Adresse

Materialvorschau
In dieser Ubung beschéftigen sich die Schiilerinnen und e = ]
Schiiler mit der Zusammensetzung von E-Mail-Adressen. Liga cir’ dharh Taoct et 1l Bestiiniie rachlianend._ | R =
. . . wislches Beispied die richtige Adresse reige. Klicke ] et
Sie lesen einen Text, der beschreibt, aus welchen Daten chitcts i chics il ve i Ak haadar Wikl

sich eine E-Mail-Adresse generiert und miissen darauf
basierend die richtige E-Mail-Adresse auswahlen.
Die Aufgabe ist Bestandteil des Themenbereichs

a (B Tenanden (D) e

,Die E-Mail-Adresse”. Jumpys neue E-Mall-Adresse
Eddie machte seinem Freund Jumpy ging Geburtstagseinladung schicken. Da
So geht{g zum Lernmodul Jumpy noch keine E-Mail-Adresse hat, erklsrt ihm Eddie, wie er sie bekommen

kann und wia sie aussahen wird,
Link zum Online-Modul:

www.internet-abc.de/kinder/email.php PR el

"Besuche doch die Webseite der Firma Eisscholle. Dort kannst du eine
kostenlose E-Mail-Adresse bekommen. Es ist ganz einfach:

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet »

Mitreden & Mitmachen ¥ E-Mail und Newsletter 1. Du wirst bei der Anmeldung nach einem Benutzernamen (also: Jumpy)
gafragt. Der steht dann immer vorme in deiner E-Mall-Adresse.
. 2. Nach dem Benutzernamen kommit dann das @-Zeichen. Das stehk fir ‘at’
Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: und helBt "hef.

Mitreden & Mitmachen ¥ Seiten 169-186 3. Und weil du den Dienst der Firma Eisscholle nutzt, steht dann hinter dem @
digser Firmenname (also: bel Elsscholla).
4, Danach kommt ein Punkt.
5. Zuletzt wird noch angegeben, in welchem Land sich die Firma befindet, denn
jedes Land hat eine eigene AbkDrzung. Das Landerklrzel flr Deutschland lautet
de.

5o, fertig ist die E-Mail-Adressel™

[ Didaktisch-methodische Tipps zum Lernmodul } ~\

" oca2-3 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit, Plenum, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf.

Internet-Anschluss

Einstieg ins Modul

Brauchen wir E-Mails und Newsletter unbedingt in der Schule? Unbestreitbar ist, dass es heutzutage keine Firma mehr
gibt, die entsprechende Kenntnisse bei ihren Angestellten nicht voraussetzt. Je friiher Kinder also lernen, mit elektro-
nischen Medien umzugehen, desto gelassener konnen Eltern und Lehrkrafte sie der Zukunft entgegenschicken.

Zur thematischen Einstimmung der Schiilerinnen und Schiiler auf das Thema E-Mail bietet sich das Spiel ,Schnecken-
post” an. Ziel ist es, mit Hilfe einer Schnecke Briefe auszuliefern. Alternativ knnen die Methoden des medienpadago-
gischen Bausteins ,Internetbiografie und Internetnutzung” genutzt werden, mit deren Hilfe die Kinder ihr Kommuni-
kations- und Nutzungsverhalten im Netz reflektieren. Es ist sehr wahrscheinlich, dass Kommunikationsmdglichkeiten
wie E-Mail oder Chat bei der Erarbeitung von Nutzungsgewohnheiten hdufig genannt werden. Deshalb ist es sinnvoll,
die Beschaftigung mit den personlichen Vorlieben der Kinder direkt im Anschluss mit dem Modul ,E-Mail und Newsletter”
zu verkniipfen.

Link zum Spiel ,Schneckenpost”: www.internet-abc.de/kinder/wwg-spiel-schneckenpost.php

Pfadbeschreibung CD-ROM zum Spiel ,Schneckenpost”:
Fit fiir's Internet » Mitreden & Mitmachen » E-Mail und Newsletter » Spiele » Schneckenpost

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-nutzung-internet.php

AnschlieRend: E-Mail-Adresse anlegen
Falls eine Mehrzahl der Kinder noch nicht iiber eigene E-Mail-Adresse verfiigt, kénnen Sie im Anschluss an die Erar-
beitung des Moduls ,E-Mail und Newsletter” gemeinsam mit den Kindern eine E-Mail-Adresse anlegen - zum Beispiel
bei Mail4Kidz, einem E-Mail-Dienst fiir Kinder. Zeigen Sie den Kindern im Vorfeld Schritt fiir Schritt, wie das Anlegen
funktioniert, und thematisieren sie die wichtigsten Regeln und Funktionen. Darauf aufbauend konnen sich die Kinder
dann mit Ihrer Begleitung eine Mail-Adresse anlegen.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Weitere Materialvorschlage zur Teilkompetenz 2

Internet-ABC

Wissen, wie's geht: Chat oder: Gesprdche im Internet
Das Modul beschreibt, was ein Chat ist, wie er funktioniert und welche Regeln man beim Chatten beachten muss.

L&U ca. 4 Unterrichtsstunden / Plenum, Gruppen- oder Partnerarbeit, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. mit
Internet-Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/chat.php
Link zur tiirkischsprachigen Version des Online-Moduls: www.internet-abc.de/kinder/145435.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet ¥ Mitreden & Mitmachen » Chat oder: Gesprache im Internet
@ Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 187-206

Wissen, wie's geht: Instant Messaging - Eine andere Art von Chat
Wie Instant Messaging funktioniert und worauf Kinder dabei achten miissen, erfahren sie anhand von Ubungen und Ratseln in
diesem Lernmodul.

3] ca. 3 Unterrichtsstunden / Plenum, Gruppen- oder Partnerarbeit, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. mit
Internet-Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/instant-messaging-icq.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet ® Mitreden & Mitmachen » Instant Messaging - eine andere Art von Chat
Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 207-222

Wissen, wie's geht: Soziale Netzwerke — Treffpunkte im Internet
Das Modul listet alle Punkte auf, die zum Thema Soziale Netzwerke wichtig sind.

L‘iﬂ ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Plenum, Gruppen- oder Partnerarbeit, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. mit
Internet-Anschluss

g Linkzum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/soziale-netzwerke.php
#9  Link zur tiirkischsprachigen Version: www.internet-abc.de/kinder/sosyal-aglar.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Mitreden & Mitmachen » Instant Messaging - eine andere Art von Chat
Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 207-222

Eine eigene E-Mail-Adresse erstellen
Der Film erkladrt Kindern einfach und praktisch, woher sie eine E-Mail-Adresse bekommen und wie ein sicheres Passwort aussieht.

E‘ﬂ 6 Minuten, 30 Sekunden / Methode variiert je nach Einsatzim Unterricht / Computer mit Internet-Anschluss

Link zum Film: www.internet-abc.de/kinder/video-email-adresse-erstellen.php

Freunde-Suchspiel
In diesem Spiel geht es darum, im Netz so viele Freunde wie méglich aufzustobern, die gleichzeitig mit Pinguin Eddie online sind.

E‘U 30 Sekunden pro Durchgang / Einzel- oder Partnerarbeit / Computer, ggf. mit Internet-Anschluss

Pfadbeschreibung Website: Flizzy Spiel und Spal’ # Spiele ® Freunde-Suchspiel

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Spiel & SpaR » Computerspiele » Freunde-Suchspiel
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Forum
Im Forum des Internet-ABC kdnnen Kinder zu redaktionell vorgegebenen Themen miteinander diskutieren.

i Zeit variiert je nach Einsatz im Unterricht / Einzel- oder Gruppenarbeit / Computer mit Internet-Anschluss

Link zum Forum: www.internet-abc.de/kinder/forum-internet-pc-schule.php

Frag mich!
Im Bereich ,Frag mich

14

konnen sich Kinder gegenseitig Fragen zum Thema Internet und Computer stellen.

i Zeit variiert je nach Einsatz im Unterricht / Einzel - oder Gruppenarbeit / Computer mit Internet-Anschluss

14

Link zum Bereich ,Frag mich!”“: www.internet-abc.de/kinder/frag-mich.php

Meine Umfrage
In diesem Bereich konnen Kinder selbst eine Umfrage starten, die von der Redaktion online gestellt wird.

i Zeit variiert je nach Einsatz im Unterricht / Einzelarbeit / Computer mit Internet-Anschluss

Link zum Bereich ,Meine Umfrage”: www.internet-abc.de/kinder/umfragen-erstellen.php

Postkarten
Das Internet-ABC stellt digitale Postkarten bereit, die Kinder an ihre Freunde versenden kdnnen.

i Zeit variiert je nach Einsatz im Unterricht / Einzelarbeit / Computer mit Internet-Anschluss

E-Cards
Hier kénnen Kinder ihren Freunden oder ihrer Familie E-Cards mit AUDITORIX-Motiven schicken.

i Zeit variiertje nach Einsatzim Unterricht / Einzelarbeit / Computer mit Internet-Anschluss

Link zu den E-Cards: www.auditorix.de/index.php?id=315
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

i) Kommunizieren/Kooperieren: Teilkompetenz 3

Schiilerinnen und Schiiler entwickeln Regeln und Empfehlungen fiir eine sichere Kommunikation im Internet.

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

&
<
Das Lernmodul aus der Internet-ABC-Reihe ,Wissen wie's geht!” vermittelt Grundwissen iiber das Internet, sensibilisiert mit
Blick auf die Gefahren und erlautert anschaulich die wichtigsten Verhaltensregeln im Netz.

Internet-ABC - Wissen, wie’s geht: Lernmodul ,,Ein Fall fiir Kommissar Eddie”

Die einzelnen Themenbereiche

Was haben eine Stadt und das Internet gemeinsam?

Dieser Themenbereich stimmt Schiilerinnen und Schiiler auf das Thema Gefahren im Netz ein. Der bildliche Vergleich mit einer
GroRstadt verdeutlicht die Problematik.

Schattenseiten des Internets
In dieser Ubung beschiftigen sich die Heranwachsenden mit dem Fall, dass sie sich im Internet verirren und auf unheimliche
Inhalte stolRen.

Istim Internet alles erlaubt?
Die Schiilerinnen und Schiiler werden mit rechtlichen Grundlagen vertraut gemacht. Im Fokus steht dabei die Frage, wann
Internetseiten von wem verboten werden kénnen.

Schiitze dich selbst!
In diesem Bereich lernen die Kinder einige praventive Verhaltensregeln fiir eine sichere Kommunikation im Netz kennen.

Was tust du, wenn ...?
Die Lernenden erfahren, wie sie sich verhalten sollen, wenn sie tatsachlich mit unangenehmen Situationen im Netz konfrontiert
werden.

Cyber-Mobbing
Mobbingim Internet wird zu einem immer bedeutsameren Problem. Dieser Themenbereich erkldrt das Phdanomen und schldgt
Losungswege vor.

Keine Chance fiir Abzocker!
Der ungewollte Abschluss von Vertragen ist kein seltenes Phdnomen. Die Kinder erarbeiten gangige Betrugsmethoden und
Handlungsmdglichkeiten.

Arbeit mit dem Lernmodul

Das Lernmodul steht sowohl online als auch auf CD-ROM und als Printversion im Lehrerhandbuch des Internet-ABC zur Verfiigung.
Alle drei Varianten konnen fiir sich bestehen, da sie gleich aufgebaut sind und nur im Hinblick auf einzelne Ubungen oder
sonstige Einzelbestandteile variieren.

Die Schiilerinnen und Schiiler bearbeiten das Lernmodul in Kleingruppen. Sie lesen zundchst die Einflihrungstexte bzw. sehen
die Einfiihrungsfilme an und bearbeiten anschlieRend die verschiedenen Ubungsaufgaben. Um das Lernmodul effizient im
Unterricht zu nutzen, konnen einige Kinder die Papierversion, andere parallel dazu die interaktiven Aufgaben der Online-Variante
bzw. CD-ROM bearbeiten. Die interaktiven Aufgaben der Online-Version bzw. CD-ROM sind wichtig, um Lésungen auszuprobieren.
Am Computer gibt es sofort eine Riickmeldung iber richtig oder falsch.

Die Schiilerinnen und Schiiler haben die Mdglichkeit, so lange zu iiben, bis sich die richtige Losung gefestigt hat. Die Arbeits-
blatter hingegen entzerren vor allem in Klassenraumen mit nur wenigen Computerarbeitspldtzen Engpasse am Computer.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Materialvorschau

In dieser Ubung beschiftigen sich die Schiilerinnen und
Schiiler mit einigen wichtigen Verhaltensregeln im Netz,
indem sie Worter in die richtige Reihenfolge bringen.
Die Aufgabe ist Bestandteil des Themenbereichs
,Schiitze dich selbst!”.

So geht’s zum Lernmodul

Link zum Online-Modul:
www.internet-abc.de/kinder/sicher-surfen.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet »

Aufgabe: 4. Schiitze dich selbst!

Bringe die Worter der Sitze in die richtige =
Reihenfolge, indem du sie nacheinander anklickst.
wenn du dich vertan hast, klicke sinfach auf die
Textzeile, dann wird sie wisder leer.

1
d

s |
il I‘-u-'

(™ Tonmndus [
H Lasibsn ? iy

<

So verhiltst du dich richtig
verraten. | [sclicest du nie] [im internet] [mamen] [deinen rettigen]

einen Spitznamen (Mickname). | [E-Mail ura Crat| | wasnie fie|

Surfen & Internet ® Ein Fall fiir Kommissar Eddie |

[Fetes, aiter, Adresse.] [ keine] [Daten| [neraus, wie] [pemseniicnen]

van Freunden. | [verrate niemals] [deine Tetefonnummer] [oder die]

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch:
Achtung! Die Gefahren » Seiten 75-92

|aus cem intermat| [mit Lewtan, | [kenast | [Trife ssch richt ] | e da pur]

[ J
[rerss | [regehoten |

Wzitar it e
5. Was tust du, wenn,,.?

Mein Tipp

Wenn du dich bedroht filhist, beschimpft wirst oder dir etwas
Angst macht: Sprich immer mit deinen Elern dardber. Wenn &S in

A einem Chat passiert, melde es auBerdem den Betreuern des

Chats. Im Kapitel == Chat kannst du einige Tipps zum richtigen

Chatten finden,

]

[ Didaktisch-methodische Tipps zum Lernmodul ) ~

" | ca. 3 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit, Plenum, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf.

Internet-Anschluss

Einstieg ins Modul

Niemand kann und darf sich der Tatsache verschlieflen, dass im Internet besonders fiir Kinder Gefahren verborgen
sind. Ein grundsatzliches Internetverbot fiir Kinder ist aber keine Losung. Vielmehr miissen sie mit den entsprechenden
Kompetenzen ausgestattet werden, die es ihnen ermdglichen, Gefahren friihzeitig zu erkennen.

Zur thematischen Einstimmung der Schiilerinnen und Schiiler eignen sich die Methoden aus dem medienpadagogischen
Methodenbaustein ,Risiken des Internets”. Diese sind einzeln oder in Kombination einsetzbar und bieten vielfaltige

Herangehensweisen. Die Schiilerinnen und Schiiler experimentieren mit optischen Tauschungen, stellen einen Katalog
mit Verhaltensregeln auf oder diskutieren im Plenum eigene Erfahrungen.

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichten-risiken-internet.php

Spielerischer Abschluss

Zur Vertiefung des erworbenen Wissens bietet sich ein spielerischer Abschluss an. Beim Gesellschaftsspiel ,Sei auf der
Hut!”, das als Kopiervorlage im Lehrerhandbuch des Internet-ABC bereitsteht, beantworten die Spielenden Fragen zu
Verhaltens- und Kommunikationsregeln im Netz. Siegerin oder Sieger ist, wer die meisten Fragen richtig beantwortet.
Auch im Surfschein, einer Art Fiihrerschein fiir's Netz, konnen die Kinder ihr Wissen tiber die Gefahren des Internets
testen. Besonders viel Spald macht es ihnen, wenn sie gegeneinander antreten konnen. Da der Surfschein diese Option
bereithalt, konnen zum Beispiel Mddchen gegen Jungen spielen. Das Gewinnerteam kann sich den Surfschein am Ende
ausdrucken.

Link zum Surfschein: www.internet-abc.de/kinder/surfschein.php

Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch zum Spiel ,Sei auf der Hut!”“: Achtung! Die Gefahren ¥ Seiten 89-90
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Weitere Materialvorschldge zur Teilkompetenz 3

Internet-ABC

Wissen, wie's geht: E-Mail und Newsletter
Die Schiilerinnen und Schiiler erfahren, wie sie sich bei der Kommunikation per E-Mail vor Spam und Viren schiitzen kénnen.

L'iﬂ ca. 4 Unterrichtsstunden / Plenum, Gruppen- oder Partnerarbeit, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. mit Internet-
Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/email.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir’s Internet ¥ Mitreden & Mitmachen » E-Mail und Newsletter

@ Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 169-186

Wissen, wie's geht: Chat oder Gespriche im Internet

Das Modul umfasst grundlegende Informationen zur Kommunikation in Chatrooms und sensibilisiert mit Blick auf Datenschutz.

L'iﬂ ca. 3 Unterrichtsstunden / Plenum, Gruppen- oder Partnerarbeit, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. mit Internet-
Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/chat.php
Link zur tiirkischsprachigen Version: www.internet-abc.de/kinder/145435.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Mitreden & Mitmachen » Chat oder: Gesprache im Internet
Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 187-206

Wissen, wie's geht: Instant Messaging - Eine andere Art von Chat
Welche Regeln Kinder bei der Nutzung von Instant Messengern beachten miissen, wird in diesem Modul erklart.

L&ﬂ ca. 3 Unterrichtsstunden / Plenum, Gruppen- oder Partnerarbeit, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. mit
Internet-Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/instant-messaging-ica.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet ¥ Mitreden & Mitmachen » Instant Messaging - eine andere Art von Chat
Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 207-222

Wissen, wie's geht: Soziale Netzwerke — Treffpunkte im Internet
Soziale Netzwerke kdnnen groBen SpaR machen, aber auch Arger mit sich bringen. Das Modul behandelt alle Punkte, die zu
dem Thema wichtig sind.

L'iﬂ ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Plenum, Gruppen- oder Partnerarbeit, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. mit
Internet-Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/soziale-netzwerke.php
Link zur tiirkischsprachigen Version: www.internet-abc.de/kinder/sosyal-aglar.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Mitreden & Mitmachen ? Instant Messaging - eine andere Art von Chat
Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 207-222

Jumpys tausend Gesichter
Das Spiel sensibilisiert fiir das Thema Anonymitdt im Netz. Ziel ist es, sich ein vorgegebenes Gesicht zu merken und es aus
einer Fiille von verschiedenen Gesichtern wiederzuerkennen.

Eﬂ 45 Sekunden pro Durchgang / Einzel- oder Partnerarbeit / Computer mit Internet-Anschluss
[

Pfadbeschreibung Website: Flizzy Spiel und Spal’ » Spiele » Jumpys tausend Gesichter
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

) Kommunizieren/Kooperieren: Teilkompetenz 4

Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemaRe Medien (z. B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit
bei schulischen Projekten.

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

Internet-ABC - Unterrichten: Unterrichtseinheit ,,Mein eigener Comic”

Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen im Rahmen eines schulischen Projekts Comics mit Hilfe der altersgemaRen, kostenfreien
Software Paint. Die Hauptfiguren kdnnen sie in einem gemeinsamen Ordner ablegen, der dann von jedem Kind genutzt werden kann.

Ablauf der Unterrichtseinheit

Phase 1: In Partnerarbeit Figuren entwerfen

Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen in Partnerarbeit mit Hilfe des Zeichenprogramms eine mdgliche Hauptfigurihres
Comics. Zum Abschluss der Stunde wird entschieden, ob alle erstellten Figuren von jeder Mitschiilerin und jedem Mitschiiler
genutzt werden diirfen. Die Kinder kdnnen entscheiden, ob sie diesem Vorschlag folgen wollen oder nicht.

Phase 2: Bedeutungsunterschiede von Sprechblasen diskutieren

Eines der zentralen Elemente des Comics sind die Sprech- und Denkblasen. Die Kinder diskutieren die Bedeutung von Sprech-
blasen und entwerfen anschlieRend in Partnerarbeit eigene Sprechblasen. Dabei entwickelt sich oft ein regelrechter Wettbewerb,
wie die eingefiigten Sprechblasen verandert werden kénnen.

Phase 3: Gemeinsam Comic entwickeln und reflektieren

In dieser Phase erstellen die Kinder in Partnerarbeit ihren Comic. Sie entwickeln eine Geschichte und fiigen die Figuren,
Sprechblasen und ggf. Animationen in ein Prasentationsprogramm ein. In einer Zwischenreflexion tauschen sie ihre Arbeits-
partnerinnen und -partner, um die bisher entstandenen Ergebnisse mit einer anderen Person zu reflektieren. Ausgewdhlte
Einzelprojekte werden der Klasse vorgestellt und von den Mitschiilerinnen und -schiilern kritisch gewiirdigt.

Phase 4: Abschluss: Endredaktion und Verdffentlichung
Die Partnergruppen nehmen letzte Korrekturen vor. Nach einer gemeinsam mit der Lehrkraft durchgefiihrten Endredaktion
werden die Comics von allen Schiilerinnen und Schiilern mit Hilfe des Beamers oder am interaktiven Whiteboard angesehen.

Umsetzung der Unterrichtseinheit
Diese Unterrichtseinheit fiir die Klassen 3 bis 6 besteht PP
im Einzelnen aus Erlduterungen, welche Kompetenzen

vermittelt werden sollen, aus Kurzinformationen und B el Zokc ot inle
didaktisch-methodischen Kommentaren, aus Erkldrun- 1. Betrachte de Sarechblasen Essdeckst du Unterschiede Was Fragearch

. . . . . Musikngten, urterschindichs Formen, JDAALS" mit dns o 7 Wer denks, wer 5pricht, wer
gen zum Ablauf der Einheit sowie aus den eigentlichen schrait?
Arbeitsblattern. 2. Actitn il dve Ll i st B Wioren vt S, i Perbrnee i B,

ks or sl b ocler (i, daid ttead ek, dads pemand eRtsi, din Kopl wchdnet,
. . . . strahik vor Froude

Die einzelnen Themen erfordern jeweils mehrere Unter-
richtsstunden. Von dieser Einheit wird jedoch auch eine
Kurzfassung angeboten, die sich besonders fiir Vertretungs- N it Bl i

stunden eignet. L

Materialvorschau

Zu Beginn der ersten Erarbeitungsphase erhalten die
Schiilerinnen und Schiiler ein Arbeitshlatt mit Ausziigen
aus unterschiedlichsten Comics, in denen verschiedene
Situationen und Gefiihle anhand von Sprechblasen, Linien
etc. verdeutlicht oder hervorgehoben werden. Ziel ist,
gemeinsam zu erarbeiten, welche Bedeutungen die
unterschiedlichen Darstellungsweisen von Sprechblasen
haben. Diese Vorlage kann fiir die Erstellung eines eige-
nen Arbeitsblattes mit Comic-Ausziigen genutzt werden.

So geht’s zur Unterrichtseinheit

Link zur Unterrichtseinheit:
www.internet-abc.de/eltern/
unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php R
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

( Didaktisch-methodische Tipps zur Unterrichtseinheit } ~

7| ca. 8 Unterrichtsstunden / Lehrervortrag, Partnerarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit installiertem

Prasentations- und Grafikprogramm, Beamer

Methode ,,Ich - Du - Wir”

Ziel der ersten Erarbeitungsphase ist es, zu erarbeiten, welche Bedeutungen die unterschiedlichen Darstellungsweisen
von Sprechblasen haben. Die zumeist von Leserinnen und Lesern unbewusst wahrgenommenen und verarbeiteten
Informationen, die allein durch Form und Farbe einer Sprechblase sowie durch Art, GroRe und Farbe der Schrift vermittelt
werden, sollen den Kindern bewusst werden, damit sie sie fiir ihren eigenen Comic nutzen kénnen. Hierfiir bietet sich
die Methode , Ich —-Du - Wir” an:

¥ Ich (Think): Die Kinder setzen sich zundchst eigenstandig mit verschiedenen Comics auseinander.
¥ Du (Pair): In Partnerarbeit werden danach erste Ideen fiir den eigenen Comic ausgetauscht und Fragen gestellt.

¥ Wir (Share): Kommunikation im Klassenteam - zuletzt werden Sprechblasen, die mit dem Prasentationprogramm
erstellt wurden, als vertiefender Impuls gezeigt.

Den Kindern Zeit lassen

Die Anfangsphase der Comicerstellung nimmt viel Zeit in Anspruch, die den Kindern aber bewusst gelassen werden
sollte. Es formen sich erste Ideen, was im Comic geschehen konnte und welche Rolle eine Figur spielen soll. Bei Klassen,
die sich dafiir entschieden haben, die Figuren zu teilen, entsteht manchmal ein ganz eigenes Grundkonzept der Figuren,
wenn ein Kind die Idee eines anderen aufnimmt und weiterverarbeitet. Die gemeinsame Nutzung der Figuren fiihrt
meistens nicht zu einfachen Kopien, sondern zu Weiterentwicklungen.

\. J

Weitere Materialvorschldge zur Teilkompetenz 4

Internet-ABC

Mein Lieblingsbuch
Die Kinder erarbeiten in dieser Unterrichtseinheit zusammen mit einem Partner oder einer Partnerin Rezensionen zu ihren
Lieblingsbiichern und tauschen ihre Lese-Erfahrungen aus.

EL‘ 2-3 Doppelstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Internetzugang, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Tierforscher im Internet: Erstellen eines Tier-ABC-Buches
In dieser Unterrichtseinheit erstellen Kinder gemeinsam ein Tier-ABC-Buch. Das Endergebnis ist ein Gemeinschaftsprodukt der
gesamten Lerngruppe.

© ] ca. 6 Unterrichtsstunden / Einzelarbeit, Partnerarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit Textverarbeitungs-
programm und Internetzugang, Overhead-Projektor oder Beamer, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

~Geht dir ein Licht auf?” — Grundkenntnisse zum Thema Strom und Stromsparen
Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen in Partnerarbeit Biicher zum Thema Strom. Sie lernen, Mitschiilerinnen und -schiiler
als kompetente Ratgeber zu akzeptieren.

©] ca.6-8 Unterrichtsstunden / Lehrerdemonstration, Gruppenarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit
Internetzugang, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

0w
- o
%% s 00 o
\ JI g
0. 00000000000 v -
0. 00000000006 060 06 v -




2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Blitz-Ubung 1: Geréiusche aufnehmen
Bei dieser Blitz-Ubung experimentieren die Kinder gemeinsam mit Gerduschutensilien und dem Aufnahmegerit/Mikro.

Eﬂ ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerdte mit
Mikrofon und Kopfhorer, Abspielgerdte

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=360

Blitz-Ubung 2: Eigene Musik aufnehmen
Die Schiilerinnen und Schiiler nehmen gemeinsam kurze Musikstiicke und einen Sprecher-Text auf.

@] ca.3-4Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerdte mit
Mikrofon und Kopfhorer, Abspielgerdte

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=362

Modulare Lerneinheit Technik 1 — Aufnehmen von Ton
Gemeinsam erstellen die Schiilerinnen und Schiiler eigene Audiobeitrage und werten diese im Plenum aus.

Eﬂ ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / Aufnahmegeréte fiir jeweils ca. fiinf Kinder, Lehrkraft-Computer
mit Mikrofon, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=345

Modulare Lerneinheit Technik 2 - Schneiden von Tonaufnahmen
Die Kinder bearbeiten in Kleingruppen Audiodateien am Computer und prasentieren die Ergebnisse abschlieend im Plenum.

%] ca.2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und installierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher oder Headsets, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=346

Modulare Lerneinheit Technik 3 — Mischen von Tonaufnahmen
In Kleingruppen lernen die Schiilerinnen und Schiiler Musik, Gerdusche und Sprache zu einer Einheit zu mischen.

L‘SU ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und installierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=347

Horspiel-Paket I: Pipopaja-Papagei
Mit diesem Hérspiel-Paket konnen Schulklassen eine vorgegebene Geschichte gemeinsam zum Hérbuch werden lassen.

Eﬂ ca. 14-16 Stunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer, Mikrofone und Lautsprecher oder Headsets, Lautsprecherboxen

Link zum Horspiel-Paket: www.auditorix.de/index.php?id=343

Horspiel-Paket II: Stress im Kickerteam
Auch mit diesem Horspiel-Paket kénnen Lerngruppen aus einer vorgegebenen Geschichte zusammen ein Horbuch entwickeln.

Eﬂ ca. 6-8 Stunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer, Aufnahmegerat mit Mikrofon und Kopfhorer, Abspielgerat

Link zum Horspiel-Paket: www.auditorix.de/index.php?id=343

Eine Tiergeschichte zum Vertonen mit Stimme und Kérper
Mit diesen Arbeitsblattern kdnnen Sie gemeinsam mit Ihren Schiilerinnen und Schiilern eine Tiergeschichte vertonen.

Eﬂ ca. 6-8 Stunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer, Aufnahmegerate mit Mikrofon und Kopfhorer, Abspielgerat

Link zur Tiergeschichte: www.auditorix.de/index.php?id=343
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

W Produzieren/Prasentieren: Teilkompetenz 1

Schiilerinnen und Schiiler beschreiben unterschiedliche Arten der Prasentation von Informationen (z. B. Plakat,

Bildschirmprasentation, Audio-/Videobeitrag).

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

Internet-ABC - Wissen, wie’s geht: Lernmodul ,,Mit Reporter Eddie im Dschungel”

Die Schiilerinnen und Schiiler beschaftigen sich in diesem Lernmodul aus der Internet-ABC-Reihe ,Wissen wie's geht!” mit
vielfaltigen Prasentationsformen. Sie lernen, dass Medien auf unterschiedliche Art und Weise Informationen weitergeben.

Die einzelnen Themenbereiche

Der Reisekatalog

Dieser Bereich beschaftigt sich mit der Vielfalt der Medienarten im Netz. In einer Liickentextaufgabe erwerben die Schiilerin-
nen und Schiiler Wissen zu den verschiedenen Medienformen.

Im Blitterwald
Die Lernenden befassen sich mit Zeitungen im Internet - den sogenannten Online- oder Web-Zeitungen.

Auf der Tonspur
In dieser Rubrik geht es um die Prasentationsform Musik und speziell um Musik im Internet. Die Kinder erfahren, welche
Md&glichkeiten von Musikverbreitung und -rezeption es gibt und worauf sie achten miissen.

Empfang von Funksignalen
Auch mit Radiobeitragen werden Informationen prasentiert. Diese Rubrik beschaftigt sich mit dem Thema Radio im Netz.

Téne aus dem Dschungel
Die Rubrik ,Tone aus dem Dschungel” befasst sich mit dem Thema Podcasting. Die Kinder erfahren, was es mit dieser
Prasentationsform auf sich hat und wie Podcasts funktionieren.

Auf Bildersafari
Auch Videobeitrage werden haufig verwendet, um Informationen zu prasentieren. Dieser Bereich beleuchtet das Thema im Kontext
des Internets.

Arbeit mit dem Lernmodul

Das Lernmodul steht sowohl online als auch auf CD-ROM und als Printversion im Lehrerhandbuch des Internet-ABC zur
Verfiigung. Alle drei Varianten kdnnen fiir sich bestehen, da sie gleich aufgebaut sind und nur im Hinblick auf einzelne
Ubungen oder sonstige Einzelbestandteile variieren.

Die Schiilerinnen und Schiiler bearbeiten das Lernmodulin Kleingruppen. Sie lesen zundchst die Einfiihrungstexte bzw. sehen
die Finfiihrungsfilme an und bearbeiten anschlieRend die verschiedenen Ubungsaufgaben. Um das Lernmodul effizient im
Unterricht zu nutzen, kdnnen einige Kinder die Papierversion, andere parallel dazu die interaktiven Aufgaben der Online-Variante
bzw. CD-ROM bearbeiten. Die interaktiven Aufgaben der Online-Version bzw. CD-ROM sind wichtig, um Losungen auszuprobieren.
Am Computer gibt es sofort eine Riickmeldung tber richtig oder falsch.

Die Schiilerinnen und Schiiler haben die Mdglichkeit, so lange zu iiben, bis sich die richtige Losung gefestigt hat. Die Arbeits-
blatter hingegen entzerren vor allem in Klassenrdumen mit nur wenigen Computerarbeitspldtzen Engpdsse am Computer.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Materialvorschau

In dieser Ubung befassen sich die Schiilerinnen und
Schiiler mit multimedialen Prasentationsformen im Netz,
indem sie Sdtze mit den jeweils passenden Begriffen aus
der Auswahlbox ergdnzen. Die Aufgabe ist Bestandteil des
Themenbereichs ,Der Reisekatalog”,

So geht’s zum Lernmodul
Link zum Online-Modul:
www.internet-abc.de/kinder/medien.php

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Fit fiir's Internet » Lesen, Horen, Sehen »
Mit Reporter Eddie im Dschungel

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch:
Lesen, Horen, Sehen » Seiten 153-168

Aufgabe: 1. Der Reisekatalog
Deine Aufgabe |

Ergédnze die Sitze mit dem jeweils passenden
Begriff aus der Auswahiboo.

3 &

B Tenandes =0
B Lanilas | Ml

Was weiBt du liber Medien?
Informationen werden durch [ o Gbermittelt.

Schrift-Medien sind betsplelsweise [ 4, Blcher oder Plakate.
Audio bedeutst hiren und visuell beschreibt das [ 4.
Fernsehen, Film und Video z8hlen also zu den[ o Medien.

Medien, die sehr viele Menschen erreichen, nennt man

Mls[ 4 bezeichnet man Inhalte, die aus mehreren Medien bestehen,
Texte, Bilder, Téne und [ 4 bilden zusammen Multimedia (= viele Medien).

Du findest Multimedia-Datelen auf dem Computer, in Spielen oder im[____ 4,
beispielsweise hier bel “Wissen, wie's geht®.

Multimedia-Angebote, bel denen man selber etwas machen kann, nennt man

[Ferty | [ wiecerhoien |

[ Didaktisch-methodische Tipps zum Lernmodul

]

)

-

Internet-Anschluss

Einstieg ins Modul

»Gerdusche-Paare finden” eingesetzt werden.

ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Einzelarbeit, Gruppen- oder Partnerarbeit, Plenum / mehrere Computer, ggf.

Zurinhaltlichen Einstimmung der Schiilerinnen und Schiiler auf die verschiedenen Prasentationsmdglichkeiten von
Informationen eignet sich das Spiel , Auf Bildersafari” aus dem Lehrerhandbuch des Internet-ABC. In dem Memory-Spiel
werden verschiedene Medienarten thematisiert, die gut als Authanger benutzt werden konnen. Alternativ kann das Spiel

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch zum Spiel , Auf Bildersafari“: Lesen, Horen, Sehen » Seite 166

Link zum Spiel ,Gerdausche-Paare finden”: www.internet-abc.de/kinder/wwg-spiel-geraeusche-finden.php

Pfadbeschreibung CD-ROM zu den Spielen:

Fit fiir's Internet ¥ Mit Reporter Eddie im Dschungel » Die Etappen der Dschungel-Safari ¥ Spiele

Zusammenfassung der Ergebnisse mit MindMaps

Im Anschluss an die Erarbeitung des Moduls konnen die Schiilerinnen und Schiiler die verschiedenen Prasentations-
formen (Web-Zeitung, Podcast, Videos etc.) in einer MindMap zusammenfassen. MindMapping ist eine Technik, mit der
Lernstoff strukturiert und veranschaulicht werden kann. Die Kinder schreiben dabei zundchst ungesammelt alle Stich-
worter auf, mit denen sie im Modul gearbeitet haben. AnschlieRend kénnen die Wortsammlungen an der Tafel oder via
Computer und Beamer zusammengefiihrt, erganzt und nach Thema, Ober- und Unterbegriffen geordnet werden.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Weitere Materialvorschlage zur Teilkompetenz 1

D

il

Mein Lieblingsbuch
In dieser Unterrichtseinheit werden Wege aufgezeigt, wie Kinder Informationen iber ihre Lieblingsbiicher mit Hilfe des
Computers auf unterschiedliche Art und Weise prasentieren konnen.

Internet-ABC

B 2-3 Doppelstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Internetzugang, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Fotoalbum
Das Fotoalbum des Internet-ABC eignet sich gut fiir die Prasentation von Arbeitsergebnissen der Schiilerinnen und Schiiler.

7| ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Internetzugang

Hér-Konserven
Dieses Feature beschaftigt sich mit der Konservierung von Musik — von der Vinylplatte iiber die Kassette bis hin zum MP3-
Format. Alte und neue Prasentationsmdglichkeiten werden dabei vorgestellt und verglichen.

H 3 Minuten, 10 Sekunden / Einzel- oder Partnerarbeit / Computer, ggf. Internet-Anschluss

Link zum Feature: www.auditorix.de/technik-box/konservierte-hoerwelten.html

Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Aufnahme- und Abspieltechnik  Hor-Konserven

@ Pfadbeschreibung CD-ROM zum Manuskript:
Zum Lehrerteil  Unterrichtsmaterial » Technik - Lehrervorlagen » Manuskript Hor-Konserven.pdf

Ideen fiir den Einstieg in das Horspielthema
Dieses Arbeitsblatt listet verschiedene Methoden zum Einstieg in das Thema Horspiele auf. Dabei werden unter anderem die
Unterschiede zwischen den Prasentationsformen Horbuch und Horspiel thematisiert.

0] Zeitvariiert je nach Methode / Gruppenarbeit oder Plenum / technische Voraussetzungen variieren, in der Regel
Auswahl an Horspielen und Horbiichern, Abspielgerdte

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Inhalt - Lehrervorlagen » Ideen fiir den Einstieg in das Horspielthema.pdf

Hérspiel-Plakat
Was gehort alles zu einem Horspiel? Das Arbeitsblatt stellt wichtige Fragen und gibt Anregungen zur Gestaltung eines Plakats.
] ca. 1 Unterrichtsstunde / Gruppenarbeit / keine technischen Voraussetzungen

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Technik - Schiilervorlagen » Ein Horspiel-Plakat (Arbeitsblatt).pdf
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Modulare Lerneinheit Technik 3 — Mischen von Tonaufnahmen
Die Kinder lernen, Audioaufnahmen zu mischen, und erfahren dadurch, auf welch unterschiedliche Art und Weise Informationen
prasentiert werden kdnnen.

m ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und installierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=347

i) Produzieren/Prisentieren: Teilkompetenz 2

Schiilerinnen und Schiiler beschreiben Vor- und Nachteile unterschiedlicher Medienprodukte (z. B. im Hinblick auf Ziel-

gruppe, Gestaltungs- und Distributionsmoglichkeiten).

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

Internet-ABC - Wissen, wie’s geht: Lernmodul ,Mit Reporter Eddie im Dschungel”

Die Schiilerinnen und Schiiler beschaftigen sich in diesem Lernmodul aus der Internet-ABC-Reihe ,Wissen wie's geht!” mit
den Eigenschaften verschiedener Medienarten. Auf dieser Grundlage lassen sich gut Vor- und Nachteile erarbeiten.

Die einzelnen Themenbereiche

Der Reisekatalog

Dieser Bereich beschaftigt sich mit der Vielfalt der Medienarten im Netz. In einer Liickentextaufgabe erwerben die Schiilerinnen
und Schiiler Wissen zu den verschiedenen Medienformen.

Im Bldtterwald
Die Lernenden befassen sich mit Zeitungen im Internet - den sogenannten Online- oder Web-Zeitungen.

Auf der Tonspur
Musikfreunde konnen sich hier {iber Musik im Internet informieren. Sie erfahren dabei auch, worauf sie bei der Verwendung
von Musik achten miissen.

Empfang von Funksignalen
Das Internet ist eine riesige Empfangsstation von Radiosendern aus der ganzen Welt. In einer Gerdusche-Ubung schulen die
Kinder ihr Gehor.

Téne aus dem Dschungel
Die Rubrik ,Tone aus dem Dschungel” beschaftigt sich mit dem Thema Podcasting. Die Kinder erfahren, was es mit dieser
Medienform auf sich hat.

Auf Bildersafari
Viele Fernsehsendungen oder Ausschnitte von Kinofilmen gibt es mittlerweile auch im Internet. In einem Bilderratsel vertiefen
die Kinder ihr Wissen zum Thema.

Arbeit mit dem Lernmodul

Das Lernmodul steht sowohl online als auch auf CD-ROM und als Printversion im Lehrerhandbuch des Internet-ABC zur Ver-
fligung. Alle drei Varianten kdnnen fiir sich bestehen, da sie gleich aufgebaut sind und nurim Hinblick auf einzelne Ubungen
oder sonstige Einzelbestandteile variieren.

Die Schiilerinnen und Schiiler bearbeiten das Lernmodul in Kleingruppen. Sie lesen zundchst die Einfiihrungstexte bzw. sehen
die Einfiihrungsfilme an und bearbeiten anschlieRend die verschiedenen Ubungsaufgaben. Um das Lernmodul effizient im
Unterricht zu nutzen, kénnen einige Kinder die Papierversion, andere parallel dazu die interaktiven Aufgaben der Online-Variante
bzw. CD-ROM bearbeiten. Die interaktiven Aufgaben der Online-Version bzw. CD-ROM sind wichtig, um Losungen auszuprobieren.
Am Computer gibt es sofort eine Riickmeldung iiber richtig oder falsch. Die Arbeitsbldtter hingegen entzerren vor allem in - .d‘
Klassenrdumen mit nur wenigen Computerarbeitsplatzen Engpdsse am Computer. - @ ‘ . ‘
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Materialvorschau

In dieser Ubung beschiftigen sich die Schiilerinnen und
Schiiler mit dem Thema Musik im Netz. Sie erarbeiten
dabei sowohlim Einfiihrungstext als auch in unten-
stehender Ubung, welche vielfiltigen Mdglichkeiten
Musik im Netz bietet, aber auch, welche Risiken damit
verbunden sind. Die Aufgabe ist Bestandteil des Themen-
bereichs ,Auf der Tonspur”.

So geht’s zum Lernmodul
Link zum Online-Modul:
www.internet-abc.de/kinder/medien.php

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Fit flir's Internet » Lesen, Horen, Sehen »
Mit Reporter Eddie im Dschungel

@ Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch:
Lesen, Horen, Sehen » Seiten 153-168

Aufgabe: 3. Auf der Tonspur

Bringe die Worter der Sakze in die richtige p— =

Reihenfolge, indem du sie nacheinander anklickst, alw] {u,

Wenn du dich vertan hast, klicke einfach auf die

Textzedle, dann wird sie wieder leer, 3; i ? Hire
Kl

Musik im Internet
oder Musik enthaiten, | [nennt man] [atelen, die Sprache] [udiodsteien.]

dar Comgutar| |ven Audiodateien| | Ziem Abspiaten| |eine Scundkarte. | |benotige|

der Browser| [Durch Hitsprogramme| [wiecergeten. | [Musik und Sprache] [kann

enthaiten.| [Musidateien] [kannen|

Musikodatatan nur von | [Seiten] |neruntertaden, | [Man scite| [vertravenswirdigen|

ertsubt bst.| [Musik dart] [wo es susarickach] [sant henuntedaden, | [man aur]

( Didaktisch-methodische Tipps zum Lernmodul ) ~

]

o

Internet-Anschluss

Einstieg ins Modul

Arbeit mit dem Modul vertieft werden.

AnschlieRend: Praktische Vertiefung

Unterschiede besprochen.

ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Einzelarbeit, Gruppen- oder Partnerarbeit, Plenum / mehrere Computer, ggf.

Bevor Sie mit der Erarbeitung des Moduls ,Mit Reporter Eddie im Dschungel” beginnen, konnen Sie den Kindern eine
kleine Hausaufgabe aufgeben. Bitten Sie sie, in Form eines kurzen Fragebogens oder kleinen Tagebuchs ihre Medien-
nutzung zu beobachten und festzuhalten. Im Fokus sollte die Frage stehen, welche Medien die Kinder warum nutzen.

Zu Beginn der Lerneinheit konnen die Ergebnisse dann im Plenum besprochen werden. Ziel ist es, den Kindern zu
verdeutlichen, dass die positiven und negativen Seiten verschiedener Medienprodukte zu einer individuellen
Nutzungsweise fiihren. Ein Beispiel: Manche Kinder lesen gerne Sachbiicher, weil sie dort gebiindelt umfassende
Informationen zu ihrem Lieblingsthema finden, andere recherchieren eher in Kindersuchmaschinen, weil sie dort
gezielter suchen konnen. Vor- und Nachteile verschiedener Medien kdnnen so thematisiert und in der anschlie3enden

Im Anschluss an die Erarbeitung des Moduls bietet es sich an, die verschiedenen Medienformen in einem praktischen
Kontext zu betrachten. Geben Sie den Schiilerinnen und Schiilern dafiir eine bestimmte Information vor - zum Beispiel
eine kurze, kindgerechte Meldung aus den tagesaktuellen Nachrichten. AnschlieRend teilen Sie jeder Gruppe eine im
Lernmodul , Mit Reporter Eddie im Dschungel” thematisierte Medienform zu (Web-Zeitung, Podcast, Fernsehsendung
oder Musik). Die Gruppen iiberlegen, wie sie die vorgegebene Information mitihrem jeweiligen Medium présentieren
konnten, und erstellen ein entsprechendes Medienprodukt. Sie schreiben einen kurzen Zeitungsartikel, denken sich
ein Lied aus oder drehen einen Mini-Fernsehbeitrag. Die Ergebnisse werden am Ende vorgestellt und hinsichtlich ihrer
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Weitere Materialvorschlage zur Teilkompetenz 2

D
A
S
Werbung und Einkaufen im Internet

Die Schiilerinnen und Schiiler erarbeiten Grundelemente und Merkmale von Werbung. Darauf basierend kénnen Vor- und

Nachteile von Werbung analysiert werden.

Internet-ABC

ca. 2 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit, Plenum, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. Internet-Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/werbung-einkaufen.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Achtung! Die Gefahren » Werbung und Einkaufen im Internet

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Achtung! Die Gefahren » Seiten 115-132

Modulare Lerneinheit Technik 3 — Mischen von Tonaufnahmen
Die Schiilerinnen und Schiiler erortern Technik und Glaubwiirdigkeit verschiedener Audiobeitrdage. Somit werden auch
Vor- und Nachteile verschiedener Prasentationsformen thematisiert.

|'"Q' ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und installierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher, Beamer, Boxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=347

Hér-Konserven
Alte und neue Prasentationsmdoglichkeiten von Musik werden vorgestellt und verglichen. Auf dieser Grundlage kdnnen
Vor- und Nachteile erarbeitet werden.

] 3 Minuten, 10 Sekunden / Einzel- oder Partnerarbeit / Computer, ggf. Internet-Anschluss
[ )

FB  Link zum Feature: www.auditorix.de/technik-box/konservierte-hoerwelten. html

@ Pfadbeschreibung CD-ROM:
Schiilerteil » Aufnahme- und Abspieltechnik » Hor-Konserven

@ Pfadbeschreibung CD-ROM zum Manuskript:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Technik - Lehrervorlagen » Manuskript Hor-Konserven.pdf

Ideen fiir den Einstieg in das Horspielthema
Auf diesem Arbeitsblatt werden unter anderem die Unterschiede zwischen Horbiichern und Horspielen thematisiert. Darauf
basierend kdnnen Vor- und Nachteile dieser beiden Medienformen diskutiert werden.

m Zeit variiert je nach Methode / Gruppenarbeit oder Plenum / in der Regel Auswahl an Horspielen und Horbiichern,
Abspielgerdte

@ Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Inhalt - Lehrervorlagen » Ideen fiir den Einstieg in das Horspielthema.pdf
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

i) Produzieren/Prasentieren: Teilkompetenz 3

Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprdsentation,
Handyclip).

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

AUDITORIX - AUDITORIX im Unterricht: Horspiel-Paket Pipopaja-Papagei

Ein Horspiel selber zu realisieren, macht Spal3. Manchmal fehlt aber die Zeit, um alles von Anfang bis Ende mit Kindern
gemeinsam umzusetzen. AUDITORIX stellt Ihnen fertige Skripte zur Verfiigung, die den Entstehungsprozess erleichtern und
zeitliche Freirdume fiir das Gerauschemachen, Spielen, Sprechen, Musizieren und Aufnehmen schaffen sollen. Das Erstellen
eines eigenen Medienproduktes ist so kinderleicht moglich.

Die einzelnen Inhalte des Hirspiel-Pakets

Lesetext

Der Lesetext beinhaltet die Geschichte ,Pipopaja-Papagei”. In dieser geht es um eine alte Dame, die ihren Mann verloren hat
und sich nach dessen Tod sehr einsam fiihlt. Die beiden Nachbarskinder Jan und Tine bringen sie auf die Idee, sich ein Haustier
anzuschaffen, damit sie nicht mehr so alleine ist. Das gibt prompt Arger mit dem Hausmeister.

Hérspiel-Skript
Das Horspiel-Skript kann als eine Art Drehbuch fiir die Vertonung der Geschichte ,Pipopaja-Papagei” verstanden werden.
Neben den verschiedenen Sprecherrollen werden auch Vorschlage fiir passende Gerdusche und Musik aufgefiihrt.

Musik- und Gerduschefundus
Das Dokument ,Musik- und Gerauschefundus” bietet Hilfestellungen zum Einsatz von Musik und Gerduschen im Hdorspiel. Die
Schiilerinnen und Schiiler erfahren, wo sie Musik und Gerdusche herunterladen und wie sie diese selbst machen kdnnen.

Didaktische Anleitung
Dieses Dokument unterstiitzt Sie als Lehrkraft bei der Umsetzung des Horspiels. Sie erfahren, wie Sie mit den verschiedenen
Materialien arbeiten kdnnen.

Arbeiten mit dem Hérspiel-Paket

Die Vorlagen zu ,Pipopaja-Papagei” kdnnen Sie zur freien Gestaltung von Horspielprojekten im privaten und im Bildungsbereich
nutzen und gerne auch variieren bzw. mit den Kindern eigene Ideen, neue Figuren, Dialoge oder Gerdusche hinzuerfinden. Die
Vorlagen korrespondieren mit den Angeboten der AUDITORIX-Website und der AUDITORIX-Horwerkstatt.

Sowohl die im Horspiel-Manuskript beschriebenen Gerdusche als auch die Platzierung der Musik sind als Vorschldge zu
verstehen. Je nach Kapazitat und Experimentierfreude der Kinder konnen auch andere Gerdusche in das Horspiel eingebaut
werden. Dabei dienen die Gerdusch-Rezepte als Anregung zum Selbermachen, inspirieren aber vielleicht auch zum Erfinden
neuer Gerdusche. Je nachdem, ob Kinderin der Gruppe ein Instrument spielen, kann auch die Musik zu dem Hérspiel selbst
gemacht werden.

Ebenso frei ist der Umgang mit dem Horspielmanuskript zu verstehen. Es besteht die Moglichkeit, das Skript mit eigenen Ideen
zu bereichern, indem Sie zum Beispiel andere Dialoge einbauen, weglassen oder/und weitere Figuren hinzufiigen. Die Kinder
konnen ihr Horspiel auch ausschliel3lich anhand des Lesetextes entwickeln. Oder sie greifen, wie oben beschrieben, auf
einzelne Elemente des fertigen Horspiels zuriick und ,flittern” es mit eigenen Vorstellungen. Alles ist moglich. Die Vorgabe
erleichtert lediglich den Entstehungsprozess und schafft zeitliche Freirdume zum Gerduschemachen, Spielen, Sprechen und
Musizieren.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Materialvorschau AUDITORIX - Héren mit Qualttit
Im Horspiel-Skript zu ,Pipopaja-Papagei” werden m—— B
Vorschlage fiir die Gestaltung der Sprecherrollen sowie Pipopaja-Papagei - Harspielskript

fiir passende Gerausche und Musik aufgefiihrt. Das Skript .
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( Didaktisch-methodische Tipps zum Horspiel-Paket } ~

" | ca.14-16 Stunden / Gruppenarbeit / Aufnahmegerate, mehrere Computer, ggf. Internetzugang, ggf.

Audioschnitt-Programm

Einstieg in die Horspiel-Arbeit

In der AUDITORIX-Horwerkstatt finden Sie zahlreiche didaktische Hinweise und Materialien zum Einstieg in die
Horspiel-Arbeit. Um Hemmungen bei den Kindern abzubauen und die Fantasie zu wecken, eignet sich zum Beispiel ein
Warming up. Die PDFs ,Szenisches Spiel 1“ und ,Szenisches Spiel 2“ bieten Spiele und Ubungen zum Thema.

Auch empfiehlt es sich, Stimme und Sprechen vorab zu trainieren. Die Arbeitsblétter ,Ah ist nicht gleich Ah” oder ,Ein
Satz - tausend Gefiihle” helfen, die Stimme lebendig werden zu lassen, indem die Schiilerinnen und Schiiler ein- und
dieselbe Situation unterschiedlich interpretieren.

Pfadbeschreibung CD-ROM zu den Arbeitsblattern:
Zum Lehrerteil  Unterrichtsmaterial  Stimme - Lehrervorlagen/Stimme - Schiilervorlagen

Checkliste fiir den Ablauf

Des Weiteren finden Sie in der AUDITORIX-Horwerkstatt vielfaltige Hilfestellungen im Hinblick auf die Produktion des
Horspiels. Eine Checkliste fiir den Ablauf fasst beispielsweise alle notwendigen Informationen zusammen, die bei der
Planung und Erstellung eines Audiobeitrages beriicksichtigt werden sollten. Mit Hilfe der Liste stellen Sie sicher, dass
Sie sowohlinhaltlich als auch technisch an alle wichtigen Punkte denken und ein strukturierter, reibungsloser Ablauf
des Projekts ermoglicht wird.

Pfadbeschreibung CD-ROM zur Checkliste:
Zum Lehrerteil » Technik - Lehrervorlagen » Wir machen ein Horspiel - Eine Checkliste fiir den Ablauf.pdf
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Weitere Materialvorschldage zur Teilkompetenz 3
(<

Internet-ABC: Basismaterialien

Mein eigener Comic
Die Unterrichtseinheit erkldrt anschaulich und einfach die einzelnen Arbeitsschritte zur Erstellung eines eigenen Comics.

|'"5'?' ca. 8 Unterrichtsstunden / Lehrervortrag, Partnerarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit installiertem
Prasentations- und Grafikprogramm, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Mein Lieblingsbuch
Die Kinder erstellen in dieser Unterrichtseinheit mit Hilfe einer Prasentations-Software oder online eine eigene Buchprasentation.

i 2-3 Doppelstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Internetzugang, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Tierforscher im Internet: Erstellen eines Tier-ABC-Buches
Die Kinder recherchieren im Netz zu vorher festgelegten Tieren und halten die gesammelten Informationen in einer WordArt fest.

|'"§?' ca. 6 Unterrichtsstunden / Einzelarbeit, Partnerarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit Internetzugang,
Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

~Geht dir ein Licht auf?” — Grundkenntnisse zum Thema Strom und Stromsparen
In dieser Unterrichtseinheit erhalten die Schiilerinnen und Schiiler einen Uberblick dariiber, was Strom ist. Seine Ergebnisse
dokumentiert jedes Kind in einem eigenen ,Strom-Buch”.

|'"'51=' ca. 6-8 Unterrichtsstunden / Lehrerdemonstration, Gruppenarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit
Internetzugang, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Inhalt, Figuren, Dramaturgie
Auf dem Weg zur Erarbeitung eines eigenen Horspiels steht an erster Stelle ein Text. Wie man zu einer Geschichte und ihrem
Text findet, wird im Lernmodul ,Inhalt und Dramaturgie” erarbeitet.

i Zeit variiert je nach Einsatz im Unterricht / Einzel- oder Gruppenarbeit / mehrere Computer, ggf. mit Internetzugang

Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Inhalt, Figuren, Dramaturgie

Link zum Online-Modul ,,Welt der Horbiicher”: www.auditorix.de/de/welt-der-hoerbuecher.html

@ Pfadbeschreibung CD-ROM zu den gesammelten Unterrichtsmaterialien zum Modul:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Inhalt - Schiilervorlagen & Inhalt - Lehrervorlagen
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Stimme und Sprechen
Das Modul ,Stimme und Sprechen” bietet Informationen und Ubungen, die die Stimme lebendig werden lassen - eine wichtige
Voraussetzung fiir die sprachliche Umsetzung eines Horspieles.

ngj Zeit variiert je nach Einsatz im Unterricht / Einzel- oder Gruppenarbeit / mehrere Computer, ggf. mit Internetzugang
Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Stimme und Sprechen

Link zum Online-Modul ,Welt der Stimme”: www.auditorix.de/de/welt-der-stimme.html

@ Pfadbeschreibung CD-ROM zu den gesammelten Unterrichtsmaterialien zum Modul:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Stimme - Schiilervorlagen & Stimme - Lehrervorlagen

Aufnahme- und Abspieltechnik
Das Modul , Abspiel- und Aufnahmetechnik” fordert mit verschiedenen Materialien das technische Verstandnis in Bezug auf
Audio-Aufnahmen und Audio-Abspielgerate.

m Zeit variiert je nach Einsatz im Unterricht / Einzel- oder Gruppenarbeit / mehrere Computer, ggf. mit Internetzugang

Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Aufnahme- und Abspieltechnik

Link zum Online-Bereich ,Technik”: www.auditorix.de/technik-box.html

@ Pfadbeschreibung CD-ROM zu den gesammelten Unterrichtsmaterialien zum Modul:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Technik - Schiilervorlagen & Technik - Lehrervorlagen

Gerdusche und Musik
Im Modul ,Gerdusche und Musik” lernen die Kinder auf spielerische Weise den Einsatz von Gerduschen und Musik in Horspielen
kennen.

m Zeit variiert je nach Einsatz im Unterricht / Einzel- oder Gruppenarbeit / mehrere Computer, ggf. mit Internetzugang
Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Gerdusche & Musik

Link zu den Online-Modulen: www.auditorix.de/welt-der-musik.html, www.auditorix.de/welt-der-geraeusche.html

@ Pfadbeschreibung CD-ROM zu den gesammelten Unterrichtsmaterialien zum Modul:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Musik/Gerdusche - Schiilervorlagen & Musik/Gerdusche - Lehrervorlagen

Gerdusche-Box
Bei AUDITORIX finden Sie und Ihre Schiilerinnen und Schiiler Gerdusch-Rezepte und fertige Gerdusche fiir Ihre eigenen Audio-
produktionen.

ngj Zeit variiert je nach Einsatz im Unterricht / Einzel- oder Gruppenarbeit / mehrere Computer, ggf. mit Internetzugang

-] 3 .. . .
E¥  Link zur Gerdusche-Box: www.auditorix.de/geraeusche-box.html

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil  Gerdusche-Box/Gerdusch-Rezepte

Musik-Box
Hier finden Sie und Ihre Schiilerinnen und Schiiler ,fertige” Musik und eine interaktive Instrumentenkunde fiir Ihr Horspiel.
Die Musik kann im privaten und nicht-kommerziellen Bildungsbereich frei verwendet werden.

m Zeit variiert je nach Einsatz im Unterricht / Einzel- oder Gruppenarbeit / mehrere Computer, ggf. mit Internetzugang

Link zur Musik-Box: www.auditorix.de/musik-box/musik-auswahl-i.html

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Musik-Box
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Mini-Tonstudio
Das Mini-Tonstudio erklart Kindern Schritt fiir Schritt, wie sie selbststandig mit dem Computer Ton aufnehmen und ihre
Audioaufnahmen anschlie3end mit der kostenfreien Schnittsoftware Audacity bearbeiten konnen.

L'iﬂ ca. 2-4 Unterrichtsstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mitinstallierter Audacity-Software,
Mikrofon und Lautsprecher

Link zum Mini-Tonstudio: www.auditorix.de/index.php?id=344

Hérspiel-Paket II: Stress im Kickerteam
#Stress im Kickerteam” ist ein weiteres Horspiel-Paket mit je vier Praxis-Vorlagen: 1. Horspielskript, 2. Vorlesegeschichte, 3.
Musik- und Gerduschefundus, 4. didaktische Anleitung.

EU ca. 14-16 Stunden / Gruppenarbeit / Aufnahmegerate, mehrere Computer, ggf. Internetzugang, ggf. Audioschnitt-
Programm

Link zum Horspiel-Paket: www.auditorix.de/index.php?id=343

Eine Tiergeschichte zum Vertonen mit Stimme und Korper
Mit diesen Arbeitsblattern konnen Sie gemeinsam mit Ihren Schiilerinnen und Schiilern eine Tiergeschichte vertonen.

E‘ﬂ ca. 6-8 Stunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer, Aufnahmegerate mit Mikrofon und Kopfhorer, Abspielgerdte

Link zur Tiergeschichte: www.auditorix.de/index.php?id=343

Blitz-Ubung 1: Gerdiusche aufnehmen
Die Kinder experimentieren mit Gerdusch-Utensilien und dem Aufnahmegerat/Mikrofon und nehmen sowohl ein Gerdusch als
auch einen kurzen Sprecher-Text auf.

L‘iﬂ ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerdte mit
Mikrofon und Kopfhorer, Abspielgerdte

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=360

Blitz-Ubung 2: Eigene Musik aufnehmen
Die Schiilerinnen und Schiiler lernen in dieser Blitziibung, mit selbstgebastelten Instrumenten Musik zu machen und ein
kurzes Musikstiick aufzunehmen.

L‘S‘ﬂ ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerate mit
Mikrofon und Kopfhorer, Abspielgerdte

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=362

Modulare Lerneinheit Technik 1 — Aufnehmen von Ton
Ziel dieser Lerneinheit ist es, Kinder zur Nutzung von Aufnahmetechnik zu befdhigen, sodass sie eigene Sprachaufnahmen
erstellen kdnnen.

L'iﬂ ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / Aufnahmegeréte fiir jeweils ca. fiinf Kinder, Lehrkraft-Computer
mit Mikrofon, Beamer, Lautsprecher

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=345
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Modulare Lerneinheit Technik 2 — Schneiden von Tonaufnahmen
In dieser Lerneinheit schneiden die Kinder Tonbeitrdge und entfernen mit Hilfe eines Schnittprogramms ,Fehler” in Tonauf-
zeichnungen.

Eﬂ ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und installierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher, Beamer, Lautsprecher

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=346

Modulare Lerneinheit Technik 3 — Mischen von Tonaufnahmen
In der Lerneinheit mischen die Schiilerinnen und Schiiler mittels einer Audiosoftware (hier: Audacity) Sprache, Musik und
Gerdusche.

m ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und installierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=347

WJ Produzieren/Prasentieren: Teilkompetenz 4

Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation,

Handyclip).

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht
@ Internet-ABC - Mitreden & Mitmachen: Fotoalbum

Im Fotoalbum des Internet-ABC kdnnen Schiilerinnen und Schiiler kinderleicht ihre Arbeitsergebnisse prasentieren, indem
sie Bilder und kurze Texte zu einer kleinen Internetseite zusammenstellen. Das Tool ermdglicht es ihnen beispielsweise, eine
Projektwoche zu dokumentieren oder die Ergebnisse eines Foto-Projekts vorzustellen.

Die verschiedenen Schritte zum Fotoalbum

Phase 1: Vorbereitende Schritte

Um das Fotoalbum nutzen zu konnen, miissen sich die Schiilerinnen und Schiiler registrieren. Die Registrierung muss von den
Eltern via E-Mail bestdtigt werden. Dann entscheiden die Kinder, in welcher Kategorie sie ein Fotoalbum anlegen mochten
(freies Thema oder ein von der Redaktion des Internet-ABC vorgegebenes).

Phase 2: Erstellen der Foto-Prisentation
In einem zweiten Schritt wahlen die Kinder eine Hintergrundfarbe fiir ihr Fotoalbum aus, laden die gewiinschten Bilder hoch,
benennen diese und schreiben kurze Texte zu den jeweiligen Fotos.

Phase 3: Verdffentlichung der Foto-Prisentation
Nach Fertigstellung des Fotoalbums schicken die Kinder eine E-Mail an die Redaktion des Internet-ABC. Diese priift den Inhalt
und gibt das Fotoalbum anschlieRRend zur Verdffentlichung frei - insofern die Inhalte kindgerecht und unbedenklich sind.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Materialvorschau &= Unsere Projektwoche
Das Fotoalbum des Internet-ABC eignet sich gut fiir die

Prasentation von Arbeitsergebnissen der Schiilerinnen E:m :ﬂm i
und Schiiler. Mit nur wenigen Klicks generieren sie aus 2um Bild
Bildern und dazugehdrigen Bildbeschreibungen kleine Zum Einstellen
Internetseiten. eines Bildes bitte
hier klicken!

So geht’s zum Fotoalbum
o Link zum Fotoalbum:
d www.internet-abc.de/kinder/fotoalbum.php

==r Bildname
E=T* Hier deine Beschrelbung
um Bild
Zum Einstellen
eines Bildes bitte
hier klicken!
& Bildname
E=* Hier delne Beschrelbung
zurm Bikd
Zum Einstellen
eines Bildes bitte
hier klicken!

[ Didaktisch-methodische Tipps zum Fotoalbum } N

L'jJ ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Internetzugang

Was Sie vorbereiten konnen
Wenn Sie das Fotoalbum-Toolim Unterricht einsetzen mochten, ist es sinnvoll, im Vorfeld bereits einige Vorbereitungen
zu treffen:

¥ Geben Sie den Kindern bereits einige Tage vor der Arbeit mit dem Fotoalbum als Hausaufgabe auf, sich auf
www.internet-abc.de zu registrieren. So haben die Eltern geniigend Zeit, die Anmeldung ihrer Kinder
abzuschlieRen.

? Legen Sie fest, wie viele Fotoalben insgesamt entstehen und wie viele Kinder zusammen in einer Gruppe
arbeiten sollen.

¥ Bringen Sie die Fotos, die in das Fotoalbum gestellt werden sollen, schon vorab in eine kompatible GroRe,
um Probleme mit dem Upload der Bilder zu vermeiden.

¥ Sorgen Sie dafiir, dass die entsprechenden Bilder leicht auffindbar auf den Computern der Kinder oder in einer
zentralen Dateiablage abgespeichert sind.

Offentliche Prasentation der Fotoalben

Die Fotoalben sind nach Verdffentlichung unter einer eigenen Internetadresse im Netz zu finden und kdnnen von
Freunden, Familie und Bekannten angeschaut werden. Idealerweise ermoglichen Sie es den Schiilerinnen und Schiilern
zusatzlich, ihre Fotoalben im Rahmen eines Elternabends oder vor anderen Lerngruppen vorzustellen. Dies bereitet
nicht nur den Projektteilnehmenden Freude, sondern kann auch andere Kinder und Erwachsene zur interaktiven
Beschaftigung mit Medien motivieren.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Weitere Materialvorschldge zur Teilkompetenz 4

Internet-ABC

Mein Lieblingsbuch
Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen in dieser Unterrichtseinheit eine eigene Buchrezension.

| 2-3 Doppelstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Internetzugang, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Tierforscher im Internet: Erstellen eines Tier-ABC-Buches
Die Kinder prasentieren ein selbst gemachtes Buch sowohlim Rahmen von Zwischenreflexionen als auch in Form eines
Printproduktes.

-

ca. 6 Unterrichtsstunden / Einzelarbeit, Partnerarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit Internetzugang,
Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Mein eigener Comic
In dieser Unterrichtseinheit erstellen die Lernenden einen Comic. Die Ergebnisse prasentieren sie mit Hilfe des Beamers oder
Whiteboards.

|""§?' ca. 8 Unterrichtsstunden / Lehrervortrag, Partnerarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit installiertem
Prasentations- und Grafikprogramm, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

,Geht dir ein Licht auf?” — Grundkenntnisse zum Thema Strom und Stromsparen
Die Kinder erarbeiten, wie ein Leben ohne Strom aussehen wiirde. Die Ergebnisse werden im Plenum vorgestellt.

%] ca.6-8 Unterrichtsstunden / Lehrerdemonstration, Gruppenarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit
Internetzugang, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Blitz-Ubung 1: Geréiusche aufnehmen
Die Kinder nehmen in dieser Blitz-Ubung sowohl ein Geriusch als auch einen kurzen Sprecher-Text auf, den sie ihren Mit-
schiilerinnen und -schiilern vorstellen.

|'"§?' ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerat mit Mikrofon und
Kopfhorer, Abspielgerat

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=360

Blitz-Ubung 2: Eigene Musik aufnehmen
In dieser Blitz-Ubung nehmen die Kinder kurze Musikstiicke und einen Sprecher-Text auf, den sie den anderen Kindern
prasentieren.

|'"'§?' ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerat mit Mikrofon
und Kopfhdrer, Abspielgerat

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=362
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Modulare Lerneinheit Technik 1 — Aufnehmen von Ton

Die Kinder lernen, eigene Aufnahmen zu erstellen. Sie experimentieren mit verschiedenen Sprechiibungen und werten die
Ubungen im Plenum aus.

|hj_ [ ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / Aufnahmegerate fiir jeweils ca. fiinf Kinder, Lehrkraft-Computer
mit Mikrofon, Beamer, Lautsprecher

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=345

Modulare Lerneinheit Technik 2 - Schneiden von Tonaufnahmen
Die Kinder bearbeiten Audiodateien am Computer und prasentieren die Ergebnisse abschlieRend im Plenum.

|hj_ [ ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und vorinstallierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=346

Modulare Lerneinheit Technik 3 — Mischen von Tonaufnahmen

Die Schiilerinnen und Schiiler lernen, Musik, Gerdusche und Sprache zu einer Einheit zu mischen. Zum Abschluss prasentieren
und besprechen sie ihre Ergebnisse.

ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und vorinstallierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher, Beamer, Lautsprecherboxen

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=347
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

W) Analysieren/Reflektieren: Teilkompetenz 1

Schiilerinnen und Schiiler beschreiben die eigene Mediennutzung und -erfahrung und erkennen daraus resultierende
Chancen und Risiken fiir ihren Alltag.

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht
™

%

Welche Gefahren lauern im Netz? Welche Erfahrungen haben die Kinder gemacht? Der Methodenbaustein gibt Anregungen,
wie Kinder dazu animiert werden konnen, ihre Erfahrungen im Internet zu reflektieren.

Internet-ABC - Unterrichten: Methodenbaustein , Risiken des Internets”

Die einzelnen Themenbereiche

Gefahren im Internet

Die Schiilerinnen und Schiiler lernen das Modul ,Ein Fall fiir Kommissar Eddie” kennen. In der sich anschlie3enden Diskussion
tauschen sie sich dariiber aus, was sie iiber die riskanten Seiten des Internets wissen.

Stadt und Internet
Was haben eine Stadt und das Internet gemeinsam? Die Kinder fiillen ein Arbeitsblatt aus und diskutieren gemeinsam die
Ergebnisse. AnschlieRend gestalten sie eine Wandzeitung zum Thema.

Internetguide: Gefahren, Probleme
In Gruppen entwickeln die Schiilerinnen und Schiiler einen Katalog mit Verhaltensregeln fiir das Internet. Dabei bringen sie
eigene Erfahrungen und Standpunkte ein und diskutieren diese.

Schein und Sein
Den Kindern werden mehrere Bilder gezeigt, auf denen reale wie fiktive Bilder zu sehen sind. Sie setzen sich mitihrer visuellen
Wahrnehmung auseinander und erkennen, dass diese immer subjektiv ist.

Arbeit mit dem Methodenbaustein

Die verschiedenen Methoden des Methodenbausteines
stehen online im Erwachsenen-Bereich des Internet-ABC
zur Verfligung. Sie konnen einzeln oder gebiindeltim
Unterricht eingesetzt werden.

Die Methodenbausteine wurden vor allem im Hinblick
auf die Arbeit mit dem Bereich ,Wissen, wie’s geht!” des Optische Tauschungen
Internet-ABC entwickelt und bieten einen einfachen
Einstieg bzw. eine thematisch passende Erganzung zu
den dort prasentierten Lerneinheiten.

Materialvorschau

Mit Hilfe dieses Arbeitsblattes setzen sich die Schiilerinnen
und Schiiler mit ihrer visuellen Wahrnehmung ausein-
ander und erkennen, dass diese immer subjektiv ist. Das
Arbeitshlatt ist Teil der Methode ,Schein und Sein”,

So geht’s zum Methodenbaustein

Link zum Methodenbaustein:
www.internet-abc.de/eltern/
unterrichten-risiken-internet.php

—a, W W W, W e e W,

-9 000000000000

- w ®» 0000 0.0 000000000
00000000

-



2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

( Didaktisch-methodische Tipps zum Methodenbaustein } N

L;U ca. 15-20 Minuten pro Methode / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer, Internetzugang

Verkniipfung mit den Lernmodulen des Internet-ABC

Die medienpadagogischen Methodenbausteine liefern erganzende Anregungen und Tipps zur Arbeit mit dem Bereich
+Wissen, wie's geht!“ Hier bietet sich vor allem eine Verkniipfung mit dem Lernmodul ,Ein Fall fiir Kommissar Eddie”
an, da dieses Kinder iiber die Gefahren des Internets aufkldart. Sie erfahren, worauf sie achten miissen und wie sie sich
schiitzen konnen.

Aber auch andere Lernmodule des Internet-ABC kdonnen im Vorfeld oder im Anschluss an die verschiedenen Methoden-
bausteine behandelt werden. Die Module ,Chat oder: Gesprache im Internet” sowie ,Instant Messaging — eine andere Art
von Chat” thematisieren unter anderem Risiken und Verhaltensregeln in Chatraumen. Die Rubrik ,Soziale Netzwerke —
Treffpunkte im Internet” beschaftigt sich mit potenziellen Gefahren dieser Treffpunkte im Netz.

Problematik des Cyber-Mobbings

Mobbing im Internet wird zu einem immer bedeutenderen Thema - vor allem bei Schiilerinnen und Schiilern. Es

bietet sich deshalb an, das Thema Cyber-Mobbing im Anschluss an die Arbeit mit dem Methodenbaustein ,Risiken des
Internets” gesondert zu vertiefen. Sollte das Problem im Rahmen der Mediennutzungs-Erhebung nicht schon von
selbst thematisiert werden, konnen weitere Methoden wie anonyme Befragungen zum Einsatz kommen. Eine kreative
Herangehensweise eignet sich, um auch jlingere Kinder fiir das Thema zu sensibilisieren. Die Schiilerinnen und Schiiler
konnten beispielsweise typische Mobbing-Szenen pantomimisch darstellen oder in einer Fotostory festhalten.

Weitere Materialvorschldge zur Teilkompetenz 1

Internet-ABC

Medienpddagogische Methoden zu Onlinespielen
Welche Spiele sind bei Kindern besonders beliebt? Auf welchen Plattformen spielen sie? Hier werden unter anderem Methoden
vorgeschlagen, bei denen die Kinder ihre diesbeziigliche Mediennutzung reflektieren.

LEU ca. 10-25 Minuten pro Methode / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer, Internetzugang

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichten-onlinespiele.php

Medienpddagogische Methoden zur Internetbiografie und Internetnutzung
Mit diesem Methodenbaustein des Internet-ABC reflektieren die Kinder ihr Mediennutzungsverhalten im Hinblick auf das
Internet.

" | ca. 15-25 Minuten pro Methode / Partnerarbeit, Plenum / keine technischen Voraussetzungen

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-nutzung-internet.php

Medienpddagogische Methoden zu Web 2.0-Angeboten
Diese Methoden regen Schiilerinnen und Schiiler dazu an, von ihren Erfahrungen mit Web 2.0-Angeboten zu erzéhlen.

LEU ca. 15-20 Minuten pro Methode / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer, Internet-Anschluss

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichten-web20.php
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

v
(ﬁ AUDITORIX: Basismaterialien
_-f

Ideen fiir den Einstieg in das Hérspielthema
Dieses Arbeitsblatt zeigt verschiedene Methoden zum Einstieg in das Thema Hérspiele auf.

m Zeit variiert je nach Methode / Gruppenarbeit oder Plenum /in der Regel Auswahl an Horspielen oder Horbiichern,
Abspielgeréte

@ Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Inhalt — Lehrervorlagen » Ideen fiir den Einstieg in das Horspielthema.pdf

Unsere Hérgewohnheiten
Die Lernenden analysieren, welche Gerdusche sie bewusst im Alltag horen und welche nicht. Sie beschreiben, was sie in
verschiedenen Alltagssituationen wahrnehmen.

Eﬂ Zeit variiert von Kind zu Kind / Einzelarbeit / keine technischen Voraussetzungen
Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Horen - Schiilervorlagen » Hérgewohnheiten (Arbeitsblatt).pdf

Mund zu! Ohren auf!
Die Schiilerinnen und Schiiler erkunden mit geschlossenen oder verbundenen Augen einen Weg und besprechen anschliel3end,
welche Gerdusche sie als ,Blinde” wahrgenommen haben.

A ca. 1-2 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / keine technischen Voraussetzungen

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Horen - Schiilervorlagen » Mund zu Ohren auf - ein Horspaziergang (Arbeitsblatt).pdf

Was ist Lirm?
Larm ist individuell verschieden. Die Schiilerinnen und Schiiler beschreiben, was sie im Alltag als Larm empfinden.

1] zeit variiert von Kind zu Kind / Einzelarbeit / keine technischen Voraussetzungen

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Horen — Schiilervorlagen » Was ist Larm? (Arbeitsblatt).pdf

(y AUDITORIX: Weitere Materialien fiir den Unterricht
%

Blitz-Ubung 1: Gerdusche aufnehmen
Die Kinder nehmen bei dieser Blitziibung eigene Gerdusche auf. Im Gesprach reflektieren sie ihre Arbeitsschritte und fassen in
Kleingruppen zusammen, was sie gemacht haben.

Eﬂ ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerat mit Mikrofon und
Kopfhorer, Abspielgerat

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=360

Blitz-Ubung 2: Eigene Musik aufnehmen
Die Lernenden nehmen eigene Musikstiicke auf und reflektieren in Kleingruppen ihre Arbeitsschritte.

Eﬂ ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit / mehrere Computer mit Internetanschluss, Aufnahmegerat mit Mikrofon
und Kopfhdrer, Abspielgerat

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=362

Modulare Lerneinheit Technik 2 - Schneiden von Tonaufnahmen
Die Kinder bearbeiten Audiodateien am Computer und prasentieren die Ergebnisse abschlieRend im Plenum. Sie diskutieren,
ob technisch alles geklappt hat und was sie als schwierig empfunden haben.

21 ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und installierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher, Beamer, Lautsprecherboxen
v @ ()

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=346 oo ©® 0 0 () .
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

W) Analysieren/Reflektieren: Teilkompetenz 2

Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang mit Unterhaltungsmedien.

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

((a?-
i
S/
Das Internetist fiir viele Grundschulkinder bereits ein wichtiges Unterhaltungsmedium. Umso bedeutender ist es, dass sie
sich mit Verhaltensregeln im Netz beschaftigen. Das Lernmodul ,,Ein Fall fiir Kommissar Eddie” aus der Internet-ABC-Reihe ,Wissen

wie's geht!” vermittelt Grundwissen zum Thema und sensibilisiert mit Blick auf die Risiken.

Internet-ABC - Wissen, wie’s geht: Lernmodul , Ein Fall fiir Kommissar Eddie”

Die einzelnen Themenbereiche

Was haben eine Stadt und das Internet gemeinsam?

Dieser Themenbereich stimmt Schiilerinnen und Schiiler auf das Thema ,,Gefahren im Netz” ein. Der bildliche Vergleich des
Internets mit einer GroRstadt verdeutlicht die Problematik.

Schattenseiten des Internets
In dieser Ubung beschiftigen sich die Heranwachsenden mit dem Fall, dass sie sich im Internet verirren und auf unheimliche
Inhalte stoRen.

Istim Internet alles erlaubt?
Die Schiilerinnen und Schiiler werden mit rechtlichen Grundlagen vertraut gemacht.

Schiitze dich selbst!
In diesem Bereich lernen die Kinder einige praventive Verhaltensregeln fiir eine sichere Kommunikation im Netz kennen.

Was tust du, wenn ...?
Die Lernenden erfahren, wie sie sich verhalten sollen, wenn sie tatsachlich mit unangenehmen Situationen im Netz
konfrontiert werden.

Cyber-Mobbing
Mobbing im Internet wird zu einem immer bedeutsameren Problem. Dieser Themenbereich erkldrt das Phanomen und schldgt
Losungswege vor.

Keine Chance fiir Abzocker!
Der ungewollte Abschluss von Vertragen im Internet ist kein seltenes Phdnomen. Die Kinder erarbeiten gangige Betrugsmethoden
und Handlungsmaglichkeiten.

Arbeit mit dem Lernmodul

Das Lernmodul steht sowohl online als auch auf CD-ROM und als Printversion im Lehrerhandbuch des Internet-ABC zur Ver-
fiigung. Alle drei Varianten kdnnen fiir sich bestehen, da sie gleich aufgebaut sind und nurim Hinblick auf einzelne Ubungen
oder sonstige Einzelbestandteile variieren.

Die Schiilerinnen und Schiiler bearbeiten das Lernmodul in Kleingruppen. Sie lesen zundchst die Einflihrungstexte bzw. sehen
die Einfiihrungsfilme an und bearbeiten anschlieRend die verschiedenen Ubungsaufgaben. Um das Lernmodul effizient im
Unterricht zu nutzen, kdnnen einige Kinder die Papierversion, andere parallel dazu die interaktiven Aufgaben der Online-
Variante bzw. CD-ROM bearbeiten. Am Computer gibt es sofort eine Riickmeldung iiber richtig oder falsch. Die Arbeitsblatter
hingegen entzerren vor allem in Klassenrdumen mit nur wenigen Computerarbeitsplatzen Engpédsse am Computer.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Materialvorschau

Unterhaltende Internetangebote wie Personlichkeitstests
und witzige Klingeltone kommen bei Heranwachsenden
gut an. In dieser Ubung beschiftigen sich die Schiilerin-
nen und Schiiler mit Abzock-Methoden, die haufig mit

Aufgabe: 7. Keine Chance fiir Abzocker!

Vervollstindige die Shtze, indem du den richtigen - .
Begriff aus der Auswahlbox wahist. il ¥ 45 00

K || 3 g () o

solchen Angeboten einhergehen. Sie erarbeiten, wie sie
diese erkennen und sich davor schiitzen kénnen. Die
Aufgabe ist Bestandteil des Themenbereichs

,Keine Chance fiir Abzocker!”,

Richtiges Verhalten gegen Abzocke
Bewvor du etwas im Internet herunterlsdst oder einen Vertrag abschlieft, besprich
dich auf jeden Fall mit deinen | ;

So geht’s zum Lernmodul
Link zum zum Online-Modul:
www.internet-abc.de/kinder/sicher-surfen.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet »
Surfen & Internet ® Ein Fall fiir Kommissar Eddie

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch:
Achtung! Die Gefahren » Seiten 75-92

WVorsicht! Oft will man dich im Netz mit Gratis-Angeboten kbdern, doch meist gibt
&s irgendwo auf der Internetseite eine versteckta s

Hast du trotz aller Varsicht tlich einen Vertrag abgeschios:
beruhigt: In deinem Alter ist er ungiltig ohne die |

1 S8

Sprich mit deinen Eltern und |lasst euch nicht einschichitern von

Wenn du eine sehr hohe Handy-Rechnung hast cder viel Guthaben von

Prepaid-Karte abgebucht wurde, sprecht mit deinem [ i

Klasse! Du bist sicher und unversahrt mit mir bis
zur letzten Seite gesurft. Wenn du meine
Ratschiige befolgst, wirst du auch in Zukunft allen
Gefahren des Internets ausweichen kinnen.

Und nach all dieser Lernersi kannst du dich bed
einem schinen Spiel entspannen: Kofferlontrolle!

[ Didaktisch-methodische Tipps zum Lernmodul }

" | ca. 3 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit, Plenum, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf.

Internet-Anschluss

Verkniipfung mit Lernmodul zum Thema Urheberrecht

Sich an Blogs zu beteiligen, eigene Texte einzugeben oder Fotos ins Netz zu laden, ist auch fiir Grundschulkinder mittler-
weile kein Problem mehr, denn die Handhabung ist relativ einfach. Was viele von ihnen nicht wissen: Sie konnen dabei
schnell gegen Gesetze wie das Urheberrecht verstolRen. Wenn Sie also mit Ihren Schiilerinnen und Schiilern {iber einen
sinnvollen Umgang mit Unterhaltungsmedien sprechen, sollten Sie unbedingt auch das Thema Urheberrecht behandeln.

Das Lernmodul ,Texte, Filme, Musik aus dem Netz — Was ist erlaubt?” aus der Internet-ABC-Reihe ,Wissen wie’s geht!”
mochte Kinder mit dem Urheberrecht bekannt machen. Die Schiilerinnen und Schiiler erfahren, was in Sachen Brennen
und Vervielféltigen erlaubt ist und was nicht. Mit Hilfe von einfiihrenden Texten und Filmen, fiinf Aufgaben sowie
einem umfangreichen Spiel lernen sie, was das Urheberrecht ist und wie sie sich und andere vor Urheberrechts-
verletzungen schiitzen konnen.

Link zum Online-Modul ,Texte, Filme, Musik aus dem Netz — Was ist erlaubt?”:
www.internet-abc.de/kinder/musik-videos-download-kopien.php

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Fit fiir's Internet » Lesen, Horen, Sehen ¥ Texte, Filme, Musik aus dem Netz — Was ist erlaubt?

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Lesen, Horen, Sehen » Seiten 133-151

Spielerischer Abschluss: Surfschein

Zur Vertiefung des erworbenen Wissens ist ein spielerischer Abschluss besonders gut geeignet. Im Surfschein, einer
Art Fiihrerschein fiir's Netz, konnen die Kinder ihr Wissen zu den Verhaltensregeln im Netz testen. Besonders viel Spal}
macht es ihnen, wenn sie gegeneinander antreten kénnen. Da der Surfschein diese Option bereithalt, kénnen zum
Beispiel Mddchen gegen Jungen spielen. Das Gewinnerteam kann sich den Surfschein am Ende ausdrucken.

Link zum Surfschein: www.internet-abc.de/kinder/surfschein.php
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Weitere Materialvorschldge zur Teilkompetenz 2
J
Wissen, wie's geht: Dr. Eddie weif3 Rat gegen Viren

Hier erfahren Kinder, was Computerviren sind, welche Unterschiede es gibt und wie sie sich vor Wiirmern und Co. schiitzen
kénnen.

Internet-ABC: Basismaterialien

|"'§?" ca. 4 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit, Plenum, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. mit
Internet-Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/viren-wuermer-trojaner.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Achtung! Die Gefahren # Dr. Eddie weilR Rat gegen Viren
@ Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Achtung! Die Gefahren » Seiten 93-113

Wissen, wie's geht: E-Mail und Newsletter
Die Schiilerinnen und Schiiler erfahren in diesem Lernmodul unter anderem, wie sie sich bei der Kommunikation per E-Mail
vor Spam und Viren schiitzen kénnen.

|“'Q" ca. 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppen- oder Partnerarbeit, Plenum, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. mit
Internet-Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/email.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet ¥ Mitreden & Mitmachen » E-Mail und Newsletter
Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 169-186

Wissen, wie's geht: Chat oder Gespriche im Internet
Das Modul umfasst grundlegende Informationen zu Verhaltensregeln in Chatrooms und sensibilisiert mit Blick auf den
Datenschutz.

|“'Q" ca. 4 Unterrichtsstunden / Plenum, Gruppen- oder Partnerarbeit, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. mit
Internet-Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/chat.php
Link zur tiirkischsprachigen Version: www.internet-abc.de/kinder/145435.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet ¥ Mitreden & Mitmachen ¥ Chat oder: Gesprache im Internet
Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 187-206

Wissen, wie's geht: Instant Messaging — Eine andere Art von Chat
Welche Verhaltensregeln Kinder bei der Nutzung von Instant Messangern beachten miissen, wird in diesem Modul erklart.

|“'¢" ca. 3 Unterrichtsstunden / Plenum, Gruppen- oder Partnerarbeit, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. mit
Internet-Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/instant-messaging-icq.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet ¥ Mitreden & Mitmachen ¥ Instant Messaging - eine andere Art von Chat

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 207-222
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Wissen, wie's geht: Soziale Netzwerke — Treffpunkte im Internet
Wie sollte man sich in Sozialen Netzwerken verhalten? Das Modul listet alle Punkte auf, die zu dem Thema wichtig sind.

|“'Q" ca. 3-4 Unterrichtsstunden / Plenum, Gruppen- oder Partnerarbeit, Einzelarbeit / mehrere Computer, ggf. mit
Internet-Anschluss

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/soziale-netzwerke.php
Link zur tiirkischsprachigen Version: www.internet-abc.de/kinder/sosyal-aglar.php

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 223-242

Internet-ABC: Weitere Materialien fiir den Unterricht

Medienpddagogische Methoden zu Risiken des Internets
Welche Gefahren lauern im Netz? Der Methodenbaustein gibt Anregungen zur Erarbeitung des Themas.

7 ca. 15-20 Minuten pro Methode / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer, Internetzugang

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichten-risiken-internet.php

Mein Lieblingsbuch
Die Kinder suchen in dieser Unterrichtseinheit Buchcover im Netz und werden fiir das Urheberrecht sensibilisiert.

i 2-3 Doppelstunden / Einzel- oder Partnerarbeit / mehrere Computer mit Internetzugang, Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

Tierforscher im Internet: Erstellen eines Tier-ABC-Buches
Die Kinder suchen eigenstandig nach Tier-Bildern im Netz und beschaftigen sich dabei mit dem Thema Urheberrecht.

|L'Q" ca. 6 Unterrichtsstunden / Einzel- und Partnerarbeit, Klassengespréach / mehrere Computer mit Internetzugang,
Beamer

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

~Geht dir ein Licht auf?” — Grundkenntnisse zum Thema Strom und Stromsparen
Die Kinder suchen in dieser Unterrichtseinheit Bilder fiir ihr ,Strom-Buch” und achten auf die Wahrung der Urheberrechte.

1“'5?" ca. 6-8 Unterrichtsstunden / Lehrerdemonstration, Gruppenarbeit, Klassengesprach / mehrere Computer mit
Internetzugang, Farbdrucker

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

W) Analysieren/Reflektieren: Teilkompetenz 3

Schiilerinnen und Schiiler vergleichen und bewerten altersgemaRe Medienangebote und stellen die Vielfalt der Medien-

angebote und ihre Zielsetzungen dar.

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht
™

(&
&
Die Schiilerinnen und Schiiler beschaftigen sich mit den Eigenschaften altersgemaRer Medienarten wie Online-Zeitung,

Internet-Radio und Podcasts. Sie werden dadurch auf die vielféaltigen medialen Mdglichkeiten des Internets aufmerksam
gemacht und konnen auf dieser Grundlage Ziele sowie Vor- und Nachteile erarbeiten.

Internet-ABC - Wissen, wie’s geht: Lernmodul ,Mit Reporter Eddie im Dschungel”

Die einzelnen Themenbereiche

Der Reisekatalog

Dieser Bereich beschéftigt sich mit der Vielfalt der Medienarten im Netz. In einer Liickentextaufgabe erwerben die Schiilerinnen
und Schiiler Wissen zu den verschiedenen Medienformen.

Im Bldtterwald
Die Lernenden befassen sich mit Zeitungen im Internet — den sogenannten Online- oder Web-Zeitungen.

Auf der Tonspur
Musikfreunde kdnnen sich hier iber Musikportale im Internet informieren. Sie erfahren, welche Maglichkeiten es diesheziiglich
im Netz gibt.

Empfang von Funksignalen
Das Internetist eine riesige Empfangsstation von Radiosendern aus der ganzen Welt. Diese Einheit beschaftigt sich mit dem
Thema Web-Radio.

Téne aus dem Dschungel
Die Rubrik ,Tone aus dem Dschungel” behandelt das Thema Podcasting. Die Kinder erfahren, was es mit dieser Medienform
aufsich hat.

Auf Bildersafari
Viele Fernsehsendungen oder Ausschnitte von Kinofilmen gibt es auch im Internet. In einem Bilderrdtsel vertiefen die Kinder
ihr Wissen zum Thema.

Arbeit mit dem Lernmodul

Das Lernmodul steht sowohl online als auch auf CD-ROM und als Printversion im Lehrerhandbuch des Internet-ABC zur
Verfiigung. Alle drei Varianten kdnnen fiir sich bestehen, da sie gleich aufgebaut sind und nur im Hinblick auf einzelne
Ubungen oder sonstige Finzelbestandteile variieren.

Die Schiilerinnen und Schiiler bearbeiten das Lernmodul in Kleingruppen. Sie lesen zundchst die Einflihrungstexte bzw.
sehen die Finfiihrungsfilme an und bearbeiten anschlieRend die verschiedenen Ubungsaufgaben. Um das Lernmodul
effizient im Unterricht zu nutzen, kdnnen einige Kinder die Papierversion, andere parallel dazu die interaktiven Aufgaben
der Online-Variante bzw. CD-ROM bearbeiten. Die interaktiven Aufgaben der Online-Version bzw. CD-ROM sind wichtig, um
Losungen auszuprobieren. Am Computer gibt es sofort eine Riickmeldung iiber richtig oder falsch.

Die Schiilerinnen und Schiiler haben die Mdglichkeit, so lange zu iiben, bis sich die richtige Losung gefestigt hat. Die Arbeits-
blatter hingegen entzerren vor allem in Klassenrdumen mit nur wenigen Computerarbeitspldtzen Engpdsse am Computer.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Aufgabe: 1. Der Reisekatalog

Materialvorschau :

In dieser Ubung befassen sich die Schiilerinnen und

Schiiler mit multimedialen Prasentationsformen, indem Ergdnze die Sdtze mit dem jeweils passenden = B
sie Satze mit Begriffen aus der Auswahlbox erganzen. egrifT s char Ausnwahie. e "
Die Aufgabe ist Bestandteil des Themenbereichs E]) (| (B3 regnsse T v

»Der Reisekatalog”.

So geht'’s zum Lernmodul Wi vl it Obsr Medien?
Link zum zum Online-Modul: Informationen werden durch [ 4 dbermittelt.
www.internet-abc.de/kinder/medien.php

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Fit fiir's Internet » Lesen, Horen, Sehen »

Schrift-Medien sind betsplelsweise [ 4, Blcher oder Plakate.

Audio bedeutst hiren und visuell beschreibt das [ 4.

Mit Reporter Eddie im Dschungel Femsehen, Film und Video zshien aiso zu den J Medien.
Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: ”E"':*E"" KRS R EMSUC MY | NT R I TR
Q Lesen, Horen, Sehen ¥ Seiten 153-168 :

Als [ "] bezeichnet man Inhalte, die aus mehreren Medien bestetwen.,
Texte, Bilder, Téne und [ 4 bilden zusammen Multimedia (= viele Medien).

Du findest Multimedia-Datelen auf dem Computer, in Spielen oder im[____ 4,
beispielsweise hier bel “Wissen, wie's geht®.

Multimedia-Angebote, bel denen man selber etwas machen kann, nennt man

[Ferty | [ wiecerhoien |

[ Didaktisch-methodische Tipps zum Lernmodul } ~

“ | 2-3 Unterrichtsstunden / Einzelarbeit, Gruppen- oder Partnerarbeit, Plenum / mehrere Computer, ggf.

Internet-Anschluss

Einstieg ins Modul

Zur thematischen Einstimmung der Schiilerinnen und Schiiler auf die Vielfalt der Medienangebote eignet sich das
Spiel , Auf Bildersafari” aus dem Lehrerhandbuch des Internet-ABC. In dem Memory-Spiel werden verschiedene Medien-
arten thematisiert, die gut als Aufhanger genutzt werden konnen. Alternativ kann das Spiel ,Gerdusche-Paare finden”
eingesetzt werden.

Anschlielend kdnnen Sie besprechen, welche der im Spiel aufgefiihrten Medien die Kinder gerne nutzen. Vor- und
Nachteile verschiedener Medienarten kdnnen so thematisiert und in der Arbeit mit dem Modul vertieft werden.

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch zum Spiel ,,Auf Bildersafari“: Lesen, Horen, Sehen ¥ Seite 166

Link zum Spiel ,Gerdausche-Paare finden”: www.internet-abc.de/kinder/wwg-spiel-geraeusche-finden.php

Pfadbeschreibung CD-ROM zu den Spielen: Fit fiir’s Internet » Lesen, Horen, Sehen - Mit Reporter Eddie im
Dschungel » Die Etappen der Dschungel-Safari # Spiele

Verkniipfung mit Lernmodul zum Thema Werbung

Um die Zielsetzungen bestimmter Medienangebote herauszuarbeiten, konnen Sie erganzend mit dem Lernmodul
»Werbung und Einkaufen im Internet” aus der Internet-ABC-Reihe ,Wissen wie’s geht!” arbeiten. Werbung ist geradezu
pradestiniert dafiir, die unterschiedlichen Intentionen von Medienbeitragen zu beleuchten. In dem Modul erfahren die
Schiilerinnen und Schiiler, wie sie Werbebanner erkennen, was es mit Schleichwerbung und Spam auf sich hat und wie
sie sich in Online-Shops verhalten sollten.

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/werbung-einkaufen.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir’s Internet » Achtung! Die Gefahren » Werbung und Einkaufen im Internet

Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Achtung! Die Gefahren ¥ Seiten 115-132

.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Weitere Materialvorschldge zur Teilkompetenz 3

AUDITORIX

AUDITORIX-Horbuchsiegel
Uber ein Voting-Tool kénnen Kinder eine eigene Bewertung zu ausgewihlten Horbiichern und Hérspielen abgeben.

Link zum AUDITORIX-H&rbuchsiegel: www.auditorix.de/de/welt-der-hoerbuecher/hoerbuecher-2013.html

Hér-Konserven
Alte und neue Prasentationsmoglichkeiten von Musik werden in diesem Feature thematisiert.

@ 3 Minuten, 10 Sekunden / Einzel- oder Partnerarbeit / Computer, ggf. Internet-Anschluss

Link zum Feature: www.auditorix.de/technik-box/konservierte-hoerwelten.html

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Aufnahme- und Abspieltechnik » Hor-Konserven

Pfadbeschreibung CD-ROM zum Manuskript:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Technik - Lehrervorlagen » Manuskript Hér-Konserven.pdf

Ideen fiir den Einstieg in das Hérspielthema
Mit diesem Arbeitsblatt konnen die Unterschiede zwischen Horbiichern und Horspielen thematisiert werden.

@ Zeit variiert je nach Methode / Gruppenarbeit oder Plenum /in der Regel Auswahl an Horspielen/Horbiichern, Abspielgerate

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Inhalt - Lehrervorlagen » Ideen fiir den Einstieg in das Horspielthema.pdf

W) Analysieren/Reflektieren: Teilkompetenz 4

Schiilerinnen und Schiiler beschreiben an ausgewdhlten Beispielen (z. B. Film oder Werbung) die Wirkung stilistischer

Merkmale.

Material-Tipp zur Umsetzung der Kompetenz im Unterricht

. §] AUDITORIX - AUDITORIX im Unterricht: Modulare Lerneinheit
' Jechnik 3 - Mischen von Tonaufnahmen”

Die Kinder erfahren, wie sie Sprache, Musik und Gerdusche mittels einer Audiosoftware mischen kdnnen. Sie lernen dabei die
stilistischen Wirkungen kennen, die durch das Mischen von verschiedenen Aufnahmen erzielt werden konnen.

Ablauf der Lerneinheit

Phase 1: Spielerischer Einstieg ins Thema

In der Einflihrungsphase spielen die Kinder in Kleingruppen mit verteilten Rollen Alltagsszenen nach. Dabei vermischen sich
Gerdusche, Texte und Musik, die in jeder Gruppe zu einem anderen Ergebnis mit unterschiedlicher Wirkung fiihren.

Phase 2: Wirkung von Horszenen analysieren
In dieser Phase horen die Kinder die einzelnen Gerdusche und Stimmen einer Horszene und analysieren deren Wirkung. Sie
nehmen einen Satz auf und héren diesen jeweils mit und ohne entsprechende Hintergrundgerdusche an.

Phase 3: Tonaufnahmen eigenstdndig mischen

Die Schiilerinnen und Schiiler nehmen mit der kostenfreien Audiosoftware Audacity zundchst einen vorgegebenen Satz auf
und ergdnzen diesen durch Musik und Gerdusche der AUDITORIX-Website. AnschlieRend mischen sie selbststdndig einzelne
Tonaufnahmen zu Horszenen zusammen. Zum Abschluss werden alle Ergebnisse im Plenum besprochen.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Arbeit mit der Lerneinheit AUPTORIX im Unterricht ; 1.6

. . . . . o . Nedulars Lerneinkait Technik I - Schasiden von Tonaufaahmen _ﬁ_
Die Lerneinheit verkniipft ausgewahlte Materialien der Oting fiie Kinder: Tch ghoub, ich sheh im Wold - Seite 2 J
AUDITORIX-Horwerkstatt zu einer kompakten, praxis- Obung 2: Misch mall*
orientierten Unterrichtsanregung, die beliebig erweiter- i st 1bung Komme e nun auf e Mischung an der richigen Siele und in der richigen Lautstarks an:
und variierbar ist. o e s ks SipprsenyFogrren and

» I weisecen Kind

Sie erhalten didaktische Anregungen und Informationen = o, 0O Ty M

. . . . . -+ g ek O s il aa
mit konkreten Vorschlagen, wie Sie bestimmte Elemente

0 k d fir di L inhei Aus then drel winzelnes Toraslrahmen machst o i Eirana. Shl cir zum Busispéel vor: sine Frau komesd

der Horwerkstatt oder extra fiir diese Lerneinheit neu pr~lriy-rcpe - oy ek
entwickelte Materialien miteinander kombinieren und L i N
gemeinsam mit den Kindern erarbeiten konnen. l:_“ﬂ”:‘_::""‘““:_"_‘;:“”““
Ferner zeigt AUDITORIX Ihnen auf, wie Sie die jeweilige L -
Lerneinheit ganz konkret im Rahmen der Initiative A R O el I Rotar
~Medienpass NRW” einsetzen kénnen, welchen Bezug es Dk s e it e i L o o

Gl il Tpilsache von wers audieris de Ralck.

zum NRW-Lehrplan fiir die Grundschule gibt und welche
im Medienpass genannten Kern- und Teilkompetenzen
Sie mit den Praxismodulen gezielt schulen kdnnen.

Materialvorschau

Das Arbeitsblatt ,Ubungen mit mehreren Tonspuren”
enthilt zwei Ubungen zum eigensténdigen Mischen von
Tonaufnahmen. Die Schiilerinnen und Schiiler erkennen
dabei auch, welche unterschiedlichen Stimmungen
Hérszenen erzeugen kdnnen.

So geht’s zum Lerneinheit

c#=) Link zur Lerneinheit:
www.auditorix.de/index.php?id=347

- it |~.|.|.{-. MUDITCRIN Projeicbis, Mt ), 50803 Kiin
v === Hifcn st e madtorin Su, wew miorn cechuie

( Didaktisch-methodische Tipps zur Lerneinheit } N

LEU 2-3 Unterrichtsstunden / Gruppenarbeit, Plenum / mehrere Computer mit Internetzugang und vorinstallierter
Software Audacity, Mikrofone und Lautsprecher, Beamer, Lautsprecherboxen

Kombination mit der Horwerkstatt

In der AUDITORIX-Horwerkstatt finden Sie zahlreiche Materialien, die sich mit der Lerneinheit verkniipfen lassen. Zur
Erarbeitung von stilistischen Merkmalen kann beispielsweise das Arbeitsblatt ,Film ohne Bild” eingesetzt werden. Die
Schiilerinnen und Schiiler vergleichen die Wirkung von Text, Musik und Gerauschen, indem sie einen Filmausschnitt
anhoren, ohne das Bild zu sehen.

Auch in der Ubung ,Schallim Raum” reflektieren sie unterschiedliche Wirkungen. Sie iiberlegen, wie verschiedene
Raume aussehen und wie eine Unterhaltung dort klingen wiirde.

Pfadbeschreibung CD-ROM zu den Arbeitsblattern:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Horen - Lehrervorlagen/Horen - Schiilervorlagen »
Film ohne Bild (Arbeitsblatt).pdf/Schall im Raum (Arbeitsblatt).pdf

Lieblings-Horspiele unter die Lupe nehmen

Weiterfiihrend kdnnen Sie die Horspiel-Erfahrungen der Kinder aufgreifen und stilistische Merkmale in einem lebens-
weltnahen Kontext erarbeiten. Lassen Sie die Schiilerinnen und Schiiler ihre Lieblings-Horspiele zu Hause genauer
unter die Lupe nehmen: Die Kinder wahlen konkrete Stellen, die ihnen gut gefallen, fiir die nachste Unterrichtsstunde
aus und machen sich Notizen, welche Stimmen und Gerdusche vorkommen und was ihnen daran gefallt. Im Plenum
berichten sie am nachsten Tag davon.

-
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Weitere Materialvorschldge zur Teilkompetenz 4

Ein Satz - tausend Gefiihle
Die Kinder versetzen sich in unterschiedliche Stimmungslagen und prasentieren Texte aus verschiedenen Perspektiven.

T o Unterrichtsstunde / Gruppenarbeit / keine technischen Voraussetzungen

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Stimme - Schiilervorlagen ¥ Ein Satz - tausend Gefiihle (Arbeitsblatt).pdf

Ah ist nicht gleich Ah
Ah, Ah, Aha und Aaaah - mit einem Buchstaben, namlich dem A, kdnnen viele Stimmungen und Situationen ausgedriickt
werden. Die Kinder experimentieren diesbeziiglich mit verschiedenen Satzbeispielen.

Q ca. 10-15 Minuten / Gruppenarbeit / keine technischen Voraussetzungen

Pfadbeschreibung CD-ROM :
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial  Stimme und Sprechen - Schiilervorlagen # Ahiist nicht gleich Ah (Arbeitsblatt).pdf

Traurig oder froh? Wie ist die Musik?

Die Kinder horen bei dieser Ubung nacheinander vier verschiedene Melodien. Sie wahlen fiir jede Musik einen bunten Farbstift
aus und umkreisen in den verschiedenen Farben die Worte auf dem Arbeitshlatt, die diese ihrer Meinung nach am besten
beschreiben.

E‘ﬂ ca. 1 Unterrichtsstunde / Einzelarbeit / Abspielgerat
Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil  Unterrichtsmaterial » Musik/Gerdusche — Schiilervorlagen » Traurig oder froh (Arbeitsblatt).pdf

Du fiihrst Regie!
In diesem Spiel setzen die Kinder aus verschiedenen Komponenten ein Mini-Horspiel zusammen und reflektieren dessen
Wirkung.

i ca. 10-15 Minuten / Einzel- oder Partnerarbeit / keine technischen Voraussetzungen

Link zum Spiel: www.auditorix.de/welt-der-hoerbuecher/du-fuehrst-regie.html

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Inhalt, Figuren, Dramaturgie » Du fiihrst Regie!

Dur oder Moll
Musik kann verschiedene Stimmungen transportieren. Die Kinder versuchen in diesem Spiel herauszuhdren, ob ein Musik-
stlickin Dur oder Moll komponiert wurde.

“ | ca. 5-10 Minuten / Einzel- oder Partnerarbeit / keine technischen Voraussetzungen

Link zum Spiel: www.auditorix.de/welt-der-musik/dur-oder-moll.html

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Gerdusche & Musik » Dur oder Moll

0w
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

: 2.3 Zugangsweg 2:
Vom Material zur Medienpass-Kompetenz

Zuordnung der Kompetenzen zu den Materialien des
Internet-ABC

Basismaterialien: Wissen, wie's geht!

Ve

Kapitdn Eddie erobert das WWW-Weltmeer
Kinder lernen Tastatur und Maus kennen und entdecken, wie Browser und Hyperlinks funktionieren.

-
L

L

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/grundlagen-internet.php
Link zur tiirkischsprachigen Version: www.internet-abc.de/kinder/143829.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Surfen & Internet » Kapitan Eddie erobert das WWW-Weltmeer

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Surfen und Internet » Seiten 11-32

KOMPETENZEN

|L| Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
(z.B. Computer, Radio, Fernsehen, Zeitung, Handy) an.

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an

(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).
\

(

Suchen und Finden: Mit Detektiv Eddie auf Spurensuche

Die Kinder lernen das Recherche-Medium Suchmaschine kennen. Sie erfahren, welche Arten von Suchmaschinen es gibt,
und beschaftigen sich mit der Platzierung und Auswertung von Suchergebnissen.

[

; Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/suchen-finden-suchmaschinen.php

Link zur tiirkischsprachigen Version: www.internet-abc.de/kinder/144677.php

= ]
Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Surfen & Internet » Suchen und Finden: Mit Detektiv Eddie auf
Spurensuche

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Surfen und Internet » Seiten 33-53

KOMPETENZEN

Kindersuchmaschinen und Bibliotheksangeboten.
N

Informieren/Recherchieren  TK 2: Schiilerinnen und Schiiler recherchieren unter Anleitung in altersgemaRen Lexika,

Ve

In Meister Eddies Internetwerkstatt

Hier geht es um die Technik, die hinter einer Internetverbindung steckt. Kinder lernen Router, Splitter und Co. kennen.

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/internet-technik.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Surfen & Internet » In Meister Eddies Internetwerkstatt

Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Surfen und Internet  Seiten 55-74

KOMPETENZEN

&i Bedienen/Anwenden TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

83
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Ve

Ein Fall fiir Kommissar Eddie

Uber die Gefahren im Internet werden Kinder in diesem Lernmodul aufgeklirt. Sie erfahren, worauf sie achten miissen
und wie sie sich schiitzen kénnen.

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/sicher-surfen.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Surfen & Internet  Ein Fall fiir Kommissar Eddie

Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Achtung! Die Gefahren » Seiten 75-91

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entwickeln Regeln und Empfehlungen
fiir eine sichere Kommunikation im Internet.

' ! ‘ Analysieren/Reflektieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang
S mit Unterhaltungsmedien.

Dr. Eddie weif3 Rat gegen Viren

Hier erfahren Kinder, was Computerviren sind, welche Unterschiede es gibt und wie sie sich vor Wiirmern und Co. schiitzen
konnen.

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/viren-wuermer-trojaner.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Achtung! Die Gefahren » Dr. Eddie weil3 Rat gegen Viren

Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Achtung! Die Gefahren » Seiten 93-113

KOMPETENZEN

! ‘ Analysieren/Reflektieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang
o mit Unterhaltungsmedien.

Werbung und Einkaufen im Internet

Werbung gibt es nicht nurim Fernsehen. Auch im Internet wird geworben - und manchmal erkennt man dies gar nicht.
Mit diesem Modul bearbeiten Kinder alle wichtigen Punkte zum Thema.

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/werbung-einkaufen.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Achtung! Die Gefahren » Werbung und Einkaufen im Internet

@ Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Achtung! Die Gefahren ¥ Seiten 115-132
KOMPETENZEN

Informieren/Recherchieren  TK 4: Schiilerinnen und Schiiler unterscheiden zwischen Informations- und
Werbebeitragen.

m Produzieren/Prdsentieren  TK 2: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben Vor- und Nachteile unterschiedlicher
Medienprodukte (z.B.im Hinblick auf Zielgruppe, Gestaltungs- und Distributions-
moglichkeiten).

' ! ‘ Analysieren/Reflektieren TK 3: Schiilerinnen und Schiiler vergleichen und bewerten altersgemalie Medien-

angebote und stellen die Vielfalt der Medienangebote und ihre Zielsetzung dar.




2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

~

&

Texte, Filme, Musik aus dem Netz - Was ist erlaubt?

Das Lernmodul mochte Kindern das Urheberrecht nahebringen. Sie erfahren, was in Sachen Speichern, Brennen und
Vervielfdltigen erlaubt ist und was nicht.

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/musik-videos-download-kopien.php

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Fit fiir's Internet » Lesen, Horen, Sehen ¥ Texte, Filme, Musik aus dem Netz — Was ist erlaubt?

Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Lesen, Horen, Sehen ¥ Seiten 133-151

KOMPETENZEN

! \ Analysieren/Reflektieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang mit
o Unterhaltungsmedien.

~

.

Mit Reporter Eddie im Dschungel

Die Schiilerinnen und Schiiler beschaftigen sich in diesem Lernmodul mit vielfdltigen Medienarten wie Zeitung, Radio und
Fernsehen.

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/medien.php

L‘&] Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Lesen, Horen, Sehen » Mit Reporter Eddie im Dschungel

Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Lesen, Horen, Sehen » Seiten 153-167

KOMPETENZEN

!_‘ Bedienen/Anwenden TK 1: Schiilerinnen und Schiiler nutzen analoge Medien (z. B. Zeitung, Fernsehen,
o Radio) zur Unterhaltung und Information.

LU Produzieren/Prasentieren  TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben unterschiedliche Arten der Prasentation
von Informationen (z. B. Plakat, Bildschirmprdsentation, Audio-/Videobeitrag).

TK 2: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben Vor- und Nachteile unterschiedlicher
Medienprodukte (z. B. im Hinblick auf Zielgruppe, Gestaltungs- und Distributions-
moglichkeiten).

‘ ! \ Analysieren/Reflektieren TK 3: Schiilerinnen und Schiiler vergleichen und bewerten altersgemdl3e Medien-
- angebote und stellen die Vielfalt der Medienangebote und ihre Zielsetzungen dar.

~

E-Mail und Newsletter

Das interaktive Lernmodul erklart technische Zusammenhange und zeigt anschaulich, was eine E-Mail ist und wie man mit
Werbemails und Spam umgeht.

g®  Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/email.php
L‘EJ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Mitreden & Mitmachen » E-Mail und Newsletter

@ Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 169-185

KOMPETENZEN

LU Kommunizieren/Kooperieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgemdfie Mdglichkeiten der
Online-Kommunikation (z. B. Chat, E-Mail) an.

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entwickeln Regeln und Empfehlungen fiir eine
sichere Kommunikation im Internet.

‘ ! \ Analysieren/Reflektieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang mit
o Unterhaltungsmedien.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Ve

Chat oder: Gespriche im Internet

Das Modul umfasst grundlegende Informationen zur Kommunikation in Chatrooms und sensibilisiert im Hinblick auf den
Datenschutz.

75 Linkzum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/chat.php
Link zur tiirkischsprachigen Version: www.internet-abc.de/kinder/145435.php

Ik a

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Mitreden & Mitmachen » Chat oder: Gesprache im Internet

Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen # Seiten 187-205

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgemdlRe Mdglichkeiten der
Online-Kommunikation (z. B. Chat, E-Mail) an.

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entwickeln Regeln und Empfehlungen fiir eine
sichere Kommunikation im Internet.

' ! ‘ Analysieren/Reflektieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang mit
o Unterhaltungsmedien.

(

Instant Messaging - Eine andere Art von Chat

Wie Instant Messaging funktioniert und worauf Kinder dabei achten miissen, erfahren sie in Ubungen und Rétseln.

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/instant-messaging-icq.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Mitreden & Mitmachen ¥ Instant Messaging ¥ Eine andere Art von Chat

Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 207-222

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgemdlRe Mdglichkeiten der
Online-Kommunikation (z. B. Chat, E-Mail) an.

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entwickeln Regeln und Empfehlungen fiir eine
sichere Kommunikation im Internet.

' ! ‘ Analysieren/Reflektieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang mit
o Unterhaltungsmedien.

Soziale Netzwerke - Treffpunkte im Internet

Soziale Netzwerke kénnen groRen SpaR bereiten, aber auch Arger mit sich bringen. Das Modul listet alle Punkte auf,
die zu dem Thema wichtig sind.

Link zum Online-Modul: www.internet-abc.de/kinder/soziale-netzwerke.php
Link zur tiirkischsprachigen Version: www.internet-abc.de/kinder/sosyal-aglar.php

Q Pfadbeschreibung Lehrerhandbuch: Mitreden & Mitmachen » Seiten 223-242

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgemdlie Mdglichkeiten der
Online-Kommunikation (z. B. Chat, E-Mail) an.

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entwickeln Regeln und Empfehlungen fiir eine
sichere Kommunikation im Internet.

' ! ‘ Analysieren/Reflektieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang mit
o Unterhaltungsmedien.




2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Basismaterialien: Tipps fiir die Schule

(

Percys Recherche-Ratgeber

Percys Recherche-Ratgeber gibt Kindern Tipps, wo sie altersgemalRe Informationen fiir den Unterricht und ihre Hausauf-
gaben finden.

Link zum Recherche-Ratgeber: www.internet-abc.de/kinder/recherche-ratgeber-schule.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Recherche-Ratgeber
KOMPETENZEN

Informieren/Recherchieren  TK 2: Schiilerinnen und Schiiler recherchieren unter Anleitung in altersgemalien

Lexika, Kindersuchmaschinen und Bibliotheksangeboten.
.

(

Schulfachnavigator

Der Schulfachnavigator stellt passende Linktipps zu allen Schulfachern bereit und kann fiir die Hausaufgaben oder die
Vorbereitung von Klassenarbeiten und Referaten genutzt werden.

Link zum Schulfachnavigator: www.internet-abc.de/kinder/linktipps-hausaufgaben.php

KOMPETENZEN

Informieren/Recherchieren  TK 2: Schiilerinnen und Schiiler recherchieren unter Anleitung in altersgemalien

Lexika, Kindersuchmaschinen und Bibliotheksangeboten.
|

Ve

Lexikon

Im Lexikon finden die Nutzerinnen und Nutzer internetspezifische Begriffe alphabetisch geordnet und kindgerecht erklart.

Link zum Lexikon: www.internet-abc.de/kinder/lexikon.php

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Fit fiir's Internet » Lexikon
KOMPETENZEN

m Bedienen/Anwenden TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

Basismaterialien: Mitmach-Angebote

(

Forum

Im Forum kdnnen Kinder zu redaktionell vorgegebenen Themen miteinander diskutieren. Die Beitrdge der Kinder werden
von der Redaktion tberpriift und freigegeben.

Link zum Forum: www.internet-abc.de/kinder/forum-internet-pc-schule.php

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgemélie Mdglichkeiten der
Online-Kommunikation (z. B. Chat, E-Mail) an.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

( N\
Frag mich!

Wie bekomme ich eine E-Mail-Adresse? Wie kann ich im Internet Musik horen? Im Bereich ,Frag mich!” konnen sich Kinder
gegenseitig Fragen zum Thema Internet und Computer stellen.

Link zum Forum: www.internet-abc.de/kinder/frag-mich.php

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgemdlie Mdglichkeiten der
Online-Kommunikation (z. B. Chat, E-Mail) an.

( N\
Meine Umfrage

In diesem Bereich konnen Kinder selbst eine Umfrage starten. Aus eingesandten Vorschldgen wahlt die Internet-ABC-
Redaktion ein Thema aus und stellt die Umfrage online.

Link zum Forum: www.internet-abc.de/kinder/umfragen-erstellen.php

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgemdlie Mdglichkeiten der

Online-Kommunikation (z. B. Chat, E-Mail) an.
. J

(

Postkarten

Online-GrulRkarten werden gern verschickt. Auch das Internet-ABC stellt digitale Postkarten bereit, die Kinder an ihre
Freunde versenden kdnnen.

Link zu den Postkarten: www.internet-abc.de/kinder/postkarten.php

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgemélie Mdglichkeiten der

Online-Kommunikation (z. B. Chat, E-Mail) an.

& J

Basismaterialien: Filme
( N\
Ordnung halten mit Ordnern

Wo speichert man Dateien ab und wie erstellt man Ordner? Der Film erkldrt kindgerecht, wie Ordner angelegt und genutzt
werden kénnen.

Link zum Film: www.internet-abc.de/kinder/video-ordner-dateien.php

KOMPETENZEN

m Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
(z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.




Ve

&

2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Bedienung des Browsers

Der Film erklédrt Kindern, was ein Browser ist, woher der Name kommt und wie man einen Browser benutzt. Dabei wird
auch erldutert, wie man eine URL korrekt eingibt.

Link zum Film: www.internet-abc.de/kinder/video-browser-bedienen.php

KOMPETENZEN

m Bedienen/Anwenden TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

Ve

.

Eine eigene E-Mail-Adresse erstellen

Der Film erklart Kindern einfach und praxisorientiert, woher und wie sie eine E-Mail-Adresse bekommen und wie ein
sicheres Passwort aussieht.

Link zum Film: www.internet-abc.de/kinder/video-email-adresse-erstellen.php

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgemdlie Mdglichkeiten der
Online-Kommunikation (z. B. Chat, E-Mail) an.

Basismaterialien: Spiele und Werkzeuge

Ve

.

Surfschein
Mit diesem Spiel konnen die Schiilerinnen und Schiiler ihr vorhandenes Wissen zum Thema Internet umfassend testen und

Wissensliicken aufdecken. Es empfiehlt sich, den Surfschein nach Bearbeitung der ,Wissen wie's geht!“-Module durchzu-
spielen.

Link zum Surfschein: www.internet-abc.de/kinder/surfschein.php

KOMPETENZEN

m Bedienen/Anwenden TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

m Kommunizieren/Kooperieren TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entwickeln Regeln und Empfehlungen fiir eine sichere
Kommunikation im Internet.

' ! \ Analysieren/Reflektieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang mit
o Unterhaltungsmedien.

Ve

Baukasten

Mit dem digitalen Baukasten kdnnen Kinder einfach und schnell ein Kunstwerk schaffen. Sie iiben dabei die Bedienung der
Computer-Maus und kdnnen eine kleine Geschichte zu ihrem Bild schreiben.

Link zum Baukasten: www.internet-abc.de/kinder/baukasten-malen.php

KOMPETENZEN

m Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
(z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

4 \

Internet-ABC-Fotoalbum

Das Fotoalbum im Kinderbereich des Internet-ABC eignet sich gut fiir die Prasentation von Arbeitsergebnissen der Schiilerin-
nen und Schiiler.

Link zum Fotoalbum: www.internet-abc.de/kinder/fotoalbum.php

KOMPETENZEN

m Produzieren/Prdsentieren ~ TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben unterschiedliche Arten der Prasentation
von Informationen (z. B. Plakat, Bildschirmprdsentation, Audio-/Videobeitrag).

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches Medienprodukt
(z.B. Plakat, Bildschirmprdsentation, Handyclip).

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre Arbeitsergebnisse vor (z. B. Computer,
digitaler Fotoapparat) an.

4 \

Internetmeister

Was ist eine URL? Was macht ein Systemadministrator? Wer das meiste weiR, wird Internet-ABC-Internetmeister. Das Spiel
ist mit bis zu vier Spielern spielbar.

Pfadbeschreibung Website: Flizzy Spiel und Spal® » Spiele » Internetmeister
KOMPETENZEN

\Ll Bedienen/Anwenden TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

Jumpys tausend Gesichter

Das Spiel sensibilisiert flir das Thema Anonymitdt im Netz. Ziel ist es, sich ein vorgegebenes Gesicht zu merken und aus
einer Fiille von verschiedenen Gesichtern wiederzuerkennen.

Pfadbeschreibung Website: Flizzy Spiel und Spal® » Spiele » Jumpys tausend Gesichter
KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entwickeln Regeln und Empfehlungen fiir eine
sichere Kommunikation im Internet.

Weitere Spiele des Internet-ABC

Mit den vielfaltigen weiteren Spielen des Internet-ABC trainieren die Schiilerinnen und Schiiler vor allem den Umgang mit
Tastatur und Computer-Maus.

Link zu den Spielen: www.internet-abc.de/kinder/spiele.php

Pfadbeschreibung CD-ROM: Flizzy Spiel und SpaR » Computerspiele
KOMPETENZEN

\Ll Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien

(z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.




2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Broschiiren/Flyer

Recherchieren lernen mit dem Internet

Die Broschiire gibt Kindern in kompakter Form Tipps und geeignete Internetadressen an die Hand, mit denen sie sicher
und altersgemal’ im Netz recherchieren kdnnen.

Bestellung der Broschiire: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Broschiire: www.internet-abc.de/eltern/internet-abc-flyer-broschueren.php

KOMPETENZEN

Informieren/Recherchieren  TK 2: Schiilerinnen und Schiiler recherchieren unter Anleitung in altersgemalien
Lexika, Kindersuchmaschinen und Bibliotheksangeboten.

Weitere Materialien fiir den Unterricht: Unterrichtseinheiten

Mein Lieblingsbuch

Die Schiilerinnen und Schiiler erarbeiten in dieser Unterrichtseinheit Rezensionen zu ihren Lieblingsbiichern und erstellen
eine kleine Prasentation.

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

KOMPETENZEN

|L Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
(z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen eines Textverarbeitungs-
programms an (z. B. Formatierungen, Rechtschreibhilfe, Einfiigen von Grafiken,
Druckfunktion).

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstdndigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

Informieren/Recherchieren  TK 2: Schiilerinnen und Schiiler recherchieren unter Anleitung in altersgemaRen
Lexika, Kindersuchmaschinen und Bibliotheksangeboten.

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entnehmen Medien gezielt Informationen und geben
sie wieder.

Kommunizieren/Kooperieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemdfRe Medien
(z. B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.

Produzieren/Prdsentieren ~ TK1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben unterschiedliche Arten der Prasentation
von Informationen (z. B. Plakat, Bildschirmprdsentation, Audio-/Videobeitrag).

BB

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches Medienprodukt
(z.B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).

TK4: Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre Arbeitsergebnisse vor.

Analysieren/Reflektieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang mit
Unterhaltungsmedien.

( \
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Ve

Tierforscher im Internet: Erstellen eines Tier-ABC-Buches

In dieser Unterrichtseinheit wird ein Tier-ABC-Buch erstellt. Die Schiilerinnen und Schiiler arbeiten dabei mit einem
Textverarbeitungsprogramm und recherchieren im Internet.

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

KOMPETENZEN

! ‘ Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
o (z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen eines Textverarbeitungs-
programms an (z. B. Formatierungen, Rechtschreibhilfe, Einfiigen von Grafiken,
Druckfunktion).

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

Informieren/Recherchieren  TK 1: Schiilerinnen und Schiiler formulieren ihren Wissensbedarf.

TK 2: Schiilerinnen und Schiiler recherchieren unter Anleitung in altersgemdl3en
Lexika, Kindersuchmaschinen und Bibliotheksangeboten.

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entnehmen Medien gezielt Informationen und geben
sie wieder.

UJ Kommunizieren/Kooperieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemdfie Medien
(z. B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.

Produzieren/Prasentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprdsentation, Handyclip).

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre Arbeitsergebnisse vor.

L] Analysieren/Reflektieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang mit

Unterhaltungsmedien.
. J
e )
Mein eigener Comic
In dieser Unterrichtseinheit erstellen die Kinder in Partnerarbeit einen eigenen Comic und entwerfen selbst Figuren und
Texte.
Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php
KOMPETENZEN
' ! ] Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
o (z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.
TK 3: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen eines Textverarbeitungs-
programms an (z. B. Formatierungen, Rechtschreibhilfe, Einfiigen von Grafiken,
Druckfunktion).
UJ Kommunizieren/Kooperieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemdfRe Medien
(z. B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.
uj Produzieren/Prdsentieren ~ TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprdsentation, Handyclip).
L TK 4: Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre Arbeitsergebnisse vor. )




2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

~Geht dir ein Licht auf?” - Grundkenntnisse zum Thema Strom und Stromsparen

Die Unterrichtseinheit erklart, was Strom ist. Als Ergebnis entsteht ein ,Strom-Buch”.

Link zur Unterrichtseinheit: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-schulfaecher.php

KOMPETENZEN

|L; Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
(z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen eines Textverarbeitungs-
programms an (z. B. Formatierungen, Rechtschreibhilfe, Einfiigen von Grafiken,
Druckfunktion).

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

Informieren/Recherchieren  TK 2: Schiilerinnen und Schiiler recherchieren unter Anleitung in altersgemdlien
Lexika, Kindersuchmaschinen und Bibliotheksangeboten.

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entnehmen Medien gezielt Informationen und geben
sie wieder.

Kommunizieren/Kooperieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemdfRe Medien
(z. B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.

Produzieren/Prdsentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches Medien-
produkt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).

BB

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre Arbeitsergebnisse vor.

(1] Analysieren/Reflektieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang mit
o Unterhaltungsmedien.

Weitere Materialien fiir den Unterricht: Methodenbausteine

Medienpdidagogische Methoden zur Internetbiografie und Internetnutzung

Mit diesem Methodenbaustein des Internet-ABC reflektieren die Kinder ihr Nutzungsverhalten im Hinblick auf das Internet.

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-nutzung-internet.php

KOMPETENZEN

l__!J Kommunizieren/Kooperieren TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben ihr eigenes Kommunikationsverhalten
(z.B. Telefon, SMS, E-Mail, Chat).

‘ ! \ Analysieren/Reflektieren TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben die eigene Mediennutzung und

-erfahrung und erkennen daraus resultierende Chancen und Risiken fiir ihren Alltag.
N

(

Medienpdidagogische Methoden zur Internetanalyse

Was ist das Internet eigentlich und wie funktioniert es? Wo kénnen Kinder ohne Sorgen surfen und wo sind Gefahren
versteckt? Der Methodenbaustein hilft bei der Erarbeitung dieser Themen.

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-internetanalyse.php

KOMPETENZEN

|L Bedienen/Anwenden TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

4 \

r \
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Ve

Medienpddagogische Methoden zur Internetrecherche

In diesem Bereich werden einzelne Bausteine vorgestellt, die den Kindern die erfolgreiche Suche im Internet
nahebringen sollen.

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichtsmaterialien-suchen-internet.php

KOMPETENZEN

Informieren/Recherchieren  TK 2: Schiilerinnen und Schiiler recherchieren unter Anleitung in altersgemadlien
Lexika, Kindersuchmaschinen und Bibliotheksangeboten.

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entnehmen Medien gezielt Informationen und geben
sie wieder.

J

Medienpdidagogische Methoden zu Onlinespielen

Welche Spiele sind bei Kindern besonders beliebt? Auf welchen Plattformen spielen sie? Hier werden unter anderem
Methoden vorgeschlagen, anhand derer die Kinder ihre Mediennutzung reflektieren.

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichten-onlinespiele.php

N\

KOMPETENZEN

! ‘ Analysieren/Reflektieren TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben die eigene Mediennutzung und
o -erfahrung und erkennen daraus resultierende Chancen und Risiken fiir ihren Alltag.

J

Medienpddagogische Methoden zu Risiken des Internets

Welche Gefahren lauern im Netz? Welche Erfahrungen haben die Kinder gemacht? Der Methodenbaustein gibt Anregungen
zur Erarbeitung des Themas.

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichten-risiken-internet.php

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben ihr eigenes Kommunikationsverhalten
(z.B. Telefon, SMS, E-Mail, Chat).

' ! ‘ Analysieren/Reflektieren TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben die eigene Mediennutzung und
o -erfahrung und erkennen daraus resultierende Chancen und Risiken fiir ihren Alltag.

TK 2: Schiilerinnen und Schiiler kennen Regeln zum sinnvollen Umgang mit
Unterhaltungsmedien.

(

Medienpddagogische Methoden zu Web 2.0-Angeboten

Diese Methoden regen Schiilerinnen und Schiiler dazu an, von ihren Erfahrungen mit Web 2.0-Angeboten zu erzdhlen.
Dabei werden verschiedene Seiten beleuchtet und Probleme angesprochen.

Link zum Methodenbaustein: www.internet-abc.de/eltern/unterrichten-web20.php

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben ihr eigenes Kommunikationsverhalten
(z.B. Telefon, SMS, E-Mail, Chat).

' ! ‘ Analysieren/Reflektieren TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben die eigene Mediennutzung und
o -erfahrung und erkennen daraus resultierende Chancen und Risiken fiir ihren Alltag.

J
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Zuordnung der Kompetenzen zu den Materialien von
AUDITORIX

Basismaterialien: Module fiir Kinder

Ve

.

Horen und Zuhéren

Das Modul ,Hdren und Zuhdren” fokussiert den Umgang mit Audio-Medien, indem es Informationen, Filme, Spiele und
Audiodateien zum Thema Horen bereitstellt.

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Horen und Zuhoren

Link zum Online-Modul ,,Welt des Horens”: www.auditorix.de/de/welt-des-hoerens.html

KOMPETENZEN

m Bedienen/Anwenden TK 1: Schiilerinnen und Schiiler nutzen analoge Medien (z. B. Zeitung, Fernsehen,
Radio) zur Unterhaltung und Information.

(

.

Inhalt, Figuren, Dramaturgie

Wie man zu einer Geschichte und ihrem Text findet, wird im Modul mit Hilfe von Informationen, Filmen, Spielen und Audioda-
teien erarbeitet.

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Inhalt, Figuren, Dramaturgie

Link zum Online-Modul ,Welt der Horblicher”: www.auditorix.de/de/welt-der-hoerbuecher.html

KOMPETENZEN

m Produzieren/Prasentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).

(

.

Stimme & Sprechen

Das Modul ,Stimme und Sprechen” stellt Informationen, Filme, Spiele und Audiodateien zum Thema bereit.

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Stimme und Sprechen

Link zum Online-Modul ,,Welt der Stimme”: www.auditorix.de/de/welt-der-stimme.html

KOMPETENZEN

m Produzieren/Prdsentieren ~ TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).

Ve

Aufnahme- und Abspieltechnik
Das Modul fordert mit Informationen, Filmen, Spielen und Audiodateien das technische Verstandnis.
@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Aufnahme- und Abspieltechnik

Link zum Online-Bereich ,Technik”: www.auditorix.de/de/technik-box.html

KOMPETENZEN

m Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
(z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

m Produzieren/Prdsentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Gerdusche & Musik

Im Modul ,Gerdusche und Musik” lernen die Kinder anhand von Informationen, Filmen, Spielen und Audiodateien den
Einsatz und die Wirkung von Gerauschen und Musik in Horspielen kennen.

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Gerdusche und Musik

Link zu den Online-Modulen: www.auditorix.de/welt-der-geraeusche.html, www.auditorix.de/welt-der-musik.html

KOMPETENZEN

m Produzieren/Prdsentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).

Weitere Basismaterialien fiir Kinder

(

AUDITORIX-Hérbuchsiegel

Das AUDITORIX-Horbuchsiegel bietet Orientierung auf dem Horbuchmarkt. Die Kinder erhalten eine Inhaltsalj.gabe und
kindgerechte Jurybegriindungen und konnen in die ausgezeichneten Horblicher und Horspiele hineinhdren. Uber ein
Voting-Tool kdnnen sie eine eigene Bewertung abgeben.

Link zum AUDITORIX-Horbuchsiegel: www.auditorix.de/de/welt-der-hoerbuecher/hoerbuecher-2013.html

KOMPETENZEN

&i Bedienen/Anwenden TK 1: Schiilerinnen und Schiiler nutzen analoge Medien (z. B. Zeitung, Fernsehen,
Radio) zur Unterhaltung und Information.

' ! ‘ Analysieren/Reflektieren TK 3: Schiilerinnen und Schiiler vergleichen und bewerten altersgemal3e Medien-
o angebote und stellen die Vielfalt der Medienangebote und ihre Zielsetzungen dar.

Mini-Tonstudio

Das Mini-Tonstudio erklart Kindern Schritt fiir Schritt, wie sie selbststandig mit dem Computer Tone aufnehmen und ihre
Audioaufnahmen anschlielend mit der kostenfreien Schnittsoftware Audacity bearbeiten konnen.

Link zum Mini-Tonstudio: www.auditorix.de/index.php?id=344

KOMPETENZEN

il Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
(z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

Gerdusche-Box

Bei AUDITORIX finden Sie und Ihre Schiilerinnen und Schiiler Gerdusch-Rezepte und fertige Gerdusche fiir eigene Audio-
produktionen.

Link zur Gerdusche-Box: www.auditorix.de/geraeusche-box.html

@ Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Gerdusche-Box/Gerdusch-Rezepte
KOMPETENZEN

m Produzieren/Prdsentieren ~ TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches

L Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).
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Ve

Musik-Box

Hier finden Sie und Ihre Schiilerinnen und Schiiler ,fertige” Musik und eine interaktive Instrumentenkunde fiir Ihr
Horspiel. Die Musik kann im privaten und nicht-kommerziellen Bildungsbereich frei verwendet werden.

Link zur Musik-Box: www.auditorix.de/musik-box/musik-auswahl-i.html

Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil  Musik-Box

KOMPETENZEN

|Li Bedienen/Anwenden TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

m Produzieren/Prdsentieren ~ TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches

Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprdsentation, Handyclip).
\

(

Technik-Box

In der Technik-Box von AUDITORIX werden technische Begriffe erklart sowie technische Geradte und deren Verwendung
dargestellt.

Link zur Technik-Box: www.auditorix.de/technik-box.html

KOMPETENZEN

|L| Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
(z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

@ Produzieren/Prdsentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches

L Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).

Ve

Spiele

Auf der AUDITORIX-Website und in der AUDITORIX-Horwerkstatt konnen Kinder 14 interaktive AUDITORIX-Spiele eigen-
standig am Computer bearbeiten. Sie dienen der spielerischen Wissensvermittlung und thematischen Vertiefung.

Link zu den Spielen: www.auditorix.de/spiele.html

Pfadbeschreibung CD-ROM: Schiilerteil » Spiele-Box

KOMPETENZEN

|L| Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
(z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

Informieren/Recherchieren TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entnehmen Medien gezielt Informationen
und geben sie wieder.
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

E-Cards

Hier konnen Kinder ihren Freunden oder ihrer Familie E-Cards mit AUDITORIX-Motiven schicken — zum Beispiel,
um ihnen ein ausgezeichnetes Horbuch vorzustellen.

Link zu den E-Cards: www.auditorix.de/index.php?id=315

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden altersgemédlie Méglichkeiten der
Online-Kommunikation (z. B. Chat, E-Mail) an.

Weitere Materialien fiir den Unterricht: Unterrichtsmaterialien zu den Modulen

Ve

Unterrichtsmaterialien zum Modul ,,Héren und Zuhéren”

Hier finden Sie Inhaltsverzeichnisse, didaktische Hilfestellungen und Arbeitsblatter, die bei der Umsetzung der Modul-
Elemente im Unterricht unterstiitzen.

u Pfadbeschreibung CD-ROM:
&3 Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial  Horen - Schiilervorlagen & Horen - Lehrervorlagen

KOMPETENZEN

\Li Bedienen/Anwenden TK 1: Schiilerinnen und Schiiler nutzen analoge Medien (z. B. Zeitung, Fernsehen,
Radio) zur Unterhaltung und Information.

Informieren/Recherchieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entnehmen Medien gezielt Informationen und
geben sie wieder.

Unterrichtsmaterialien zum Modul ,,Aufnahme- und Abspieltechnik*

Arbeitsblatter, didaktische Hilfestellungen und Hintergrundinformationen zum Modul ,Aufnahme- und Abspieltechnik”
erleichtern Ihnen die Arbeit mit dem Modul im Unterricht.

u Pfadbeschreibung CD-ROM:
24 Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial ® Technik - Schiilervorlagen & Technik - Lehrervorlagen

KOMPETENZEN

\'Li Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
(z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

Informieren/Recherchieren TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entnehmen Medien gezielt Informationen und
geben sie wieder.

m Produzieren/Prdsentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches

L Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).
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Ve

&

Unterrichtsmaterialien zum Modul ,, Inhalt, Figuren, Dramaturgie”

Hier finden Sie Arbeitsblatter, Hintergrundinformationen und didaktische Hilfestellungen zur Arbeit mit dem Modul
Lnhalt, Figuren, Dramaturgie®.

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Inhalt — Schiilervorlagen & Inhalt - Lehrervorlagen

KOMPETENZEN

Informieren/Recherchieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entnehmen Medien gezielt Informationen und
geben sie wieder.

LU Produzieren/Prasentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).

Ve

.

Unterrichtsmaterialien zum Thema ,,Stimme und Sprechen”

Die Arbeitsbldtter, didaktischen Hilfestellungen und Hintergrundinformationen helfen Ihnen dabei, Sprech- und Stimm-
ibungenim Unterricht zu realisieren.

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Stimme - Schiilervorlagen & Stimme - Lehrervorlagen

KOMPETENZEN

Informieren/Recherchieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entnehmen Medien gezielt Informationen und
geben sie wieder.

LU Produzieren/Prdsentieren ~ TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).

Ve

&

Unterrichtsmaterialien zum Thema ,,Musik und Gerdusche”

Arbeitsblatter, didaktische Hilfestellungen und Hintergrundinformationen zum Modul ,,Musik und Gerausche” sollen
Ihnen die Arbeit mit den einzelnen Modul-Elementen im Unterricht erleichtern.

Pfadbeschreibung CD-ROM:
Zum Lehrerteil » Unterrichtsmaterial » Musik/Gerdusche - Schiilervorlagen & Musik/Gerdusche - Lehrervorlagen

KOMPETENZEN

Informieren/Recherchieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entnehmen Medien gezielt Informationen und
geben sie wieder.

LU Produzieren/Prasentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprdsentation, Handyclip).
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

Weitere Materialien fiir den Unterricht: www.auditorix.de/schule

- ~

Blitz-Ubung 1: Geriusche aufnehmen

In dieser medienpraktischen Ubung lernen die Schiilerinnen und Schiiler, den Computer zu nutzen und Aufnahmetechnik
zu bedienen.

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=360

KOMPETENZEN

! ‘ Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
o (z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

Informieren/Recherchieren  TK 2: Schiilerinnen und Schiiler recherchieren unter Anleitung in altersgemalien
Lexika, Kindersuchmaschinen und Bibliotheksangeboten.

UJ Kommunizieren/Kooperieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemdfRe Medien
(z. B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.

Produzieren/Prasentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprdsentation, Handyclip).

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre Arbeitsergebnisse vor.

L] Analysieren/Reflektieren TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben die eigene Mediennutzung und

L -erfahrung und erkennen daraus resultierende Chancen und Risiken fiir ihren Alltag. )

- ~

Blitz-Ubung 2: Eigene Musik aufnehmen

Die Kinder {iben den Umgang mit Computer und Aufnahmetechnik, indem sie ein kurzes Musikstiick erstellen.

Link zur Blitz-Ubung: www.auditorix.de/index.php?id=362

KOMPETENZEN

! ] Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
o (z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

Informieren/Recherchieren  TK 2: Schiilerinnen und Schiiler recherchieren unter Anleitung in altersgemalien
Lexika, Kindersuchmaschinen und Bibliotheksangeboten.

Kommunizieren/Kooperieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemdfRe Medien
(z. B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.

EE

Produzieren/Prasentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre Arbeitsergebnisse vor.

(] Analysieren/Reflektieren TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben die eigene Mediennutzung und
' -erfahrung und erkennen daraus resultierende Chancen und Risiken fiir ihren Alltag. )
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Ve

&

~
Modulare Lerneinheit Technik 1 - Aufnehmen von Ton
Ziel dieser Einheit ist es, Kinder zur Nutzung von Aufnahmetechnik zu befdhigen, sodass sie eigene Sprachaufnahmen
erstellen konnen.
Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=345
KOMPETENZEN
‘ ! \ Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
o (z. B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.
TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).
Informieren/Recherchieren  TK 2: Schiilerinnen und Schiiler recherchieren unter Anleitung in altersgemadlien
Lexika, Kindersuchmaschinen und Bibliotheksangeboten.
TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entnehmen Medien gezielt Informationen und
geben sie wieder.
LU Kommunizieren/Kooperieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemdfie Medien
(z.B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.
m Produzieren/Prasentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).
TK 4: Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre Arbeitsergebnisse vor. )
~

~

Modulare Lerneinheit Technik 2 - Schneiden von Tonaufnahmen

In dieser Lerneinheit lernen die Kinder, Tonbeitrdge zu schneiden und ,Fehler” in Tonaufzeichnungen mit Hilfe eines
Schnittprogramms zu entfernen.

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=346

KOMPETENZEN

! \ Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
o (z. B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

LU Kommunizieren/Kooperieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemédfie Medien
(z. B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.

LU Produzieren/Prasentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre Arbeitsergebnisse vor.

‘ ! \ Analysieren/Reflektieren  TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben die eigene Mediennutzung und

-erfahrung und erkennen daraus resultierende Chancen und Risiken fiir ihren Alltag. )
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2. Umsetzung der Medienpass-Kompetenzen mit Internet-ABC und AUDITORIX

&

Modulare Lerneinheit Technik 3 - Mischen von Tonaufnahmen

In der Lerneinheit mischen die Kinder Sprache, Musik und Gerdusche mittels einer Audiosoftware (hier: Audacity).

Link zur Lerneinheit: www.auditorix.de/index.php?id=347

KOMPETENZEN

! ‘ Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
o (z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

LU Kommunizieren/Kooperieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemdfRe Medien
(z. B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.

m Produzieren/Prasentieren  TK 1: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben unterschiedliche Arten der Prasentation
von Informationen (z. B. Plakat, Bildschirmprdsentation, Audio-/Videobeitrag).

TK 2: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben Vor- und Nachteile unterschiedlicher
Medienprodukte (z. B. im Hinblick auf Zielgruppe, Gestaltungs- und Distributions
moglichkeiten).

TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprdsentation, Handyclip).

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler stellen ihre Arbeitsergebnisse vor.

' | ‘ Analysieren/Reflektieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler beschreiben an ausgewahlten Beispielen
: y g p
o (z. B. Film oder Werbung) die Wirkung stilistischer Merkmale.

~

.

Haorspiel-Paket I: Pipopaja-Papagei

Das Horspiel-Paket enthalt fertige Skripte und Materialien, die Sie beim Entstehungsprozess eines eigenen Horspiels
unterstiitzen sollen.

Link zum Horspiel-Paket: www.auditorix.de/index.php?id=343

KOMPETENZEN

UJ Kommunizieren/Kooperieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemdfRe Medien
(z. B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.

uj Produzieren/Prdsentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).

Ve

.

Horspiel-Paket II: Stress im Kickerteam

Mit diesem Horspiel-Paket konnen Schulklassen eine vorgegebene Geschichte zum Horbuch werden lassen. Wahrend der
gemeinsamen Arbeit am Projekt miissen sie sich permanent austauschen.

Link zum Horspiel-Paket: www.auditorix.de/index.php?id=343

KOMPETENZEN

LU Kommunizieren/Kooperieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemdfRe Medien
(z.B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.

uj Produzieren/Prasentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).
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\.

Ve

Eine Tiergeschichte zum Vertonen mit Stimme und Korper

Mit diesen Arbeitsblédttern kénnen Sie gemeinsam mit Ihren Schiilerinnen und Schiilern eine Tiergeschichte vertonen.

Link zur Tiergeschichte: www.auditorix.de/index.php?id=343

KOMPETENZEN

m Kommunizieren/Kooperieren TK 4: Schiilerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung altersgemdfie Medien
(z.B. Wiki, Lernplattform) zur Zusammenarbeit bei schulischen Projekten.

m Produzieren/Prasentieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler erstellen unter Anleitung ein einfaches
Medienprodukt (z. B. Plakat, Bildschirmprasentation, Handyclip).

Ve

Didaktik-Infos zu den AUDITORIX-Spielen

Zu allen Spielen werden im Erwachsenen-Bereich der AUDITORIX-Website didaktische Kommentare sowie Arbeitsblatter
angeboten, die die Thematiken der Spiele noch einmal aufgreifen.

Link zu den Didaktik-Infos: www.auditorix.de/index.php?id=86

KOMPETENZEN

&i Bedienen/Anwenden TK 2: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen digitaler Medien
(z.B. Computer, digitaler Fotoapparat) an.

TK 4: Schiilerinnen und Schiiler wenden Basisfunktionen des Internets an
(Angabe der vollstandigen URL, Nutzung von Links, Suchmaschinen).

Informieren/Recherchieren  TK 3: Schiilerinnen und Schiiler entnehmen Medien gezielt Informationen und
geben sie wieder.
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3. Weiterfiihrende Informationen

Informationen zur Medienkompetenzférderung

Internet-ABC

Tipps fiir Eltern zum Einstieg von Kindern ins Netz

Die Broschiire gibt Eltern praktische Tipps, um Kinder sicher an das Medium Internet heranzufiihren. Der Flyer erklart sowohl
in deutscher als auch in tiirkischer Sprache, was Eltern auf den Websites des Internet-ABC erwartet. %

Bestellung der Broschiire: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Broschiire: www.internet-abc.de/eltern/internet-abc-flyer-broschueren.php

Leitfaden , Internetkompetenz fiir Eltern - Kinder sicher im Netz begleiten” (nur Download)

Dieser Leitfaden richtet sich an Eltern, die sich mit Fragen der Medienerziehung auseinandersetzen mochten und Orientierung
fiir den Umgang der Familie mit dem Internet suchen. Sie sind in Kooperation mit klicksafe und der Landesanstalt fiir Medien

Nordrhein-Westfalen (LfM) entstanden.
E#  Link zum Leitfaden: www.internet-abc.de/eltern/internet-abc-flyer-broschueren.php

Software fiir Kinder zum Spielen und Lernen

Das Angebot an Computerspielen und Lernsoftware ist riesig. Das Internet-ABC gibt praktische Tipps und hélt umfangreiche
und laufend aktualisierte Datenbanken und Linksammlungen bereit.

Link zu den Software-Tipps: www.internet-abc.de/eltern/lernsoftware-suche.php

CU0 S ELTERN +MEDIEN

P R ]
1 et e Lo b o s b

Mit der Initiative Eltern+Medien bietet die Landesanstalt fiir Medien Nordrhein-Westfalen (LfM) Schulen aller Schulformen
sowie anderen Einrichtungen in Nordrhein-Westfalen die kostenlose Durchfiihrung von Elternabenden an. Themen der Eltern-
abende reichen von friihkindlicher Mediennutzung iiber den Bereich ,Handy & Internet” mit allen Chancen und Risiken bis zu
dem vieldiskutierten Bereich Computer- und Konsolenspiele.

Die Initiative Eltern+Medien bietet in Kooperation mit der Schule des Horens und der INITIATIVE HOREN Elternabende fiir
Kitas und Schulen zum Thema ,Faszination Horen” an. Folgende Materialien sind verfiighar:

Faszination Horen - Grundlagen

Diese Grundlagen-Broschiire kann Eltern und Lehrkraften helfen, Kindern die wichtigsten Fakten und das nétige Bewusstsein
rund um das Gehor und das Horen zu vermitteln.

Download der Broschiire: www.auditorix.de/index.php?id=84

Faszination Horen - Hinhoren.Zuhoren

Konkrete Tipps und spielerische Anregungen, um mit Kindern das bewusste Zuhdren zu trainieren, liefert diese kleine Broschiire.

Download der Broschiire: www.auditorix.de/index.php?id=84
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3. Weiterfiihrende Informationen

Faszination Horen - Horraume.Klassenraume

Das Phdanomen Raumakustik wird in dieser Broschiire zum Thema. Zudem gibt sie Tipps fiir Akustik-Betrachtungen drinnen
und draufRen.

Download der Broschiire: www.auditorix.de/index.php?id=84

Faszination Horen - Lautstarke.Liarm

Diese Broschiire thematisiert die Wahrnehmung und auch den Schutz vor Gefahren von Larm und grof3er Lautstarke anhand
praktischer Tipps und nachvollziehbarer Beispiele.

Download der Broschiire: www.auditorix.de/index.php?id=84

Faszination Héren - Stimme.Sprechen

Der Rhythmus der Sprache, Reime oder Artikulationsiibungen: Diese Broschiire regt dazu an, die Verbindung von Héren und
Sprechen ndher zu betrachten und sich beidem spielerisch zu nahern.

Download der Broschiire: www.auditorix.de/index.php?id=84

>Ifm:

Landesanstalt fiir Medien
Nordrhein-Westfalen (LfM)

MIT MEDIEN LEBEN: gewusst wie!

Mit der Reihe ,MIT MEDIEN LEBEN: gewusst wie!” wird der Informationsbedarf der Biirgerinnen und Biirger zu unterschied-
lichsten Medienthemen aufgegriffen und exemplarisch anhand von Fragen und Zitaten der Nutzerinnen und Nutzer zum
Thema kurz, kompakt und klar verstandlich beantwortet.

MIT MEDIEN LEBEN: gewusst wie! Ausgabe 1: Computerspiele
Playstation, X-Box, World of Warcraft — das Thema Computerspiele ist fiir viele Erwachsene eine Herausforderung.
Die Broschiire vermittelt praxisnahe Antworten.

Bestellung der Broschiire: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Broschiire: www.lfm-nrw.de/medienkompetenz/projekte-materialien/computerspiele.html

MIT MEDIEN LEBEN: gewusst wie! Ausgabe 2: Der Sinn des Horens
Wie wichtig ist ﬁjf uns das Horen? Warum ist Larm schadlich, und wie erkenne ich ein gutes Horbuch? Die in Kooperation mit
der INITIATIVE HOREN entstandene Broschiire beantwortet Fragen rund ums Horen und Gehor.

Bestellung der Broschiire: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Broschiire: www.lfm-nrw.de/de/medienkompetenz/projekte-materialien/hoeren-radio.html

MIT MEDIEN LEBEN: gewusst wie! Ausgabe 3: Recherchieren und Informieren
Orientierung in der Informationsflut: Rund um Google, Wikipedia & Co. tauchen oft Fragen auf. Niitzliche Antworten bietet
diese Broschiire.

Bestellung der Broschiire: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Broschiire: www.lfm-nrw.de/de/medienkompetenz/projekte-materialien/internet.html
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3. Weiterfiihrende Informationen

MIT MEDIEN LEBEN: gewusst wie! Ausgabe 4: Fernsehen
Das Fernsehen ist nach wie vor ein Leitmedium. Doch rund um seine Nutzung tauchen oft Fragen auf. Nutzerorientierte
Antworten bietet diese Broschiire.

Bestellung der Broschiire: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Broschiire: www.lfm-nrw.de/de/medienkompetenz/projekte-materialien/fernsehen.html

Mediennutzerschutz

In dieser ausfiihrlichen Broschiire zum Thema Mediennutzerschutz finden Sie Fallbeispiele, die jeweilige juristische Grundla-
ge sowie Ihre konkreten Handlungsmdglichkeiten.

Bestellung der Broschiire: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Der Info-Kompass

Der Info-Kompass soll Erwachsenen helfen, Informationen im Internet noch besser finden, bewerten und weitergeben zu
kénnen.

Bestellung der Broschiire: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Broschiire: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog/product _info.php?products id=289

klicksafe ist eine Initiative zur Férderung der Medienkompetenz im Umgang mit dem Internet und den neuen Medien im
Auftrag der Europdischen Union. Unter dem Motto ,Mehr Sicherheit im Internet durch Medienkompetenz* ist klicksafe auf
verschiedenen Ebenen aktiv.

Internet-Tipps fiir Eltern

Diese kurzen Tipps sollen Eltern und ihre Kinder bei der sicheren, verantwortungsvollen und kompetenten Nutzung des
Internets unterstiitzen. Der Flyer ist auch auf Arabisch, Tiirkisch und Russisch erhéltlich®

Bestellung des Flyers: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download des Flyers: www.klicksafe.de/materialien

Datenschutz im Internet (nur Download)

Die EU-Initiative klicksafe stellt gemeinsam mit dem Internet-ABC ausfiihrliche Informationen zum Thema Datenschutzim
Internet bereit.

Download des Flyers: www.klicksafe.de/materialien

Datenschutz-Tipps fiir Eltern

Der Flyer klart Eltern dariiber auf, welche Folgen die unbedachte Weitergabe und Verbreitung personlicher Daten im Internet
haben konnen. Erist auch auf Arabisch, Tiirkisch und Russisch erhaltlich. %

Bestellung des Flyers: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download des Flyers: www.klicksafe.de/materialien
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3. Weiterfiihrende Informationen

Abzocke im Internet

Der Flyer bietet hilfreiche Tipps gegen Tricks dubioser Online-Dienste. Erist auch auf Arabisch, Tiirkisch und Russisch erhiltlich.

Bestellung des Flyers: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download des Flyers: www.klicksafe.de/materialien

Spielregeln im Internet 1 - Durchblicken im Rechte-Dschungel

Diein dieser Broschiire gesammelten Aufsdtze beantworten Fragen wie ,Darf man Fotos anderer Personen auf sein Social-
Network-Profil hochladen?” oder ,Was tun bei Abmahnungen?”.

Bestellung der Broschiire: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Broschiire: www.klicksafe.de/materialien

Nicht alles, was geht, ist auch erlaubt! Urheber- und Personlichkeitsrechte im Internet

Es heil’t, die Zukunft des Internets gehdre den Nutzerinnen und Nutzern, die das Netz zunehmend selbst mit Inhalten fiillen.
Was im Web genau erlaubt ist, erfahren Eltern und Interessierte in der Broschiire.

Bestellung der Broschiire: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Broschiire: www.klicksafe.de/materialien

Freie Musik im Internet (nur Download)

Leicht verstandlich formuliert, liefert diese Broschiire Informationen rund um das deutsche Urheberrecht. So wird beispiels-
weise erldutert, unter welchen Bedingungen Musik legal aus dem Internet heruntergeladen werden darf, um sie kreativ zu
verarbeiten und im Rahmen von Medienprojekten zu nutzen.

Download der Broschiire: www.klicksafe.de/materialien

Musik im Netz: Runterladen ohne Reinfall!

Konkrete Hilfestellungen und Tipps fiir den legalen Umgang mit Musik aus dem Netz liefert der Info-Flyer ,Musik im Netz".

Bestellung des Flyers: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download des Flyers: www.klicksafe.de/materialien

Leitfaden zur Installation und Einrichtung von JusProg (nur Download)

Fiir Eltern und padagogische Fachkrafte halt diese Broschiire Hilfestellungen zur Installation und Einrichtung des Filter-
programms JusProg bereit.

Download der Broschiire: www.klicksafe.de/materialien

Computerspiele: Tipps fiir Eltern

Flir Kinder und Jugendliche sind Computerspiele eine beliebte Freizeitbeschaftigung. Der Flyer enthélt zehn Tipps fiir Eltern

zum Umgang mit Computerspielen.
10 Fip

Bestellung des Flyers: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog ELTERy

Download des Flyers: www.klicksafe.de/materialien
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3. Weiterfiihrende Informationen

Internet- und Computerspielabhdngigkeit - klicksafe-Tipps fiir Eltern

Neben Hintergrundinformationen werden in dieser Broschiire Zeitvorgaben fiir Computer- und Konsolenspiele sowie Alternativen

zu virtuellen Spielen vorgeschlagen.
‘¥ Bestellung der Broschiire: www.fmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog @

Download der Broschiire: www.klicksafe.de/materialien

Sicherer in Sozialen Netzwerken: Tipps fiir Eltern

Dieser Flyer informiert Eltern iiber Soziale Netzwerke und Gemeinschaften im Internet sowie {iber die damit verbundenen
Risiken.

Bestellung des Flyers: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog %

Download des Flyers: www.klicksafe.de/materialien

B _fir Eltern, erscheint dreimal pro Jahr als Broschiire. Ziel von FLIMMO ist es, Eltern und Erzie-
henden die Sichtweise von Kindern auf Fernsehangebote nahe zu bringen.

Bestellung des FLIMMO: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Link zur FLIMMO-Website: www.flimmo.de
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3. Weiterfiihrende Informationen

Informationen fiir die Elternarbeit

NS ELTERN +MEDIEN

o - -
1 bt e L s o s

Elternabende zur Medienerziehung

Mit der Initiative Eltern+Medien kommt die LfM seit 2007 dem deutlich gestiegenen Orientierungs-, Beratungs- und
Aufkldrungsbedarfvon Eltern in der Medienerziehung ihrer Kinder nach.

Bestellung des Flyers: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Internet-ABC

Elternabend: Kinder sicher im Netz

Wissenswertes zu Planung, Durchfiihrung und Nachbereitung eines Elternabends zum Thema Internetin der Schule beinhaltet
dieser ausfiihrliche Artikel.

Link zum Fachartikel: www.internet-abc.de/eltern/elternabend-kinder-im-internet.php

Referenten-Hinweise ,Internetkompetenz fiir Eltern — Kinder sicher im Netz begleiten”

Diese Referenten-Hinweise sind eine praktische Arbeitshilfe zur Durchfiihrung von Kursen fiir Eltern, die ihre Internetkompetenz
erweitern wollen, um ihre Kinder sicher im Netz begleiten zu konnen. Der Leitfaden ist in Kooperation mit klicksafe und der
Landesanstalt fiir Medien Nordrhein-Westfalen (LfM) entstanden.

Handreichung zur Durchfiihrung von Elternabenden: Internet + Handy

Die klicksafe-Handreichung fiir Referentinnen und Referenten ist eine praktische Arbeitshilfe zur Durchfiihrung von medien-
padagogischen Elternabenden zu den Themen Internet und Handy.

Bestellung der Handreichung: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Handreichung: www.klicksafe.de/materialien

Handreichung zur Durchfiihrung von Elternabenden: Computerspiele

Diese Handreichung bietet Referentinnen und Referenten das nétige Riistzeug, um medienpadagogische Elternabende im
Bereich Computer- und Online-Nutzung anzubieten.

Bestellung der Handreichung: www.lfmpublikationen.lfm-nrw.de/catalog

Download der Handreichung: www.klicksafe.de/materialien
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